102 745

Zauberschnecke
Spielidee: Marielle Seitz
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Ein faszinierendes Phanomen: Die Schnecke lebt!

Schneckenh&user und Muscheln ziehen Kinder und Erwachsene in ihren Bann. Die
Spirale ist eine uralte Form aus der Natur mit starker symbolischer Bedeutung, sie wird
als Form des Lebens empfunden.

Inhalt:

Spielanleitung:

1 Schnecke aus Kunststoff (als Vorlage flr die Schnecke wurde ein
ca. 150 Mio. Jahre alter Original-Ammonit verwendet)
1 Hologrammscheibe aus Metall

Die Hologrammscheibe auf dem Tisch zum Drehen bringen und eine
Weile konzentriert darauf schauen. AnschlieBend wendet man den
Blick auf die Schnecke und stellt fest, dass diese sich zu bewegen
scheint. Sie wachst oder wird kleiner, je nach Drehrichtung der
Spirale. Eine Beobachtung, die erstaunt und fasziniert. Ein Spiel, das
gleichzeitig Konzentration, Entspannung und Experimentierfreude
auslost.
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102 745
Magic Snail

Game Idea: Marielle Seitz

Snails’ shells and sea shells hold a fascination for children and adults alike. The spiral

Contents:

Instructions for play:

shape is a primeval shape found in Nature and has a strong symbo-
lic meaning. The spiral symbolises Life.

1 snail, cast from an original ammonite , approx. 150 million years
old.
1 metal hologram disc, 10 cm in diameter.

Place the hologram disc on a flat surface and make it revolve.
Concentrate on the spiral imprint on the revolving hologram disc
for a short while and then look at the ammonite. The ammonite will
appear to be moving. Depending on whether the spiral is turning
outwards or inwards, the ammonite will appear to become larger
or smaller in size. An optical illusion that never fails to fascinate
and amaze. The Magic Snail is an absorbing activity designed to
develop observation and concentration skills and encourage visual
experimentation. Experience for yourself the calming influence of
the Magic Snail.



