
P
r
o

d
o

t
t
i 
o

r
ig

in
a

li
 D

u
s
y
m

a
  

It
a

li
a

 2
0

2
4

Prodotti originali Dusyma
Italia 2024



www.dusyma.com

128 300  Gioco naturale e cubi impilabili

Idea di gioco: laboratorio di idee Dusyma
Contenuto/dimensioni/materiale: 8 cubi (cubo più 
grande 24 x 24 x 24,5 cm, cubo più piccolo 7,5 x 7,5 x 
7,7 cm) in multistrato di betulla, laccatura naturale
Approccio educativo e suggerimenti di gioco: Il 
cubo da gioco e da impilare è composto da 8 cubi di 
legno di dimensioni diverse. I cubi di legno possono 
essere utilizzati in molti modi diversi. Per costruire una 
torre gigante, come sgabello e in combinazione con 
altri blocchi di legno. Possono anche essere utilizzati 
nel gioco di ruolo per creare una casa delle bambole 
autocostruita o un appartamento per il giocattolo pre-
ferito. La base
scanalata garantisce un‘elevata stabilità durante l‘impi-
lamento e la costruzione.
Il prodotto promuove: Coordinazione occhio-mano, 
immaginazione, differenziazione delle dimensioni

Sopra o dentro l‘altro

Suggerimento: adatto anche per i giochi di ruolo e le costruzioni
nella scuola dell‘infanzia

183 812  Set di punte per tessuti arcobaleno 

Idea di gioco: Laboratorio di idee Dusyma
Contenuto/dimensioni/materiale: 12 pezzi (2 x ros-
so, 2 x arancione, 2 x giallo, 2 x verde, 2 x blu, 2 x viola) 
in cotone all‘80%, poliestere al 20%, ciascuno lungo 33 cm.  
Approccio educativo e suggerimenti di gioco: I cubi di 
stoffa nei colori dell‘arcobaleno offrono diverse opportunità di 
linguaggio. In combinazione con il Cubelix (103891), i cubi di 
stoffa possono essere incastrati, impagliati o tirati.
Il prodotto promuove: Percezione sensoriale, senso del 
tatto, abilità sociali.

Spillo, filo, 
tirante, treccia

102 618  Tappeto di risoluzione delle controversie

 

Idea di gioco: Fröbel Kindergarten Pfiffikus
Contenuto/dimensioni/materiale: 1 tappeto; inclusi 1 libretto concettuale e 1 
borsa. Tappeto: velluto in poliammide; dorso: antiscivolo in lattice, borsa: tessuto 
a rete in poliestere. 
Approccio educativo e proposte di gioco: Come gestiamo i conflitti e le di-
scussioni dei bambini? Possiamo fornire un supporto per risolvere le controversie 
senza fornire direttamente la soluzione? L‘obiettivo è il seguente: Vogliamo re-
sponsabilizzare e incoraggiare i bambini ad affrontare i conflitti, a risolverli auto-
nomamente e a fornire loro gli strumenti per imparare a farlo. Questo tappeto è 
lo strumento ideale per farlo! Non importa se i bambini lo usano in gruppo o solo 
in una discussione a coppie. L‘importante è quello che succede a lato: I bambi-
ni imparano a percepire le situazioni da altre prospettive, praticano l‘empatia e 
l‘immedesimazione e imparano le strategie di risoluzione dei conflitti. L‘opusco-
lo concettuale serve come introduzione al tema „controversie e risoluzione delle 
controversie“ e all‘uso del tappeto. Fornisce inoltre numerosi spunti di riflessione 
e alcuni consigli pratici.
Il prodotto promuove: Comunicazione, empatia, sviluppo personale, abilità so-
ciali, lavoro di squadra/cooperazione.

Sono arrabbiato con te!
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103 214  „A proposito di linguaggio“ DaZ

Idea di gioco: Ursula Günster-Schöning
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 147 pezzi di stoffa (ippopotamo 10 x 6,5 
cm, in feltro di poliestere), 147 schede di parole (7 x 21 cm, in legno, stampate 
a colori), 33 schedari (7,6 x 21 cm, con suoni iniziali, in legno), 40 sassi di sillabe 
(Ø 2 cm, in plastica), 200 tessere di lettere (1 x 1,3 cm, in legno), 3 cubi vuoti 
(lunghezza del bordo 3 cm), 2 sacchetti di cotone piccoli (11. 5 x 16,5 cm, 2 
sacchetti di cotone grandi (36 x 44 cm), 1 penna audio Bookii® (15 cm, regis-
trazione Bookii® di adesivi. 5 x 16,5 cm), 2 sacchetti di cotone grandi (36 x 44 
cm), 1 penna audio Bookii® (15 cm), adesivi di registrazione Bookii® (10 fogli 
con 12 adesivi di registrazione ciascuno), 2 scatole piatte per il materiale (23,4 
x 35 x 7 cm, in legno), 1 libretto di istruzioni, 32 schede di idee in una custodia 
(21 x 14,8 cm) in legno, plastica, poliestere (PET).
Approccio educativo e proposte di gioco: Le diverse idee di gioco delle 
schede Apropos Sprache DaZ (tedesco come seconda lingua) offrono ai bam-
bini un approccio ludico alla lingua tedesca. Tutti i materiali e le idee possono 
essere personalizzati e ampliati, e giocati a un livello inferiore o superiore. Le 
numerose idee con la penna audio offrono anche l‘opportunità di integrare in 
modo proficuo la prima lingua dei bambini nel processo di apprendimento. La 
penna audio può essere utilizzata anche per giochi di autocontrollo o per testare 
la comprensione dell‘ascolto da parte dei bambini. Questo materiale completo
è adatto a promuovere lo sviluppo naturale del linguaggio dei bambini, offre un
mix divertente, sensoriale e stimolante di materiali e supporti ed è adatto per la 
promozione individuale mirata di singoli bambini o per attività di piccolo gruppo. 
Inoltre, tutti i materiali possono essere utilizzati in modo creativo secondo idee 
individuali o in base alle esigenze dei bambini.
Il prodotto promuove: Sviluppo del vocabolario, sviluppo del linguaggio, con-
centrazione, percezione uditiva, consapevolezza fonologica, percezione senso-
riale, relazione spazio-posizionale.

Sto imparando il tedesco e non solo

Parlando di lingua

103 485  Percorsi narrativi

Idea di gioco: Laboratorio di idee Dusyma
Contenuto/dimensioni/materiale: 1 tabellone di gioco (29,5 x
29,5 cm), 7 carte percorso (6 x 6 cm, stampate su entrambi i lati),
24 carte motivo (6 x 6 cm, stampate su entrambi i lati), 4 pedine 
di gioco (Ø 2 cm, lunghezza 2,5 cm); incluso 1 set di istruzioni, in
scatola di cartone. Realizzato in compensato di betulla.
Approccio educativo e suggerimenti di gioco: I motivi diseg-
nati con cura offrono molti spunti di conversazione, ad esempio
sul tema delle emozioni, della famiglia, degli hobby e degli animali.
Le carte motivo e le carte percorso vengono posizionate sul ta-
bellone e il gioco può iniziare. I bambini seguono i percorsi fino al 
motivo successivo e lo inseriscono nella loro storia. Questo può 
portare anche a divertenti storie nonsense. Le carte percorso 
possono essere selezionate individualmente per determinare il 
livello di difficoltà: Per i bambini più piccoli, ad esempio, ci sono 
carte che non devono essere girate per raggiungere i motivi. Con 
ulteriori opzioni di gioco nelle istruzioni, tra cui storie da ascoltare
attentamente e da seguire.
Il prodotto promuove il linguaggio, sviluppo dell‘ attenzione e 
del vocabolario.

Da che parte devo andare?
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103 876  Maledetti coperchi

Idea di gioco: Ursula Günster-Schöning
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 20 carte da gioco (Ø 5,5 
cm), 9 coperchi di legno (Ø 7,5 cm), 1 pezzo da gioco (Ø 2 cm, 
lunghezza 5 cm), 1 sagoma di cerchio (9 x 9 cm); incluso 1 set di
istruzioni, in scatola di cartone. Materiale: faggio, cartone
Approccio educativo e suggerimenti di gioco: Chi riesce a 
memorizzare le figure? I coperchi fanno sparire le immagini più 
velocemente di quanto si vorrebbe. Ora dovete fare affidamento 
sulla vostra memoria... Il ragno era davvero qui sotto era uno più 
avanti? O forse erano le nuvole? I coperchi di legno indicano la 
direzione e il numero di passi, per cui il percorso rimane sem-
pre emozionante e imprevedibile. Perché se la direzione cambia 
improvvisamente, bisogna ripensarci in fretta. Il livello di difficol-
tà viene regolato e aumentato dalle diverse varianti del gioco. È 
anche possibile creare le proprie figure utilizzando il modello. Ad 
esempio, si possono riprendere alcuni temi (divertimento del gio-
co è comunque assicurato!
Il prodotto promuove: Attenzione, sviluppo del vocabolario, 
memoria, concentrazione.

Dove si nasconde l‘ape? Tesori magici in un sacchetto di velluto

183 223  Tesori magici in un sacchetto di velluto

Idea di gioco: Laboratorio di idee Dusyma
Contenuto/dimensioni: 15 blocchi da costruzione Lumi light, 8
pietre gioiello, 12 blocchi da costruzione Uhl, 2 lastre acriliche, 1
specchio 1 lastra a specchio (Ø 19 cm), 1 sacchetto di velluto (30
x 35 cm), confezione regalo 24 x 24 x 7 cm vetro acrilico, faggio,
plastica, sacchetto di velluto: rivestimento esterno in 100% co-
tone, rivestimento interno in 100% poliestere
Approccio educativo e suggerimenti di gioco: Il sacchetto di
velluto offre un‘infinità di piccoli e grandi tesori per costruire torri
scintillanti e luccicanti, case a specchio e molto altro.
Il prodotto incoraggia: Immaginazione, creatività, destrezza, 
percezione dei colori.
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Neonato e

Culla

Fin dalla nascita, i bambini vivono il mondo con tutti i loro 

sensi. Pertanto, anche i bambini piccoli hanno bisogno di 

un ambiente stimolante e creativo per percepire, esplora-

re e scoprire il mondo con tutti i loro sensi.

Afferrando, si rende possibile l “afferrare“ del mondo.

I nostri diversi materiali ludici, stimolanti dal punto di

vista sensoriale, stimolano continuamente il processo

di autoeducazione dei bambini.
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Costruiamo una casaJuwelino

103 744  Costruiamo una casa

Idea di gioco: designdirect 
Contenuto/materiale/dimensioni: 24 blocchi 4 x 4 x 2,5 cm, 6 pezzi per 
ogni colore, 9 tetti 6 x 3 x 4,5 cm, 1 dado con simboli colorati, lunghezza dei 
lati 3 cm, 4 tappetini in feltro A5.
Approccio pedagogico: un incantevole e divertente gioco impilabile con i 
dadi a colori per i più piccini. Favorisce la comprensione delle regole, la crea-
tività e la fantasia.
Suggerimenti di gioco: con i mattoncini dai colori vivaci si possono costrui-
re case colorate, alte torri e persino piccole città. Il tappetino in feltro, usato 
come superficie di costruzione, attutisce i rumori durante il gioco e il lancio del 
dado. Questo gioco di regole offre numerose varianti e si può giocare da soli o 

in gruppo. Nel gioco libero trovano spazio le idee e la creatività..

103 785  Camion ad incastro a colori

Idea di gioco: designdirect 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 camion in legno, 1 dado a colori,  
1 dado con forme e 9 dischi colorati in 3 spessori diversi nei colori blu, giallo 
e rosso, in una scatola di cartone. Lunghezza del camion 30 cm, senza dischi 
colorati altezza 16,5 cm, con ruote larghezza 10 cm, lunghezza dei lati dei 
dadi 3,5 cm.
Approccio pedagogico: il camion ad incastro a colori è una combinazione 
riuscita fra gioco di regole e gioco simbolico. Con i dischi colorati, anche i 
più piccini imparano a riconoscere i colori primari mentre associano al dado 
il disco del colore giusto. Distinguendo i dischi colorati di diverso spessore 
sviluppano la loro percezione visiva e l‘immaginazione spaziale. Il collegamen-
to fra il colore e lo spessore dei dischi di legno favorisce il pensiero logico e i 
bambini possono fare le loro prime esperienze con le diverse grandezze. Gra-
zie alle regole semplici, i bambini vengono introdotti al loro uso e imparano, ad 
esempio, ad aspettare il prorpio turno. Così, la loro pazienza e le competenze 
sociali vengono favorite.
Suggerimenti di gioco: i dischi colorati possono essere estratti ed inseriti 
singolarmente. Tirando i dadi i bambini stabiliscono quali dischi andranno in-
seriti e in che ordine. Nel gioco simbolico, il camion può essere usato come 
mezzo di trasporto.  

103 746  Tappetino in feltro 

Contenuto/materiale: 1 pezzo 
per ogni misura nei colori blu, giallo, 
arancione e verde. 100% poliestere, 
lavaggio a mano a 30°C. Tappetini in 
feltro antiscivolo, da utilizzare come 
supporto per vassoi da gioco o 

come base per il gioco dei dadi.

Dimensioni: A4.

1 - 4 1 - 4
24+ 18+

103 777  Juwelino

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 tabelloni 
da gioco in faggio multiplex, stampati su entrambi 
i lati (lato con disegni: farfalle, fiori, pesci, uccelli; 
lato di gioco: 4 identici piani da gioco); 24 pedine 
gioiello (colorate) e 2 dadi a colori in faggio massic-
cio e vetro acrilico; 24 figure (colorate), 6 figure (bi-
anco, grigio, nero) e 2 bacchette in legno (bianco, 
nero) in faggio massiccio; 6 scodelline (colorate) in 
plastica; 1 sacchetto in velluto, verde (100% coto-
ne, fodera: 100% poliestere); istruzioni; in una cas-
setta di legno con coperchio scorrevole in vetro
acrilico. Superficie di gioco 29 x 29 cm, cassetta
45 x 32,5 x 10 cm.
Approccio pedagogico: particolarmente attra-
ente grazie alle pedine gioiello colorate e scintillan-
ti. Giocando, i bambini entrano in contatto con le
regole di base della teoria dei colori, le quali fa-
voriscono l‘apprendimento delle relazioni croma-
tiche. Il gioco dei colori, inoltre, aiuta i bambini 
nella prima comprensione delle regole, favorisce 
la concentrazione e il pensiero spaziale e logico. 
Le tante figure diverse fra loro sviluppano le abi-
lità fino motorie, la destrezza e la coordinazione 
occhio-mano. 
Suggerimenti di gioco: anche i più piccoli gioca-
no con entusiasmo a Juwelino. Grazie ai crescenti 
livelli di difficoltà in tutte le varianti di gioco, il gio-
co coinvolge i bambini fino all’età prescolare. Sia 
come gioco di società, di classificazione dei colori, 
impilabile, di memoria o di azione, questo gioco, 
grazie alla sua versatilità, ha un grande valore pe-
dagogico, didattico ed estetico. Più di 30 diverse 

varianti di gioco..

103 784  Pedine per Juwelino

Contenuto/materiale/dimensioni: 24 pedine 
gioiello in sei colori (rosso, arancione, giallo, ver-
de, blu e lilla) in legno massello verniciato/laccato. 
Le pedine dai colori vivaci sono confezionate in un 
pratico sacchetto verde in velluto (100% cotone, 
100% poliestere), Ø circa 4,5 cm.
Approccio pedagogico: le pedine gioiello colo-
rate e scintillanti sono particolarmente attraenti per 
i bambini. Con esse si possono fare le prime espe-
rienze con la teoria dei colori in modo divertente,
così come le prime esperienze di base con la ma-
tematica attraverso la disposizione in file, la clas-
sificazione e la catalogazione. Così si esercitano
anche la motricità fine e la coordinazione occhi-
omano.
Suggerimenti di gioco: anche i più piccoli gioca-
no volentieri con Juwelino. Le pedine sono molto 
versatili e si possono disporre in file, suddividere 
per colore o usare come tesoro nel gioco simbo-
lico. Si possono riporre velocemente e comoda-
mente all’interno del sacchetto in velluto, attività 
molto amata proprio dai bambini più piccoli..  

1 - 6

1 - 2

12+

18+

103 778  Juweliny

Contenuto/materiale/dimensioni: 2 tabelloni 
da gioco in faggio multiplex, con stampe a colo-
ri, 12 pedine gioiello e 1 dado a colori, entrambi 
in faggio massiccio e vetro acrilico, 1 sacchetto 
in velluto 100% cotone, fodera 100% poliestere, 
istruzioni, in una scatola di cartone. Superficie di 
gioco 29 x 29 cm.
Approccio pedagogico: un gioco di regole dai 
colori vivaci per i più piccini che favorisce il riconos-
cimento delle relazioni cromatiche. Particolarmen-
te attraente grazie alle pedine gioiello colorate e 
scintillanti. Giocando, i bambini entrano in contatto 
con le regole di base della teoria dei colori. Oltre 
allo sviluppo della motricità fine, viene favorita la 
comprensione delle regole, la concentrazione, la 
destrezza e la coordinazione occhio-mano.

1 - 2
18+
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001 328  Gioco ad incastro con sfere

Contenuto/materiale/dimensioni: base in fag-
gio massiccio laccato naturale, 41,5 x 9 cm, altez-
za 28 cm, 15 sfere colorate in legno duro Ø 5 cm.
Approccio pedagogico: in modo divertente i 
bambini imparano a contare da 1 a 5, a classifi-
care e ad associare i colori. Inoltre allenano la co-
ordinazione occhio-mano, l’abilità e la destrezza 
delle dita.
Suggerimenti di gioco: quante sfere entrano 
nell’asticella più lunga e quante in quella più corta? 
I bambini impareranno a classificare in modo mira-
to e a contare.  

1 - 8
12+

103 150  Cactus

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 corpo cen-
trale in legno massiccio, Ø 12 x 10 cm, 6 fiori sfe-
rici, Ø 5 cm, 6 dischi, Ø 5 x 1,5 cm, 6 spine con 
boccioli, 9 cm x Ø 1,4 cm, 1 dado a colori: 3,2 x 
3,2 cm, istruzioni. In sacchetto di stoffa. 
Approccio pedagogico: apprendimento della 
perce-zione cromatica e delle forme, associazi-
one dei colori, sviluppo della motricità fine, della 
percezio-ne tattile, della concentrazione e della 
coordinazi-one occhio-mano. 
Suggerimenti di gioco: un gioco ad incastro co-
lorato e divertente per i più piccini. Le spine con 
i boccioli si inseriscono all’interno del corpo cen-
trale. I fiori (dischi e sfere) si inseriscono all’interno 
della spina del medesimo colore oppure formando 
dei fiori multicolore. Gli elementi si possono inse-
rire liber-amente oppure seguendo le indicazioni 
del dado.
Suggerimento di gioco per bambini dai 3 anni 
in su: si distribuiscono le sfere e i dischi fra i gio-
catori e  si inseriscono le spine con i boccioli nel 
corpo cen-trale all‘ingiù. I giocatori lanciano il dado 
a turno e devono innanzitutto cercare di ottenere 
il colore giusto per poter rigirare la spina e suc-
cessivamente iniziare ad inserire i dischi e le sfere 
dopo aver ottenuto il colore corrispondente. Sono 
possibili diverse varianti di gioco.

103 323  Serpentelli e torrette

Contenuto/materiale/dimensioni: 36 pedine 
da incastro e infilaggio, in legno di faggio massic-
cio, Ø 5 cm, spessore 3 cm. 8 carte con modelli
stampate su entrambi i lati, 4 asticciole in legno
di faggio massiccio, altezza 11,5 cm, 4 cordicelle
da infilaggio con chiusura in legno di faggio, lung-
hezza 28 cm. In una cassetta in legno di faggio
con coperchio scorrevole in vetro acrilico, 33 x 25
x 8,5 cm, istruzioni dettagliate.
Approccio pedagogico: inserire nelle asticcio-
le ed infilare nelle cordicelle le pedine del colore 
giusto favorisce in modo mirato lo sviluppo della 
manualità. Il bambino impara a differenziare e ad 
associare i colori e sarà sempre più in grado di 
comporre e riconoscere file e sequenze, miglioran-
do anche la capacità di concentrazione e la coor-
dinazione occhio-mano. Il gioco, inoltre, supporta 
lo sviluppo della percezione visiva.
Suggerimenti di gioco: „Serpentelli e torrette” 
offre svariate possibilità di gioco: le pedine colo-
rate si possono inserire nelle asticciole per formare
delle torrette oppure infilare nelle cordicelle per
formare dei serpentelli. I colori si possono mischia-
re oppure disporre secondo il famoso principio del 
domino. In questa versione del gioco i lati adiacen-
ti di ciascuna pedina devono essere dello stesso 

colore.  

1 - 8
12+

1 - 3
18+

MESI MESI

MESI

MESITERAPIA TERAPIA

TERAPIA
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103 550  Gioco ad incastro giardino fiorito

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 piastra di base in legno, Ø 40 cm, 6 
asticelle in 3 diverse lunghezze, 48 parti colorate in legno da inserire, 16 parti 
colorate in feltro da inserire, (100% lana Merinos), 1 cestino in plastica (adatto 
al lava-ggio in lavastoviglie fino a 70°C), 1 innaffiatoio in legno, 20 x 25 x 1 cm.
Approccio pedagogico: con i diversi materiali i bambini fanno le loro prime 
espe-rienze con le forme e le dimensioni, sviluppando in modo divertente la 
creati-vità, la fantasia e la motricità fine. 
Suggerimenti di gioco: tutte le asticelle possono essere tolte dalla base 
per poi realizzare liberamente il proprio fiore oppure per classificare gli og-
getti in base al loro colore, forma o materiale. Dopo aver innaffiato i fiori con 
l‘innaffiatoio, questi possono “crescere” ulteriormente con l’aggiunta di nuove 
parti. 

1 - 6
24+

103 305  Forme decorative XXL

Contenuto/materiale/dimensioni: 72 forme decorative da incastro e infi-
laggio con foro extra large, di cui 36 „perle“ in 3 forme diverse, circa 50 x 40
mm e 36 dischi, circa. 50 x 12 mm, 6 „perle“ e 6 dischi ciascuno nei colori
dell’arcobaleno rosso, arancione, giallo, verde, blu, viola, in un sacchetto di
polietilene.
Suggerimenti di gioco: questo kit aggiuntivo per il gioco ad incastro di grup-
po (103 304) aumenta le varianti di gioco grazie alle diverse forme decorative 
che si possono inserire e impilare in base a colore, forma, o secondo file e 
sequenze prestabilite. Le forme si possono distinguere e percepire attraverso 
il tatto. Si può giocare sia da soli che in gruppo fino a 6 giocatori. Le diverse 
forme vengono percepite attraverso il tatto, sono molto maneggevoli e si ten-
gono bene in mano.. 

1 - 6
24+

103 304  Gioco ad incastro con sfere di gruppo

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 asticciole con base. Per ciascuna, 6 
sfere in legno Ø 5 cm nei colori rosso, arancione, giallo, verde, blu e viola, foro 
Ø 1,6 cm. Piastra di base Ø 47 cm con solco per far rotolare le sfere. 
Approccio pedagogico: con questo gioco ad incastro i bambini allenano 
le loro capacità motorie, la capacità di afferrare gli oggetti, di inserirli e di farli 
rotolare. Si esercita inoltre la differenziazione dei colori e delle quantità. 
Suggerimenti di gioco: le 6 asticciole possono essere utilizzate singolar-
mente oppure inserite nella piastra di base. La classificazione delle sfere può 
avvenire non soltanto per colore ma anche secondo una sequenza di colori 
ripetuta. Le
due prese ai lati della piastra di base consentono un‘ottima stabilità. Con un
delicato movimento delle mani si possono far oscillare o rotolare le sfere lungo

il solco. Per arricchire il gioco suggeriamo il kit aggiuntivo (103 305).  

1 - 6
24+

MESI TERAPIA
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Afferrare - sen-tire - inserireAssegnazione dei colori

MESI

MESI

TERAPIA1 - 3

103 671  Lì attraverso

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 3 sacchetti di stoffa con 9 dischi colo-
rati ciascuno di 2 diversi spessori (6 dischi da 1 cm e 3 dischi da 2,5 cm, Ø 
4,5 cm) laccati e colorati e un bastoncino spesso ciascuno, di faggio laccato 
naturale, lungo 21 cm, Ø circa 1,5 cm, in un sacchetto di cotone con nastro 
colorato (100% cotone). 
Approccio pedagogico: si allenano le capacità motorie sensoriali, la motrici-
tà fine, la destrezza, la coordinazione occhio-mano e la pazienza. 
Suggerimenti per il gioco: Gioco di incollaggio in cui i dischi colorati possono 
essere incollati sul bastone arrotondato da entrambi i lati, arrotolati o costruiti 
l‘uno sull‘altro per formare una torre; è possibile ordinare i dischi in base al 
colore e allo spessore. Inoltre, i dischi di legno sono vere e proprie caramelle 
per le mani dei bambini più piccoli.

18+

103 704  Set gioco ad incastro con puntatore

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 basi con puntatore, ciascuna con 12 
dischi da inserire nei 6 colori dell’arcobaleno, in faggio massiccio, 1 cestino 
in plas-tica (adatto al lavaggio in lavastoviglie), base con puntatore Ø 20 cm, 
dischi Ø 5 cm, istruzioni.
Approccio pedagogico: oltre a sperimentare il gioco di regole e l’associazione 
dei colori, i bambini possono consolidare le loro abilità fino-motorie. Sugge-
rimenti di gioco: ciascun bambino ottiene una base con puntatore che potrà 
muovere autonomamente. In base all‘indicazione del puntatore, si  inserisce il 
disco del colore corrispondente.

1 - 4
18+

TERAPIA

102 953  Tastu

Contenuto/materiale/dimensioni: 2 cubi con 6 materiali diversi ciascuno: 
acrilico, tessuto abrasivo, legno, linoleum, gancio in velcro, acciaio inossidabi-
le, lunghezza del bordo del cubo 6,5 cm. 
Approccio pedagogico: incoraggia la percezione tattile e visiva. 
Suggerimenti di gioco: Le dimensioni e il materiale dei cubi tattili si adattano 
alle esigenze dei più piccoli. I sei diversi materiali offrono un‘ampia varietà di 
impressioni tattili. Bendati, possono essere trovati e abbinati su entrambi i 
cubi. I materiali possono essere scoperti altrove durante il gioco libero? Forse 
questo materiale può essere trovato altrove nella stanza del gruppo? Una 
bella variante è la combinazione con il Barefoot (150 024), per avere ancora 
più possibilità di utilizzo. 

18+
TERAPIAMESI TERAPIA TERAPIAMESI

103 238  Gioco ad incastro per esplorazione del materiale

Contenuto/materiale/dimensioni: 9 cilindri in: legno di faggio laccato na-
turale, acrilico, cotone, pelo di capra, legno di balsa, cemento, plastica, po-
lietilene; base in legno di faggio laccato naturale, 20 x 20 x 2 cm, cilindri Ø 3 
cm, lunghezza 6,5 cm.
Approccio pedagogico: spazzole, pietra, legno – i materiali più diversi per 
peso, superficie, caratteristiche e colori, sono un invito alla scoperta. Afferrare, 
sen-tire, inserire gli oggetti può essere una vera sfida oppure riuscire senza 
alcuno sforzo. Il gioco favorisce la capacità di dosare la forza, le abilità senso-

motorie, la coordinazione occhio-mano e l‘esperienza con i materiali.  

1 - 21 - 5
12+8+

103 316  Tucky

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 diversi “lucchetti” in legno di faggio 
massic-cio laccato, 10 x 10 cm, 5 diverse “chiavi” in legno di faggio massic-
cio, lung-hezza 16 cm. In sacchetto di cotone (100% cotone) con istruzioni 
dettagliate. 
Approccio pedagogico: Tucky offre, attraverso i movimenti di sperimenta-
zione delle chiavi nei lucchetti, uno stimolo a compiere le prime attività moto-
rie.  In oltre viene incentivata la coordinazione occhio-mano ed aumentata  la 
competenza cognitiva. 
Suggerimenti di gioco: Tucky è un rompicapo formato da 5 diversi „lucchet-
ti”, in 5 livelli di difficoltà, a ciascuno dei quali è associata una “chiave”. Al gio-
catore viene dato un lucchetto con una chiave, partendo dal livello di difficoltà 
più basso. Appena avrà imparato ad estrarre la chiave dal lucchetto, si pas-
serà al livello di difficoltà successivo. Dopo aver superato tutti i livelli di difficol-
tà, il bambino potrà sperimentare con tutti i lucchetti contemporaneamente.

MESI
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Inserire - avvitare - girare Cosa si nasconde qui?

103 246  Set di contenitori con materiali

Contenuto/materiale/dimensioni: 2 contenitori cilindrici in polietilene,  

Ø 14 cm x 11 cm di altezza, capa-cità 1000 ml, coperchio con taglio a croce, 

1 sfera in legno, 1 sfera sonora in legno, 1 telo di chiffon (100% poli-ammide), 

1 palla riccio, 3 anelli in legno, 2 catene a maglie, 1 disco in legno, 2 corde in 

poliammide.

Approccio pedagogico: nascondere e far sparire gli oggetti suscita nei 

bambini del nido un grande sentimento di gioia. Con pazienza e perseveranza 

vengo-no ripetute le stesse azioni: si inseriscono l‘anello, la catena, il telo, ecc. 

nel contenitore e poi, con un po‘ di abilità, si tirano di nuovo fuori. Con stupore 

e interesse i bambini acquisiscono, con questo semplice atto, familiarità con 

alcune leggi di base: ad esempio, percepiscono la differenza di grandezza 

nel momento in cui osservano se un oggetto entra nella fessura oppure no. 

Essi scoprono i diversi materiali e il concetto di “permanenza dell’oggetto”: 

un oggetto nascosto continua ad esistere anche se al momento non lo si 

può vedere? I contenitori possono essere personalizzati con pellicole e motivi 

decorativi colorati.

1 - 6

6+

103 322  Set di contenitori con coperchio a vite

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 cestino, 6 contenitori in plastica tras-

parenti in 3 diverse misure (contenitore piccolo 200 ml, contenitore medio 

500 ml, contenitore grande 1000 ml) con coperchio a vite, 2 sfere colorate in 

legno,  1 sfera sonora in legno, 1 telo di chiffon (100% poliammide), 3 anelli in  

legno, 3 dischi colorati in legno, 1 catena a maglie, 2 corde spesse, istruzioni 

incluse. Cestino 35 x 23 x 13 cm. 

Approccio pedagogico: svitare ed esplorare il contenuto dei recipienti 

susci-ta una grande gioia nei bambini dell‘asilo nido. Grazie a questi conteni-

tori  con coperchio avvitabile ben congegnati, i loro bisogni possono essere  

soddisfatti. Il gioco allena la capacità di osservazione e l‘esercizio di rotazi-

one delle mani stimola le abilità motorie fini, la manualità e la coordinazione 
occhio-mano. 

Suggerimenti di gioco: si posizionano in maniera visibile i contenitori traspa- 

renti riempiti con materiali diversi. Il diverso contenuto dei recipienti risveglia la  

curiosità dei bambini stimolandoli a scoprirlo e conquistarlo.

1 +

12+
TERAPIA TERAPIAMESI MESI

MESI MESI

103 346   Cilindro magica

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 scatola con apertura a fessura in sili-

cone (non rimovibile); incluse 1 istruzione di gioco, scatola in cartone robusto, 

silicone, multiplex di betulla, verniciato a colori, 16 cm x Ø 20 cm

Approccio pedagogico e proposte di gioco: Nascosto e scomparso -  

o forse sì? La scatola magica è un materiale di gioco entusiasmante per i 

piccoli esploratori, per promuovere in modo giocoso la permanenza degli 

oggetti. L‘inserto in silicone nel coperchio permette alle mani dei bambini di 

raggiungere facilmente la scatola e di toccare l‘oggetto nascosto. L‘apertura 

è sufficientemente ampia da consentire di riempire la scatola con un‘ampia 
varietà di materiali sensoriali, come sciarpe di chiffon, punte di tessuto (103 

811), materiali naturali, palline (103 808), bigodini e molto altro. 

6+

103 209   Trova l‘oggetto

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 scatola (dimensioni interne dei singoli 

scomparti 14 x 14 x 9 cm); incluse 1 istruzioni di gioco, multistrato di betulla 

verniciato trasparente. Scatola 31 x 31x 10 cm

Approccio pedagogico e proposte di gioco: Nascondete materiali diversi 

o cartoline illustrate nella scatola con quattro scomparti generosi e coperchi 

facili da afferrare e chiedete loro di dare un nome al contenuto. Se riempita 

con due materiali dello stesso tipo, la scatola può essere utilizzata anche in 

modalità memo. Un gioco versatile con ulteriori impulsi nelle istruzioni di gioco. 

18+
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TERAPIA

103 518  Bambole del cesto del tesoro

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 10 bambole in tessuto, con corpo in 
morbido tessuto, in parte con testa in gomma naturale (priva di BPA, ftalati, 
PVC, siliconi ed EVA), 1 panno verde 40 x 40 cm, in 100% poliestere (lavabile 
fino a 30°C), il tutto in un cesto di vimini in plastica Ø 37 cm, lavabile in lavas-
toviglie. Bambola più piccola 14,5 cm, bambola più grande 24 cm. 
Approccio pedagogico: per i più piccoli, le prime bambole sono di solito 
piccoli compagni che ripetono o condividono le esperienze quotidiane. Li ac-
compagnano durante i pasti, imparano a fare il vasino, si lavano i capelli, cost-
ruiscono una tana accogliente e molto altro ancora. In questo modo, i bambini 
hanno accesso alle proprie esperienze e possono comprenderle ed elaborarle 
meglio. Allo stesso tempo, sviluppano la comprensione dell‘empatia, prima 
verso la bambola e poi verso gli altri. Questo cesto contiene bambole dal cor-
po morbido che invitano i bambini a coccolarle e ad amarle. Data la diversità 
delle nazioni, per ogni bambino c‘è un compagno di gioco adatto con cui 
identificarsi.

1 - 5
6+

Modifiche di progettazione riservate

103 619   Famiglia numerosa

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 10 bambole pieghevoli (bambina con 
fiocchi rossi nei capelli 20 cm, nonno 26 cm; cestino in plastica flessibile int-
recciata, adatto agli alimenti, resistente al calore e lavabile fino a 70°C); include 
cestino portaoggetti, tessuto elastico.
Approccio educativo e suggerimenti ludici: Un set di 10 bambole di età e 
background diversi. Ogni bambino può scegliere la sua bambola preferita con 
cui identificarsi, che svolge un ruolo speciale nel suo mondo o che semplice-
mente gli piace di più. Le articolazioni delle bambole sono facili da piegare, le 
scarpe e i vestiti da indossare e togliere.

MESI

TERAPIAMESI1 +
12+

103 442  Cestino della vita quotidiana

Un‘idea della pedagogia KLAX
Contenuto/materiale/dimensioni: 48 diversi oggetti di uso quotidiano 
come tazza, cucchiaio, barattolo, pinzetta, colino, panno di flanella 100% 
cotone, panno di chiffon (100% poliammide), brocca del latte, spazzola per 
scarpe, campanello da tavolo e molto altro. Incl. cestino per il riordino Ø 38 
cm, altezza 13 cm; istruzioni per il gioco. Sono possibili lievi scostamenti nei 
contenuti rispetto all‘illustrazione. 
Approccio pedagogico: i bambini preferiscono occuparsi di oggetti e cose 
che incontrano nella vita quotidiana. Il „cestino dei tesori di tutti i giorni“ offre 
ai bambini molte opportunità di gioco e di apprendimento. Maneggiare e ma-
nipolare oggetti di uso quotidiano stimola la scoperta sensoriale del mondo 
e favorisce un‘attività concentrata per un periodo di tempo più lungo. La 
motricità fine viene ampliata, si fanno esperienze materiali e si promuove la 
coordinazione occhio-mano. Il vocabolario viene ampliato nominando i diversi 
materiali e si costruisce una comprensione dei concetti. 
Suggerimenti di gioco: Oltre a esplorare i materiali, è possibile accostarli 
l‘uno all‘altro in base alle dimensioni. Tastare alla cieca i singoli oggetti o to-
glierli e poi indovinare sono altre idee di gioco.
Nota: il prodotto può essere utilizzato solo sotto la supervisione di un adulto.

1 +
12+

103 441  Cestino sensoriale con palle

Contenuto/materiale/dimensioni: 24 diverse sfere e palle di materiali con 
carat-teristiche diverse (per esempio sughero, legno, stoffa, plastica, gomma 
crepla, metallo, tonde, perforate, sonore e non) nelle dimensioni Ø 4,5 fino a 
11 cm, incluso cestino contenitore Ø 38 cm, altezza 13 cm, istruzioni. Sono 
possibili lievi variazioni del contenuto rispetto all‘illustrazione. 
Approccio pedagogico: ai bambini piccoli piace molto avere a che fare con  
oggetti che, grazie alle loro diverse caratteristiche, riescono a stimolare i loro 
sensi e che possono essere messe in movimento. Maneggiare e manipo-lare 
con concentrazione i diversi materiali stimola la loro comprensione del mondo 
attraverso i sensi. I bambini sviluppano le loro capacità fino-motorie, la  coor-
dinazione occhio-mano e imparano a riconoscere i diversi materia-li. Anche il 
vocabolario e la comprensione delle parole si arricchiscono nel  momento in 
cui i bambini iniziano a scoprire e a nominare i diversi materiali e le loro nu-
merose caratteristiche: ruvido, liscio, duro, morbido, peloso, piccolo, grande, 
leggero, pesante. 
Suggerimenti di gioco: oltre a riconoscere le loro diverse caratteristiche,  
 i bambini possono suddividere le palle e le sfere in base a dimensione,  colore, 
peso e disporle in file. Come gioco di movimento c‘è quello delle bocce:  quale 
sfera, quale palla rotolerà più lontano?

TERAPIAMESI

TERAPIAMESI

Esperienza con i materiali della torre plug-in

Un‘idea della pedagogia KLAX
Approccio pedagogico: promuovere le abilità motorie sensoriali, il senso del 
tatto, la motricità fine e tutte le percezioni sensoriali. Le esperienze gustative e 
sensoriali possono essere fatte con la bocca e la lingua. 
Suggerimenti di gioco: Scoprire, ordinare, incollare sono le attività preferite 
dai bambini dell‘asilo nido. Elementi e anelli plug-in di alta qualità e splen-
didamente lavorati, realizzati con materiali diversi, invitano i bambini a fare 
esperienze sensoriali.

1 +
12+

103 240  

Torre per esperienze sensoriali

Contenuto/materiale/dimensioni: 7 elementi di aggancio tattile (anelli/di-
schi) realizzati in materiali diversi: ad esempio, catena a sfera in legno, panno 
con cerniera (da lavare a mano) e anello con spazzola. 1 supporto in legno,  
Ø 10 x 15 cm. In sacchetto di velluto (100% cotone, fodera 100% poliestere).

103 239  Torre per esperienze sensoriali con cestino

Contenuto/materiale/dimensioni: 33 chiodini, anelli e dischi (3 per cias-
cuno) di materiali diversi: spazzole, legno, tessuto (lavato a mano), plastica, 
corda, ecc. 3 supporti in legno, Ø 10 x 15 cm, 1 sacchetto di cotone (100% 
cotone), utilizzabile anche come sacchetto tattile. In un cestino di plastica.
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Materiale per il gioco euristico

Materiale euristico KLAX

Un‘idea della pedagogia KLAX
Approccio pedagogico: i bambini piccoli riesco-
no a farsi un‘idea del mondo soltanto se possono 
esa-minare attentamente le cose con cui hanno a 
che fare. In particolare gli oggetti di uso quotidia-
no, che per gli adulti sono ovviamente di grande 
utilità, ai bambini risultano particolarmente attra-
enti nel loro funzionamento e pieni di segreti da 
scoprire. Il materiale per il gioco euristico, chia-
mato anche gioco di scoperta, è la base ideale 
da cui partire per suscitare nei bambini questo 
interesse e for-nire loro un punto di partenza.  Nel 
gioco euristico vengono messi a disposizione dei 
bambini i più svariati oggetti di uso quotidiano da 
poter inseri-re in un grande contenitore e poi tirare 
di nuovo fuori. Nell‘esaminare la natura di questi 
oggetti, i bambini possono vivere il gioco con tutti 
i loro sensi, come p. es. udire i suoni che scatu-
riscono dal gioco con le lattine. I materiali possono 
essere combinati, uniti e assemblati fra loro. Oltre 
al pen-siero logico vengono stimolate le capacità 
motorie e sensoriali.

Materiale per il  
gioco euristico

1 - 5
12+

103 800  Set di secchielli

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 secchiel-
li in latta per il gioco euristico. Altezza 21,5 cm,  
Ø 16,5 cm. Gli oggetti di diverso materiale utili per 
il gioco euristico possono essere inseriti, lasciati 
cadere oppure estratti dai secchielli.
Attenzione: non adatto ad essere riempito con 
acqua. . 

103 801  Set di spazzole

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 35 
spazzole con setole di diverso spessore, spazzole 
con ma-nico, spazzole a testa tonda e spazzole 
ad anello, in legno, in sacchetto di cotone (100% 
cotone). Spazzola piccola 7 cm, spazzola grande 
13 cm.

103 802  Set di bigodini

Contenuto/materiale/dimensioni: 78 diversi 
bigodini in plastica, in sacchetto di cotone (100% 
cotone). Bigodino piccolo Ø 1 cm, bigodino gran-
de Ø 4 cm.

103 803  Set di anelli 

Contenuto/materiale/dimensioni: 66 anelli e 
dischi  di diverse dimensioni, p. es. anelli in legno, 
plas-tica, ferro, acciaio inossidabile, in sacchetto 
di cotone (100% cotone). Anello grande Ø 15 cm, 
anello piccolo Ø 4,5 cm.

103 804  Set di bacchette

Contenuto/materiale/dimensioni: 56 bacchette 
di diverse grandezze in legno di faggio, in sacchet-
to di cotone (100% cotone). Bacchetta grande  
20 cm, bacchetta piccola 6,5 cm. 

103 805  Set di coperchi

Contenuto/materiale/dimensioni: 86 diversi 
coperchi di diverse dimensioni, p. es. in plastica 
e latta, in sacchetto di cotone (100% cotone). 
Coperchio grande Ø 15 cm, coperchio piccolo  
Ø 4 cm.

103 806  Set di contenitori

Contenuto/materiale/dimensioni: 21 conteni-
tori in latta piccoli e grandi, in sacchetto di cotone 
(100% cotone). Contenitore grande Ø 10 cm, al-
tezza 12 cm, contenitore piccolo Ø 5 cm, altezza 
3 cm.
Attenzione: non adatto ad essere riempito con 
acqua.

103 807  Set di tubi

Contenuto/materiale/dimensioni: 30 tubi di 
diverse misure, spessore e colore, in plastica,  
acrilico e silicone, in sacchetto di cotone (100% 
cotone). Tubo grande lunghezza 96 cm, tubo pic-
colo lunghezza 10 cm.

103 808  Set di sfere

Contenuto/materiale/dimensioni: 36 palle e 
sfere di diversa grandezza e colore in legno, me-
tallo, plastica e sughero, in sacchetto di cotone  
(100% cotone). Palla di sughero Ø 50 mm.

103 811  Set di lembi di tessuto

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 rotolini 
di tes-suto a punta 80% cotone, 20% poliestere, 
lavabili a mano, in sacchetto di cotone (100% co-
tone). Lunghezza 37 cm.

103 810  Set di panni  

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 12 panni in 
2 diverse tonalità di blu e dimensioni: 3x blu scuro 
grande, 3x blu scuro piccolo, 3x blu chiaro gran-
de, 3 x blu chiaro piccolo), in materiale partico-
larmente elastico, in sacchetto di cotone (100 % 
cotone), 80 % poliammide, 20 % elastan, lavaggio 
a mano, 20 cm - 40 cm
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TERAPIA

TERAPIA

con stabile armatura in legno

Vasca attività

Un’idea della pedagogia Klax
Approccio pedagogico: i bambini sono piccoli esploratori curiosi che vog-
liono scoprire il mondo con tutti i loro sensi. La vasca d‘azione offre spazio al 
materiale per sentire, giocare e indagare, ciò di cui hanno bisogno soprattutto 
i bambini piccoli: Uno spazio chiaramente definito per le loro diverse attività. 
Nelle vasche d‘azione, i bambini hanno spazio sufficiente per versare, spalare 
e persino „fare il bagno“ nel contenuto della vasca. Le esperienze di base 
che si verificano durante la manipolazione sono importanti prerequisiti per il 
successivo apprendimento sistematico.

1 - 4
18+

551 310  Vasca attività piccola

Questa vasca entra una volta nella vasca esterna piccola e almeno due volte 
in quella grande (702 226/ 702 228). 
Materiale/dimensioni: in plastica trasparente, con coperchio ermetico.  
70,5 x 40 cm, altezza 16,5 cm, capacità 30 l.

551 311  Vasca attività grande

Questa vasca entra due volte nella vasca esterna grande (702 226). Con  ro-
telle richiudibili (consigliamo di rimuovere le ruote durante l‘utilizzo nella vasca 
esterna). 
Materiale/dimensioni: in plastica trasparente, con coperchio ermetico. 74,5 
x 54 cm, altezza 15 cm, capacità 55 l.

Vasca esterna per vasca attività

Un’idea della pedagogia Klax
Materiali/dimensioni: 4 elementi di bordura con robusti collegamenti in 
velcro, anima in legno rivestita di schiuma e rivestita in pelle artificiale 100% 
poliuretano, tappetino: pelle artificiale 100% poliuretano con parte inferiore 
antiscivolo, privo di ftalati, si pulisce con un panno umido. 
Approccio pedagogico: per evitare che i materiali delle vasche d‘azione si 
spargano per tutta la stanza durante il gioco, questa vasca da esterno è stata 
progettata appositamente per questo scopo. Ciò significa che il contenuto 
della vasca può essere facilmente raccolto o spazzato. Il lavabo da esterno 
offre anche la possibilità di risparmiare spazio perché i bordi e il tappetino di 
fondo sono collegati con il velcro. 

1 - 4
18+

702 226  

Vasca esterna grande per vasca attività

Dimensioni: 180 x 120 cm, altezza circa 18 cm.

702 228  

Vasca esterna piccola per vasca attività

Dimensioni: 90 x 120 cm, altezza circa 18 cm.

MESI

TERAPIA TERAPIAMESI MESI

MESI

807 491   Vasche attività - sentire, scoprire, comprendere

Di A. Bostelmann, M. Fink. Tutti nella vasca! Per i bambini piccoli è un piacere 
ma anche una necessità avere a che fare intensamente con i diversi materiali. 
Che esperienza per tutti i sensi immergere tutto il corpo in una vasca piena di 
fagioli lisci, morbida carta o schiuma spumeggiante! Con 30 idee testate nella 
pratica e realizzabili con pochissimo sforzo. 120 pagine, rilegatura a spirale 
20,8 x 18 cm.

103 679   Set di vasche d‘azione

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Set di cucchiai da sabbia (10 pezzi),  
1 setaccio piccolo, 1 secchio trasparente, 1 imbuto (Ø 16 cm), 1 cazzuola da 
muratore, 1 tazza con manico, 1 setaccio, 1 paletta in legno di faggio, 1 latti-
na, set di 3 misurini, 1 paletta da sabbia, 1 ciotola in plastica (20 cm), 1 ciotola 
in acciaio inox, set di fruste (3 pezzi), set di misurini (6 pezzi), 1 spazzola a 
mano, 1 paletta, 1 cucchiaio da salsa; istruzioni, plastica, acciaio inox, legno, 
Approccio educativo e suggerimenti ludici:  Il set di vasche d‘azione 
è stato sviluppato per la sperimentazione nelle vasche d‘azione. I materiali 
(plastica, legno, metallo) sono diversi per forma e dimensione, producono una 
varietà di suoni quando si maneggia il contenuto della vasca e rendono il 
gioco nella vasca d‘azione un‘esperienza per tutti i sensi. I bambini possono, 
ad esempio, versare, raccogliere e setacciare. La consegna può variare per 
selezione, forma e colore.
Il prodotto incoraggia: Gioia di sperimentare, destrezzay.

1 - 4
18+

103 846  Coccinella ‘Feelie’

Materiale/dimensioni: stoffa rossa: 65% poliestere, 35% cotone. Rivesti-
mento: 85% cotone, 15% poliestere, lavabile a 40°C, chiusura in velcro. For-
nitura senza accessori, circa 92 x 76 cm.
Approccio pedagogico: questa coccinella progettata con cura non è solo 
un‘ottima compagna da accarezzare e coccolare, ma può anche essere utiliz-
zata per giochi tattili, stimolando la percezione sensoriale e l’immaginazione. 
Suggerimenti di gioco: grazie alle aperture in corrispondenza dei punti neri, 
i bambini con le mani possono raggiungere l’interno, nascondervi gli oggetti, 
toccarli e tirarli di nuovo fuori. La coccinella può essere anche riempita con i 
cuscini e diventare un grande pelouche da coccolare. La chiusura in velcro 
su tutta la lunghezza della schiena consente una facile apertura e chiusura.

1 +

12+

„Feelie“Esperienza sensoriale

In famiglia
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103 123  Sfere sonore in legno

Contenuto/materiale/dimensioni: 12 sfere in legno di faggio, Ø 5 cm, in 
6 colori brillanti, che in seguito allo scuotimento e al rotolamento producono 
suoni chiari e allegri oppure scuri e cupi. In sacchetto di cotone (100% coto-
ne), istruzioni. 
Approccio pedagogico: associazione di suoni, coppie di suoni e colori.  
Favorisce la mobilità, il movimento e la coordinazione motoria grossolana. 
Suggerimenti di gioco: i bambini gattonano e fanno rotolare le sfere oppure 
le prendono, eventualmente con gli occhi bendati, e le scuotono, producendo 
così dei suoni. Ogni coppia di palline dello stesso colore emette lo stesso 
suono. Con un ascolto attento bisogna riconoscere le coppie di suoni.sounds.

1 +

12+

102 313  Cubi sonori

Contenuto/materiale/dimensioni: 12 cubi in 6 diversi colori (6 paia) e suo-
ni,  lunghezza dei lati 4 cm, in sacchetto di cotone (100% cotone), istruzioni. 
Approccio pedagogico: il gioco ideale per lo sviluppo della sensibilità sono-
ra, del riconoscimento dei colori, della differenziazione dei suoni e della con- 
centrazione. 
Suggerimenti di gioco: scoprire gioco e divertimento nel suono. Scuotendo 
i cubi bisogna cercare di riconoscere le coppie di suoni uguali. Un semplice 
gioco di riconoscimento per i bambini più piccoli, ma ad occhi chiusi la sfida 
si fa più difficile. E la soluzione è facilmente verificabile – i cubi che fanno lo 
stesso suono sono anche dello stesso colore. I cubi sonori vengono distribuiti 
fra i giocatori che possono essere fino a 12. Muovendo i cubi ognuno deve 
cercare di individuare il proprio “partner sonoro”. Vince chi per primo rico- 
nosce il proprio partner. I bambini più piccoli possono iniziare cercando chi fra 
i giocatori ha lo stesso colore.

1 +
12+

Ascoltare

MESI

103 378  Particelle elementari

Idea di gioco: design direct
Contenuto/materiale/dimensioni: quattro puzzle geometrici nei colori ros-
so,  giallo, blu e verde in betulla multiplex laccata. Compessivamente 14 pezzi. 
P.es. quadrato 14 x 14 cm.
Forme: cerchio, triangolo, quadrato, pentagono. Fornitura in sacchetto di co-
tone (100% cotone), istruzioni.
Approccio pedagogico: percepire, riconoscere ed associare colori e forme. 
In questo puzzle che coinvolge i sensi bisogna comporre forme geometriche 
elementari. Il gioco sviluppa la percezione sensoriale, la motricità fine, la con-
centrazione e la destrezza. Inoltre esercita la capacità di associare i colori e 
supporta lo sviluppo della coordinazione occhio-mano.
Suggerimenti di gioco: i pezzi del puzzle possono essere associati in base 
al loro colore e alla loro forma oppure essere disposti in modo creativo e libe-
ro. La difficoltà aumenta se i pezzi vengono disposti con la parte non colorata 
verso l’alto.

18+
1 - 4 MESI MESI

103 435  Torre pendente

Contenuto/materiale/dimensioni: 40 mattoncini impilabili (8 cubi, 8 trapezi, 
8 parallelogrammi, 8 cubi con lato inclinato, 8 cubi con lato obliquo), in faggio 
massiccio (laccato) con due lati floccati, 4,5 x 4,5 x 4,5-6 cm, 1 dado a colori, 
istruzioni, in sacchetto di cotone (100% cotone).   
Approccio pedagogico: la torre pendente combina il gioco e la capacità di  
costruire ed offre così una versatilità e una sfida tutta nuova. Durante questo 
gioco avvincente vengono favorite allo stesso tempo la destrezza, il pensiero 
spaziale, la pianificazione dell’azione e la concentrazione. Inoltre, nel costruire 
ed impilare gli oggetti uno sull’altro, il bambino sperimenta le leggi della  sta-
tica e della gravità. Le superfici dei mattoncini sono floccate e permettono ai 
bambini di fare diverse esperienze tattili.
Suggerimenti di gioco: grazie alle diverse forme dei pezzi e ai diversi colori 
delle superfici sono possibili diverse varianti di gioco, come “impilare veloce-
mente”, “abbattere la torre” o “chi mette l’ultimo pezzo?”. L’uso del dado a 
colori  rende il gioco più avvincente: chi tirando il dado ottiene il jolly ha più 
possibilità di impilare tutti i pezzi. Le superfici di colore diverso permettono 
anche di usare questo gioco come un domino.

1 - 5
18+

TERAPIA

TERAPIAANNI

103 437  Impilatore inclinato Maxi

Contenuto/Dimensioni/Materiale: 20 blocchi da costruzione con diverse 
pendenze, in schiuma EVA, 1 cubo, in una pratica borsa. Cubo 8 x 8 x 8 cm, 
cubo di costruzione 10 x 10 x 10 cm. 
Approccio pedagogico: il nostro popolare impilatore inclinato è ora disponi-
bile anche in formato grande. I blocchi colorati combinano gioco e costruzione 
e offrono una nuova sfida. La conoscenza della statica e della gravità viene 
ampliata attraverso la costruzione e l‘impilamento. Inoltre, vengono favorite la 
destrezza, la concentrazione e la motricità fine. 
Suggerimenti di gioco: i giocatori lanciano i dadi e devono impilare i bloc-
chi corrispondenti l‘uno sull‘altro. Non è così facile, perché hanno penden-
ze diverse a seconda del colore. Quale giocatore può costruire la torre più 
alta? Quale sarà la torre più lunga alla fine? I blocchi da costruzione offrono 
un‘esperienza di costruzione e gioco interessante, tattile e sicura grazie alla 
morbida schiuma EVA. Possono essere utilizzati sia all‘interno che all‘esterno 
(si prega di tenerli asciutti).

1 - 5
3+
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Trottola cangiante

Contenuto/Materiale/Dimensioni: giradischi in compensato di betulla, tinto 

e verniciato a colori, pietre gioiello in plastica. Ø 23 cm, spessore 1,5 cm. 

Approccio pedagogico: oltre alle abilità motorie e alla percezione visiva, con 

questo gioco i bambini possono fare le prime esperienze con le miscele di 

colori e le leggi fisiche come la rotazione. 
Suggerimenti di gioco: Grandi trottole colorate con pietre scintillanti inserite, 

particolarmente adatte ai bambini più piccoli per la loro maneggevolezza. 

Quando le trottole vengono fatte ruotare, si creano affascinanti giochi di colore 

che invitano allo stupore. 

1 +
12+

103 59 0  

Trottola cangiante verde 

103 591  

Trottola cangiante arancione

103 592  

Trottola cangiante blu 

103 595  

Trottola cangiante giallo 

103 596  

Trottola cangiante naturale 

103 599  

Trottola cangiante grigio

103 589  

Trottola cangiante bianco

MESI

TERAPIAMESI

103 597  Trottola cangiante

Contenuto/materiale/dimensioni: disco girevole in legno, floccato, 12 pe-

dine tonde con finte gemme incastonate in 6 diversi colori, parte inferiore floc-

cata, in sacchetto di velluto 100% cotone, fodera 100% poliestere. Trottola Ø 

ca. 23 cm, pedina Ø ca. 4,5 cm.

Approccio pedagogico: variando la disposizione delle pedine sulla trotto-

la, i bambini faranno delle esperienze visive sempre diverse. Cosa succede 

se mettiamo le pedine una vicina all’altra? I colori si misceleranno durante la  

rotazione?

Suggerimenti di gioco: con le pedine scintillanti il bambino può creare da 

solo delle composizioni cromatiche sulla trottola la quale, se messa in moto 

con cura, creerà affascinanti e sempre nuovi effetti cromatici.

1 +
18+

Cosa si abbina insieme?

103 303  Pietre magiche (12 pezzi)

Contenuto/materiale/dimensioni: 12 pedine quadrate in legno di faggio, 6,7 
x 6,7 x 1,7 cm, con finti diamanti in plastica incastonati, in sacchetto di cotone. 
Approccio pedagogico: le 6 coppie di pedine di colore diverso, scintillanti e  
facili da afferrare, possono essere usate per costruire, per formare delle  com-

posizioni o per giocare ad una semplice versione del memory.

1 +
12+

103 910  Dove vivono gli animali

Ideato da: Roman Pilch 

Contenuto/materiale/dimensioni: 30 tesserine in compensato di betulla 

con di-segni di animali e dei loro habitat, parte posteriore dotata di puntini 

di controllo in diversi colori, 8 x 5 cm, sacchetto di cotone (100% cotone), 

istruzioni.

Approccio pedagogico: riconoscere una porzione di disegno favorisce la 

perce-zione visiva. La comprensione delle relazioni logiche e la costruzione 

di cate-gorie permettono di allenare l’area cognitiva. Inoltre, nel descrivere 

gli habitat e i corrispondenti animali i bambini migliorano le loro competenze 

linguistiche. La variante di gioco Teilmemo è un ottimo allenamento per la 

memoria. Gio-cando si aumentano la durata e la capacità di concentrazione, 

nonché la gioia nell‘apprendimento. 

Suggerimenti di gioco: ci sono 15 coppie di tesserine, ciascuna composta 

da un animale e dal suo habitat corrispondente. Sul lato posteriore della tesse-

rina i puntini di controllo permettono di verificare la giusta corrispondenza della 
coppia. La giusta coppia è formata quando il colore e il numero dei puntini del 

lato posteriore coincidono.

1 +
24+

103 623  Il „vestito“ degli animali

Contenuto/materiale/dimensioni: 30 carte di legno stampate, sacchetto di 

cotone (100% cotone), libretto di istruzioni. Schede in legno di circa 4 x 8 cm. 

Approccio pedagogico: vengono promosse la memoria, la concentrazione, 

la percezione visiva, le abilità linguistiche e il pensiero logico. 

Giochi suggeriti: Le carte di legno sono composte da 15 coppie, ciascuna 

con un animale e un vestito corrispondente, ad esempio di pelliccia o piume. 

Sul retro delle carte sono presenti punti di controllo per l‘autocontrollo.

1 +
24+

TERAPIA

TERAPIA TERAPIA

MESI

MESI MESI
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Vassoio da gioco e da classificazione

Da un’idea della pedagogia Klax.
Materiale/dimensioni: pannello in MDF, rivestimento bianco, cornice ed ele- 
menti divisori in legno di faggio. 23 x 34 cm.
Approccio pedagogico: questi vassoi sono stati realizzati appositamente  
per i bambini piccoli. Sono perfetti per il trasporto e per diverse attività quali 
impilare, suddividere, classificare e disporre gli oggetti, disegnare  e ordinare. 
Il vassoio è allo stesso tempo una base e un piano di gioco e consente una 
giusta ed ordinata presentazione dei diversi materiali.

1 +
12+

Vassoi attività,   
altezza 63,2 cm

Da un’idea della pedagogia Klax. 
Approccio pedagogico: lo scaffale 
è un posto ideale dove riporre vassoi 
e materiali di ogni tipo. Il materiale per 
giocare e lavorare può essere sud-
diviso e presentato ordinatamente ed 
è sempre a portata di bambino. Se dis-
posto al centro della stanza lo scaffale 
può essere utilizzato da entrambi i lati. 
Materiale: materiale di supporto dello 
spessore di 1,9 cm con rivestimento 
melaminico completo, effetto acero e 
bordo in ABS effetto multiplex.

425 000  Scaffale per asilo 
nido grande

Dimensioni: larghezza 120 cm, pro- 
fondità 30 cm, altezza 63,2 cm.

425 001  Scaffale per asilo 
nido piccoli

Dimensioni: larghezza 80 cm, pro-
fondità 30 cm, altezza 63,2 cm.

103 173  Vassoio da gioco
e da classificazione 1

Senza elemento divisorio, misura 
interna 21,2 x 30 cm per fogli da di-
segno A4. 

103 174  Vassoio da gioco
e da classificazione 2

Con elemento divisorio, 2 settori  mi-
sura interna 21,2 x 14,7 cm.

103 175  Vassoio da gioco
e da classificazione 3

Con elemento divisorio, 4 settori  mi-
sura interna 10,3 x 14,7 cm.

103 176  Vassoio da gioco
e da classificazione 4 

Con elemento divisorio longitudina-
le per fogli da disegno A4 e matite. 1 
settore 21,2 x 30 cm, 1 settore 6,3 
x 30 cm.

103 180  Set di vassoi da 
gioco e da classificazione

Contenuto: set composto da 4 vas-
soi: 1 per ciascun articolo (103 173),  
(103 174), (103 175), (103 176).

103 344  

Vassoio motricità fine

Contenuto/materiale: 1 vassoio da 
gioco e da classificazione 2, 2 cio- tole 
in vetro Ø 10 cm, 1 ciotola in vetro  
Ø 14 cm, 1 pinzetta per zucchero in 
acciaio inossidabile, lunghezza 13,5 cm.

103 332  

Vassoio per travasi

Contenuto/materiale: 1 vassoio 
da gioco e da classificazione 2,  
1 broc-ca da 0,5 litri, 1 bicchiere 
impilabile, 1 imbuto in polietilene,  
1 bottiglia in polietilene da 500 ml.

Scaffale per asilo nido

807 296  

Vassoi attività - Esperimenti

A. Bostelmann. Ogni vassoio attività è un invito 
alla scoperta, un mistero racchiuso in una cornice. 
Questo libro vi offre la risposta moderna all‘idea di 
base dell’attività con i vassoi sviluppata da Maria 
Montessori. Con idee nuove e testate nella pratica 
per 40 vassoi attività. In due lingue: tedesco/ing-
lese. 76 pagine, rilegatura a spirale, 21 x 18 cm.

808 189  

Vassoi attività all‘asilo

A. Bostelmann. Lavorare con i vassoi attività riem-
pie di soddisfazioni! Con essi i bambini pos-sono 
svolgere autonomamente dei compiti e concen-
trarsi per trovare le soluzioni agli esercizi. I vassoi 
forniscono loro uno spazio ideale per poter agi-
re. 41 nuove idee sul metodo collaudato di Maria 
Montessori, sviluppato appositamente per l‘asilo 
di oggi. Le idee che vi suggeriamo sono testate 
nella pratica e propongono situazioni di apprendi-
mento intensive che si possono realizzare rapida-
mente e con il minimo sforzo.  Dai 3 anni.   
118 pagine, libro ad anelli, con tradu-zione in ing-
lese. 21 x 18 cm.

103 746  Tappetino in feltro A4

Contenuto/materiale: 1 pezzo per ogni misura  
nei colori blu, giallo, arancione e verde. 100% 
polies-tere, lavaggio a mano a 30°C. 
Tappetini in feltro antiscivolo, da utilizzare come 
supporto per va
Dimensioni: A4.

425 009  Scaffale Klax per asilo nido, altezza 35 cm

Da un’idea della pedagogia Klax. 
Materiale/dimensioni: effetto acero spessore 2 cm con bordi ABS di 3 mm 
in effetto multiplex. Larghezza 120 cm, profondità 30 cm, altezza 38 cm. 
Approccio pedagogico: scaffale concepito appositamente per i bambini del 
nido. Può essere utilizzato come luogo di lavoro già pronto, per dare al bam-
bino orientamento e sicurezza, ma anche come lunga superficie di gioco su 
cui far rotolare palline, macchinine, ecc. La superficie superiore di appoggio 
ha un incavo che consente di inserirvi tre contenitori in plastica di grandezza 
III (518 755) da ordinare a parte. Nella parte inferiore si possono appoggiare 
vassoi per  attività di classificazione e vari materiali. Se disposto al centro della 
stanza lo si può usare da entrambi i lati.  

MESI
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Storie nel sacchetto
 

Età: i temi delle borse delle storie sono tutti adatti 
ai bambini da 1 a 4 anni.
I sacchetti possono contenere piccole parti che 
potrebbero essere ingerite, per questo motivo de-
vono essere usati principalmente dall’assistente. 
Contenuto/materiale/dimensioni: velluto 100% 
cotone, fodera 100% poliestere, lavaggio a mano.  
Dimensioni 30 x 35 cm, fondo Ø 20 cm, contenuto 
e materiale variano in base al riempimento. 
Approccio pedagogico: sviluppo del linguaggio: 
arricchimento del vocabolario, favole, storie, co-
municazione. Sviluppo delle competenze sociali e 
matematiche di base. Applicabile anche al campo 
musicale. 
Suggerimenti di gioco: già da molto tempo le 
„Storie nel sacchetto” vengono impiegate nel la-
voro pedagogico all’interno degli asili nido sve-
desi come supporto nell’acquisizione da parte 
dei bambini di importanti competenze di base. Le 
brevi storie vengono riprodotte utilizzando ogget-
ti che i bambini conoscono dal loro uso quotidi-
ano, da favole o canzoncine. La narrazione, che 
gli educatori possono sempre ripetere, si svolge 
in un ambiente rassicurante, dà sicurezza emoti-
va ai bambini e li stimola all‘imitazione. In ciascun 
sacchetto di velluto colorato si trova il materiale 
ispirato ad una favola, ad una situazione quotidia-
na, ad una canzoncina. P.es. la fiaba „I musicanti 
di Brema“, la situazione quotidiana „a tavola“, la 
canzoncina „Tutti gli anatroccoli“. Vi consigliamo il 
libro di Antje Bostelmann (806 814) per le „Storie 
nel sacchetto”.

1 +
12+

103 272  Barra per appendere
le Storie nel sacchetto

Pratica barra con pomelli per appendere, ad es-
empio, le „Storie nel sacchetto”. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 barra in 
faggio massiccio, 4 pomelli in legno di faggio. 
Lunghezza 80 cm, altezza 5 cm, materiale per il 
montaggio incluso (2 viti, 2 tasselli).

807 880  Un anno pieno di Storie nel 
sacchetto

S. Oestreicher et.al. In questo libro ci sono 25 
nuove ed entusiasmanti “Storie nel sacchetto” che 
accompagnano i bambini del nido e della scuola 
dell’infanzia attraverso le stagioni. Ogni sacchetto 
offre non solo un’ottima occasione per lo svilup-
po del linguaggio nei bambini, ma anche un primo 
approccio, attraverso il gioco, ai concetti di colore 
e numero. Allena la memoria e i comportamenti 
sociali e mostra i rapporti con la quotidianità e la 
natura. 76 pagine, libro ad anelli, 18 x 20,7 cm.

Storie nel sacchetto

103 260  I 3 porcellini

Contenuto/materiale: 16 pezzi: 3 maialini, 1 
lupo in legno, 3 balle di fieno, 3 assicelle di legno, 
3 mat-tonelle, 3 sacchettini in stoffa, con testo (in 
tedes-co ed inglese), in sacchetto di velluto.

103 261  Cinque attraversano il lago

Contenuto/materiale: 8 pezzi: 1 barca, 1 caval-
lo, 1 mucca, 1 maiale, 1 pecora, 1 gallo, 1 marina-
io in legno, 1 lago in stoffa, con testo (in tedesco 
ed inglese), in sacchetto di velluto. 

103 262  I musicanti di Brema

Contenuto/materiale: 12 pezzi: 1 asino, 1 cane, 
1 gatto, 1 gallo, 1 casa, 3 ladri, 1 tavolo e 3 scodel-
line in legno, con testo (in tedesco ed inglese), in 
sacchetto di velluto.

103 263  2 capretti sul ponte 

Contenuto/materiale: 4 pezzi: 2 capretti, 1 pon-
te in legno, 1 fiume in stoffa, con testo (in tedesco 
ed inglese), in sacchetto di velluto.

103 258  Tutti gli anatroccoli

Contenuto/materiale: 4 pezzi: 3 anatre in legno, 
1 lago in stoffa, con testo (in tedesco), in sacchet-
to di velluto.

103 269  La mia famiglia

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 6 bambole 
pieghevoli (il design può variare), 1 sedia a rotelle 
in legno, compreso il testo della storia „La famiglia 
Walter fa la spesa per la signora Rose“.

103 264  Al parco giochi/al parco

Contenuto/materiale: 12 pezzi: 1 altalena, 1 sci-
volo, 1 abete, 1 pioppo, 1 colomba, 1 panchina e 
1 cagnolino in legno; 4 piccole bambole pieghevo-
li: nonna, nonno, 2 bambini, con testo (in tedesco 
ed inglese), in sacchetto di velluto.

103 265  Leprotto nel fosso

Contenuto/materiale: 6 pezzi: 1 lepre, 1 cane,  
2 cespugli in legno, 1 pezzo di prato, 1 buca in 
stoffa, con testo (in tedesco), in sacchetto di velluto.

103 266  Al bagno

Contenuto/materiale: 8 pezzi: 1 water, 1 vasca 
da bagno, 1 doccia, 1 lavabo in legno. 4 piccole 
bambole pieghevoli: 1 mamma, 1 papà, 1 bambino, 
1 bebè, con testo (in tedesco ed inglese), in sac-
chetto di velluto.

103 267  A tavola

Contenuto/materiale: 11 pezzi: 1 tavolo, 4 sedie 
in legno, 5 piccole bambole pieghevoli: 2 bambini, 
1 mamma, 1 papà, 1 bebè, servizio di porcellana, 
con testo (in tedesco ed inglese), in sacchetto di 
velluto.

103 268  In famiglia

Contenuto/materiale: 9 pezzi: 7 piccole bambo-
le pieghevoli: mamma, papà, nonna, nonno, figlia, 
figlio, bebè, cane, gatto in legno, con testo (in te-
desco ed inglese), in sacchetto di velluto. 

MESI
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Tavolo da gioco per il paesaggio Carrello sperimentale

TERAPIAMESI

Tavolo per gioco di ambientazione

Da un’idea della pedagogia Klax
Approccio pedagogico: il tavolo per giochi di 
am-bientazione consente ai bambini di esplorare e  
rielaborare diversi ambienti di vita reale quotidiana, 
cosa che rappresenta un aspetto fondamentale 
dello sviluppo del bambino. Il carrello, utilizzabile 
in molti modi, è il cuore del prodotto e può es-
sere allestito a piacimento con i pannelli-scenario. 
Questi sono ispirati al nostro ambiente e i bambini 
potranno facilmente riconoscere le parti che rap-
presentano p. es. un prato, uno specchio d’acqua 
oppure una strada. Anche il materiale proposto fa 
riferimento ad ambienti di vita reale che i bambini  
possono riconoscere. Con la grande varietà di 
blocchi da costruzione in legno, statuine, macchi-
nine ed isole, il tavolo delle ambientazioni diventa 
ogni volta una scoperta sempre più interessante. 
Gli adesivi da attaccare ai contenitori aiutano i 
bambini nel loro compito di riordino e classifica-
zione del materiale da gioco dopo l‘utilizzo. Il ta-
volo per giochi di ambientazione viene fornito già  
completamente montato. Contenitori da ordinare 
a parte.
Fanno parte del concetto pedagogico del 
gioco di ambientazioni: carrello da gioco e da 
costruzione (425 007) e (425 008), pannelli-scena-
rio (103 416), isole (103 414), set per gioco di am-
bientazione (103 418), mattoncini Uhl (183 220), 
barca (103 415).
Suggerimenti di gioco: utilizzabile sia per il gioco  
libero che per quello guidato.

1 +
12+

103 416  Pannelli-scenario

Gli scenari possono essere utilizzati con o senza 
l’apposito carrello da gioco. Sia se usati su una 
superficie, sia se usati a terra, gli scenari offrono 
ai bambini la possibilità di rivivere attraverso il gio-
co le più svariate situazioni riferibili al loro contesto 
quotidiano. Sono degli elementi fondamentali del 
concetto pedagogico del gioco di ambientazione. 
Le prese poste agli angoli ne facilitano l’utilizzo. 
Vengono forniti degli adesivi da attaccare alle sca-
tole per classificare il materiale utile al gioco.

Contenuto/materiale/dimensioni: 3 pannelli-
scenario laccati su entrambi i lati (circa 75 x 39 
cm, spes-sore 12 mm), in betulla multiplex, che 
possono essere uniti individualmente per formare 
diversi scenari di gioco (bosco, città, campagna, 
mare/lago). Adesivi per la classificazione delle sca-
tole contenenti il materiale di gioco, istruzioni con 
con-cetto pedagogico incluso.

425 007  Tavolo per gioco di ambient-
azione, effetto acero

Materiale/dimensioni: carrello da gioco e 
costruzione con 6 rotelle bloccabili, inclusi 6 ripi-
ani, effetto acero. Larghezza 120 cm, profondità  
81 cm, altezza 44,6 cm.

425 008  Tavolo per gioco di ambient-
azione, effetto faggio

Materiale/dimensioni: carrello da gioco e 
costruzione con 6 rotelle bloccabili, inclusi 6 ripi-
ani, effetto faggio. Larghezza 120 cm, profondità  
81 cm, altezza 44,6 cm.

412 319  effetto acero 412 306  effetto acero 412 309  effetto faggio 412 303  effetto faggio

Senza specchio Con specchio

Carrello sperimentale, asilo nido
Materiale/dimensioni: carrello sperimentale con 4 ruote, tutte bloccabili. Il 
carrello viene consegnato completamente assemblato. Ordinare separata-
mente le cassette di plastica e le guide (1 cassetta misura IV o 2 cassette mi-
sura III). Decoro in acero, larghezza 81 cm, profondità 81 cm, altezza 39,2 cm. 
Approccio educativo e suggerimenti ludici: Il lettino sperimentale a car-
rello è stato progettato appositamente per i bambini più piccoli o per i bam-
bini che amano costruire e giocare stando seduti. La parte anteriore e quella 
posteriore presentano ciascuna 1 scomparto per scatole di plastica (1 pezzo 
misura IV o 2 pezzi misura III) e 1 scomparto con 1 ripiano regolabile. 
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Tavolo da gioco per il paesaggio

103 419  Inserto abbinabile al tavolo
per gioco di ambientazione

Materiale/dimensioni: 100% poliammide (ny-
lon),  lavabile, 120 x 81 x 5 cm.
Suggerimenti di gioco: il robusto telone può es-
sere semplicemente teso sul tavolo per gioco di 
ambientazione e fissato con punti in velcro. Pratico 
per giocare con materiali naturali, sabbia bagnata 
o fango. Le maniglie agli angoli facilitano la rimozi-
one del contenuto.

103 418  

Set per gioco di ambientazione

Il set per giochi di ambientazione adattabile al con-
cetto pedagogico del “gioco del piccolo mondo”. 
Contenuto/materiale/dimensioni: comples-
sivamente 101 parti in legno, tra cui una casetta 
arcobaleno in 5 pezzi, 84 statuine, 2 piccole limou-
sine in rosso e 2 in legno naturale, 2 barche, 6 fiori 
con stelo. Ca-setta arcobaleno più grande 13,5 x 
16,5 x 10 cm; albero altezza 11 cm; piccola limou-
sine lunghezza 9 cm; barca 14,5 x 8,5 x 2 cm; 
fiore Ø circa 4 cm.

103 417  Pannelli a specchio abbina-
bili al tavolo per gioco di ambientazione

Contenuto/materiale/dimensioni: 3 pannelli a 
specchio, betulla multiplex, su un lato specchio di  
sicurezza, 75 x 39 x 1,4 cm. 
Suggerimenti di gioco: la grande superficie a  
specchio orizzontale stimola la sperimentazione 
con diversi materiali. È una grande emozione per i 
bambini osservare se stessi ed i propri compagni 
allo specchio durante il gioco.

103 414  

Isole per gioco di ambientazione

Questo set di isole permette di costruire colline, 
montagne o isole in mare o sulla terraferma. Le 
isole possono essere utilizzate in combinazione 
con il tavolo da gioco paesaggistico o per costrui-
re nell‘angolo delle costruzioni. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 8 isole (2 grandi, 
3 medie, 3 piccole) nei colori giallo, verde chiaro 
e verde scuro in legno tinto e verniciato (betulla 
multiplex, spessore 12 mm). Isola grande circa 32 
x 21 cm; isola media circa 15,5 x 12 cm; isola pic-
cola Ø circa 8 cm.

128 331   Piccola fattoria naturale

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 33 pezzi (di-
versi animali, piante e persone) Albero alto 11 cm. 
Faggio, finitura naturale. Borsa in PE

103421   Isole naturali

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 5 pezzi (iso-
la più piccola 20 cm x 20 cm, isola più grande  
49 cm x 35 cm), lavati a mano  
Approccio pedagogico e proposte di gioco:  
5 diverse forme di isole realizzate in pile ad aghi 
che incoraggiano il gioco libero. I colori sono volu-
tamente mantenuti delicati, in modo che siano ver-
satili e possano emergere idee di gioco individuali. 
Asciugare in piano. 

128 332  Animali dello zoo II

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 76 animali, 
figure, alberi e cespugli. Giraffa 11 cm, coccodrillo 
12 cm. Borsa in PE

128 330  Animali domestici II

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 84 animali, 
figure, alberi e cespugli. Abete 10,5 cm, pioppo 
11 cm. Borsa in PE

128 334  Fattoria grande II

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 43 animali, 
figure, alberi e cespugli, cavallo lungo 8 cm, alto  
5 cm, pioppo 11 cm. Borsa in PE
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Treno in legnoPiramide delle esperienze

TERAPIA

TERAPIA

TERAPIA

Piramidi delle esperienze Dusyma 

Contenuto/materiale/dimensioni: piramide in faggio multiplex, perfetta-
mente stabile, con 5 lati di gioco, spessore 1,2 cm, 69 x 69 x 41 cm con 2 
fori da utilizzare come prese per facilitarne il trasporto. Disponibile in 2 varianti. 
Approccio pedagogico: sviluppa la motricità fine, la coordinazione occhio- 
mano e favorisce le interazioni sociali nei piccoli gruppi. 
Suggerimenti di gioco: Eccellente per gli asili nido, in quanto diversi bambini 
possono occuparsi allo stesso tempo. Può essere utilizzato anche nell‘area 
terapeutica.

1 +
9+

102 956  Piramide delle esperienze Dusyma I

Lato 1: specchio in plexiglass ad alta resistenza alla rottura. 
Lato 2: bacchetta rotante, ruota di legno rotante con campana, piastra con 
pomello, scanalature e fori per il contatto, tre ruote di legno rotanti. 
Lato 3: piastra forata, sei robuste cordicelle con dischi di legno di diverso 
spessore da inserire nei fori. 
Lato 4: Tre dischi di legno di colore diverso con manopola da girare, un sac-
chetto di stoffa rimovibile per nascondere gli oggetti, scanalature di presa e 
fori da toccare. 
Lato superiore: cinque diversi materiali saldamente incollati da toccare e 
differenziare (velcro, peluche, pelle, gomma rigata e liscia), otto animali e figure 
in legno.

MESI

MESI

MESI

Limousine, piccola limousine

Veicoli in solido legno di faggio con assi in acciaio. Molto adatte per il gioco 
simbolico o in abbinamento ai mattoncini Uhl giganti (182 199) oppure al set 
di pannelli per costruzioni luminose (183 203).

1 +
9+

102 957  Piramide delle esperienze Dusyma II

Lato 1: specchio in plexiglas con elevata resistenza alla rottura. 
Lato 2: manovella girevole con linguette metalliche suonanti, ruota di legno 
con campanelli, scanalature e fori per il contatto, tre ruote di legno rotanti, 
piatto con pomello. 
Lato 3: Piastra forata, sei corde robuste con dischi di legno di vario spessore 
da inserire nei fori. 
Lato 4: luce colorata per passare dal giallo al blu, sacchetto in tessuto  
rimovibile per nascondere gli oggetti, scanalature e fori per il contatto. Cinque 
animali e figure in legno. 
Lato superiore: cinque materiali diversi, saldamente incollati, da toccare 
e differenziare (peluche, velcro, plastica liscia, ruvida e a coste), gioco della 
campana, mazza su corda robusta.

103 855   Cuscino per treno in legno

Materiale/dimensioni: finta pelle (60% poliureta-
no, 26% poliestere, 14% cotone), senza ftalati, si 
pulisce con un panno umido, 27 x 20 x 10,5 cm. 
Per consentire una guida confortevole, questo 
cuscino appositamente progettato può essere in-
serito nella scatola dei blocchi di costruzione Uhl 
(183 210).

103 847   Treno in legno grande

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 locomotiva 
in legno grande (103 848), 2 rimorchi per treno 
in legno (103 849), 2 kit di costruzione Uhl vuoti  
(183 210).
Treno, rimorchio e aggancio in betulla multiplex 
naturale, ruote in faggio massiccio con cinghie in 
plastica. Carico massimo 50 kg. 
Approccio pedagogico: i sogni dei bambini  
diventano realtà con questo grande treno di legno. 
Come piccoli macchinisti, i bambini possono se-
dersi e spingersi con i piedi. Le rotelle supplemen-
tari integrate rendono possibile la guida in curva.  
I vagoni del treno sono stati progettati in base alle 
dimensioni della scatola di mattoncini Uhl, perché 
si adattano esattamente agli incavi dei rimorchi. In 
questo modo, i bambini possono trasportare i loro 
blocchi da costruzione e molto altro, quasi come 
con un vero treno merci. 
Suggerimenti per il gioco: Tuttavia, il treno può 
essere tirato anche attaccando una corda nella 
nicchia anteriore. La cabina di guida offre spazio 
per il peluche preferito o per una grande bambola 
pieghevole.

18+
1 +

040 400  Limousine 

Con mordente rosso, laccato. 
Dimensioni: larghezza 6,5 cm, 
lunghezza 14 cm.

040 300  Piccola limousine

Con mordente rosso, laccato. 
Dimensioni: larghezza 4,8 cm, 
lunghezza 9 cm.

040 600  Piccola limousine

Laccato naturale. 
Dimensioni: larghezza 4,8 cm, 
lunghezza 9 cm.

040 500  Limousine 

Laccato naturale. 
Dimensioni: larghezza 6,5 cm, 
lunghezza 14 cm.

040 280  

Set di 4 limousine

Contenuto/materiale/dimensioni: 
4 limousine in legno di faggio con 
mordente e laccatura, nei colori   
azzurro, verde chiaro, giallo e rosa 
(larghezza 6,5 cm, lunghezza 14 cm).

040 290    

Set di 4 piccola limousine

Contenuto/materiale/dimensioni: 
4 piccola limousine in legno di faggio 
con mordente e laccatura, nei colori 
azzurro, verde chiaro, giallo e rosa 
(larghezza 4,8 cm, lunghezza 9 cm).
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103 194  Set di sfere formato gigante

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 14 palline di legno in 7 colori colorati e 
verniciati, Ø 5 cm in sacchetto PE per il gioco libero o come complemento al 
gioco della palla per i più piccoli (103 192).

103 400  Pista per sfere

Di Ursula Wünsch 
Contenuto/materiale/dimensioni: 28 binari con collegamento in 10 forme  
diverse (in MDF rivestimento bianco), 7 sfere di colori diversi (Ø 5 cm), in leg-
no, laccato. Per un confronto delle dimensioni: binario lungo dritto 18 x 9 cm, 
larghezza del binario 9 cm. 
Approccio pedagogico: già durante l‘assemblaggio il bambino inizia a rico- 
noscere i pezzi e a disporli in diversi modi. Le sfere possono essere spostate 
con le mani lungo i binari. Devono essere spinte, fatte rotolare e anche ferma-
te. Il bambino decide autonomamente se farle muovere lentamente o velo- ce-
mente. Vengono stimolate le abilità fino motorie, la coordinazione occhiomano 
e i primi approcci con le leggi della fisica quali l’accelerazione e la frenata.

1 +
24+

103 453  Set di sfere

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 sfere in diversi materiali: sughero, 
plastica, faggio naturale, faggio con mordente laccato, 1 sfera Qi gong in  
metallo, 1 sfera sonora in legno, Ø 5 cm.
Approccio pedagogico: oltre a riconoscere i materiali attraverso le diverse  
caratteristiche delle superfici, il bambino sperimenta la diversa natura e il diverso 
peso degli oggetti e fa le prime conoscenze con alcune leggi fisiche quali la 
proprietà di scorrimento e di rotolamento delle sfere.

1 - 6
12+

MESI

MESI
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StackingGiochi con la palla

TERAPIA TERAPIA

103 252  Mattoncini per i più piccoli

Contenuto/materiale/dimensioni: 26 mattoncini in  legno di tiglio grandi e 
leggeri, laccati in cinque  colori e in 11 forme diverse, pezzo più piccolo da  
5 x 5 x 5 cm a 20 x 5 x 5 cm, in un sacchetto di cotone (100% cotone). 
Approccio pedagogico: grandi mattoncini per pic-cole mani. I mattoncini 
grandi sono così leggeri poichè sono realizzati in legno morbido. La vena-tura 
del legno luccica attraverso i colori traslucidi. Il gioco favorisce la capacità di 
riconoscere forme e colori, così come la motricità fine e la destrezza.

1 +
12+

MESI MESI

102 356  Bambini - Torre di cubi

Contenuto/materiale/dimensioni: set di 6 cubi di  diverse dimensioni in 
legno duro con mordente di diversi colori che si inseriscono uno nell’altro.  
Dimensioni del cubo più grande: 9,3 x 9,3 x 9,3 cm. 
Approccio pedagogico: il gioco con i cubi sviluppa la motricità fine, la con-
centrazione e la destrezza.

1 +

9+
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Valigia del teatro Box

2 tendine nere
2 nastri rossi

1 bastone per tenda

4 assicelle, 
7 bastoncini cilindrici

1 piano di gioco

1 paio di guanti neri

1 tendina bianca

Raccomandiamo inoltre i prodotti: 
102 207 Figure magnetiche
550 818 Foglio magnetico
536 204 Nastro magnetico
549 581 Nastro biadesivo

518 243 Gommapiuma
550 748 Gomma adesivar
www.dusyma.com

807 881  Valigia del teatro & Co.

A. Bostelmann e M. Fink. Gli autori dimostrano non solo come, con semplici 
materiali, sia possibile trasformare in racconto creativo favole, canzoncine o 
situazioni quotidiane, ma anche come queste attività permettano di migliorare 
le abilità linguistiche dei bambini nel nido e all’asilo. 104 pagine, rilegatura ad 
anelli, 18,1 x 21,2 cm.

MESI

103 700  Valigia del teatro

Da un’idea della pedagogia Klax. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 valigia nera in legno, con placca di me-
tallo ben fissata sul coperchio, 2 tendine nere (100% poliestere), 2 nastri rossi 
(100% poliestere), 1 bastone per tenda con elastico, 1 tendina bianca per il 
gioco delle ombre (100% cotone), 4 assicelle, 7 bastoncini cilindrici, 1 paio di 
guanti neri (100% poliestere), 1 piano di gioco in legno. Dimensioni della valigia 
chiusa 50 x 32 x 17 cm.
Approccio pedagogico: l’ascolto attento delle storie aiuta i bambini a svi-
luppare le proprie abilità linguistiche e ad affinare il nesso logico. L’invenzione 
di storie e la realizzazione fai da te delle scenografie stimola la creatività. La 
rappre-sentazione visiva di un brano musicale con la valigia del teatro affina 
la sensi-bilità musicale. I bambini sono coinvolti emotivamente, arricchiscono 
e raffor-zano il proprio lessico. Si concentrano durante la rappresentazione, 
imparano a conoscere i personaggi e le loro caratteristiche e a metterli in 
relazione con il loro comportamento tipico. L’identificazione con un eroe svi-
luppa l’empatia, e la discussione con gli altri dopo la rappresentazione teatrale 
rafforza la  capacità riflessiva.
Suggerimenti di gioco: le storie di fantasia, le storie musicali, il susseguirsi 
delle stagioni possono essere rappresentati in modo sempre nuovo grazie 
all’ausilio di colori così come attraverso il teatro delle ombre. Con ques-to 
gioco gli occhi del bambino si illuminano. Grazie ad esso il racconto e la mes-
sa in scena di favole e storie riesce in modo estremamente chiaro. Basta 
scegliere una storia, sviluppare ed eventualmente realizzarne la sceno-grafia e 
i personaggi, per esempio in cartoncino o gomma crepla, creare un’atmosfera 
accogliente con luci soffuse ed il gioco è fatto.

1 +
18+ I blocchi da costruzione luminescenti Luxy aggiungono un tocco magico a 

ogni costruzione. La nostra colorata gamma di prodotti Lumi Luminescent 
Building Blocks si arricchisce dei blocchi da costruzione luminescenti Luxy. I 
blocchi cristallini in molti colori brillanti aprono nuove porte all‘architettura della 
luce. La luminosità dei colori dipende dalla fonte di luce e dalla sua intensità, 
nonché dai colori scelti per lo sfondo o il terreno. 

TERAPIA

MESI TERAPIA

103 330  Luxy rettangolari 
in cassetta di legno lumine-
scente

Contenuto/materiale/dimensioni: 
96 mattoncini rettangolari chiari, 
ogni 12 pezzi nei colori rosso, giallo, 
blu, verde chiaro, petrolio, rosa. 24 
pezzi incolore. Nelle misure: 66,6 x 
33,3 x 16,6 mm. In una cassetta in 
legno di faggio massiccio laccato, 
incastro a coda di rondine, adatta al 
carrello dei mattoncini Uhl, 30 x 23 
x 8,5 cm.

1 + 1 +
18+ 18+

MESI

103 273  Lumi rettangolari 
in cassetta di legno

Contenuto/materiale/dimensio-
ni: 96 mattoncini rettangolari della 
stessa misura dei mattoncini Uhl. 10 
pezzi per ogni colore: rosso, giallo, 
blu, verde chiaro, petrolio, arancio-
ne, rosa, viola, 16 pezzi in bianco sati-
nato di misura: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm. 
In una solida cassetta di legno 30 x 
23 x 8,5 cm.

TERAPIA

MESI TERAPIA1 +

103 008  Mattoncini gioiell

Contenuto/materiale/dimensioni: 64 mattoncini gioiello rettangolari,  
3,3 x 6,7 x 1,7 cm e 64 mattoncini gioiello quadrati, 3,3 x 3,3 x 1,7 cm, in leg-
no di faggio finemente levigato in cassetta di legno 30 x 23 x 8,5 cm (adattabi-
le al carrello di mattoncini Uhl 183 206). „Gemme“ Ø 18 mm, in 9 diversi colori.
Suggerimenti di gioco: il sogno di tutti i costruttori di palazzi, realizzabile 
nell’angolo delle costruzioni. Della stessa misura dei mattoncini Uhl tanto ama-
ti dai bambini, a cui aggiungono fascino ed attrattiva. Le gemme incastonate 
nel legno risplendono magnificamente grazie al loro particolare taglio. Ne sia-
mo sicuri: i nostri mattoncini gioiello riusciranno ad attrarre verso l’angolo delle 
costruzioni anche quelle bambine che finora non hanno mostrato interesse  
per mattoncini e costruzioni.
Sia se usati per abbellire castelli da sogno o palazzi fiabeschi per principesse 
e re, sia come bottino per i pirati, insieme al carrello dei mattoncini Uhl i mat-
toncini gioiello costituiscono un vero e proprio “tesoro” in ogni angolo delle 
costruzioni!  

18+
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Luce ed elementi di illuminazione Cavalletti

MESI MESI

491 028  Tavolo luminoso grande per 
asilo nido

Contenuto/Materiale/Dimensioni: decoro 
perimetrale grigio, gambe in metallo verniciato a 
polvere, altezza regolabile. 180 cm di larghezza,  
60 cm di profondità, 47,5 - 59,5 cm.
Dati tecnici: 230 volt/36 watt. Con supporto per 
cavo e spina, lunghezza del cavo circa 1,70 m.
Approccio pedagogico: questo tavolo è gran-
de e inondato di luce. Superficie illuminata e 
sperimentale per la ricerca, la progettazione e la 
scoperta congiunte. Gli esperimenti con i colori, 
con i materiali trasparenti colorati, con i materiali 
naturali o con le immagini a raggi X sono supporta-
ti dal tavolo luminoso in modo entusiasmante. Se il 
tavolo luminoso è abbinato anche a specchi a pa-
rete (ad es. 412 802), la terza dimensione si aggi-
unge come esperienza spaziale di grande effetto. 
Come superficie di presentazione inondata di luce, 
il tavolo luminoso è anche un luogo di scoperta.

12+
1 +

Regolabile in altezza

Con cambio colore   
integrato

491 025  Specchio a parete per
tavolo luminso

La superficie dello specchio a parete è dotata di 
una cornice di pannello multiplex dello spessore di 
1 cm ed è sostenuta da binari in metallo. In questo 
modo è garantito che lo specchio possa essere 
appeso anche a pareti non perfettamente lisce, 
consentendone l’utilizzo nonostante le irregolarità. 
Materiale/dimensioni: Specchio di sicurezza 
spes-sore 4 mm. Larghezza 180 cm, spessore 
2,5 cm, altezza 60 cm.

103 498  Vasca per esperimenti

Contenuto/materiale/dimensioni: Libretto di 
istru- zioni, plastica trasparente, 69 x 53 x 2 cm, 
misure interne 65 x 50 x 1,7 cm.
Approccio pedagogico: Questa pratica vasca 
con bordo rialzato consente di sperimentare la-
vori completamente nuovi con la luce. Adatta per 
esperimenti sul tavolo luminoso con schiuma da 
barba o colori. Non adatta per colori al pigmen-
to. Adattabile alla cassetta luminosa (102 702) e 
al vassoio luminoso LED (102 697) così come al 
tavolo luminoso (491 028).

12+
1 +

MESI MESI

103 461  Accessori

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 ciotoline  
colorate, Ø 13,5 cm; 2 secchielli trasparenti,  
Ø circa 12,3 cm, altezza 13 cm; 4 fermafogli a clip, 
4 cm.

103 460  Cavalletto per i più piccoli

Contenuto/materiale/dimensioni: compensato 
(spessore 12 mm), rivestito con resina  melammi-
nica, lavabile con panno umido,  montato: larghez-
za 60 cm x profondità 65 cm x altezza 110 cm. 
Ripiegato: larghezza 60 cm x  profondità 9 cm x 
altezza 110 cm.
Approccio pedagogico: Cavalletto per i più 
piccoli che può essere utilizzato da due bambini 
con-temporaneamente. Grazie allo spazio in cor-
ris-pondenza dei piedi questo cavalletto assicura 
ai bimbi una postura corretta durante la pittura. 
L’ampio piano d’appoggio lo rende stabile e le 4 
aperture (Ø 12,3 cm) garantiscono un appoggio 
sicuro per ciotoline e secchielli (acquistabili nel set 

di accessori 103 461).  

12+
1 +

412 209  

200 cm

Scaffale per la pittura della parete

Un complemento per le nostre pareti da dipingere. 
Materiale/dimensioni: multistrato di betulla di 
1,8 cm di spessore, laccato. 120 cm o 200 cm di 
larghezza, 15 cm di profondità e 15 cm di altezza. 
Sponde regolabili per garantire la stabilità.

412 208  

120 cm

412 207  Parete da pittura 200 cm

412 192  Parete da pittura 120 cm

1 +

Pareti da pittura

Per il montaggio a parete all‘altezza desiderata. 
Materiale per il montaggio a parete incluso. Nella 
parte inferiore si trovano un ripiano e un portabic-
chieri. 
Ordinare il ripiano separatamente. 
Materiale/dimensioni: betulla multiplex, spesso-
re 1,8 cm, doppia laccatura, larghezza 120 cm o 
200 cm, profondità 28 cm, altezza 81,8 cm.

12+
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Laboratorio dell‘acqua Elementi da parete per la cameretta

Approccio pedagogico: l’acqua esercita un 
grande fascino sui bambini. Anche per i più pic-
coli, spe-rimentare con questo elemento non è 
solo fonte di divertimento ma anche di preziose 
acquisizioni esperienziali. Possono esprimere le 
loro idee e la loro creatività, risvegliare il loro spirito 
di ricerca e fare le prime esperienze con le leg-
gi scientifiche: quali sono i corpi che affondano, 
quali quelli che galleggiano, cosa nuota nell’acqua, 
come posso ottenere uno strudel, ecc. Fornitura in 
2 pratiche scatole in plastica abbastanza capienti 
da essere utilizzate come “vasca da bagno”.

Laboratorio dell‘acqua
a pagina  98

103 068  Set laboratorio dell‘acqua per 
asilo nido

Contenuto/materiale/dimensioni: 
2 bicchieri, 
1 setaccio per sabbia, 
1 mestolo, 
2 secchi trasparenti, 
2 brocche dosatrici (0,5 l, 1 l), 
2 barattoli per pennelli, 
2 frisbee, 
6 palline, 
 4 palette dosatrici (10, 25, 50, 100 ml), 
1 barattolo spargitore con coperchio,
9 pezzi bicchieri impilabili, 
3 barche, 
2 cucchiai per sabbia, 
2 bottiglie a spruzzetta (250ml), 
1 bottiglia a spruzzetta (500ml), 
3 imbuti, 
2 tubi sonori,
1 innaffiatoio, 
1 mulino per acqua, 
1 papera in plastica. 
Fornitura in 2 scatole di plastica con coperchio,  
istruzioni plastificate incluse.59 x 39 x 18 cm.

1 +
12+

TERAPIA

MESI1 +

103 462  

Bottiglie multisensoriali
 

Da un’idea della pedagogia Klax. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 6 bottiglie in 
plas-tica, la cui forma sottile permette una buona 
presa anche per le mani dei più piccoli, in polieti- 
lene tereftalato, istruzioni per il gioco e per attività 
di bricolage incluse. Ø 5 cm, altezza 19 cm.
Approccio pedagogico: le bottigliette in plastica, 
riempite col materiale più svariato, si trasformano 
in un batter d’occhio in bottiglie multisensoriali. 
Così i bambini possono non solo fare esperienze 
visive grazie all’osservazione delle bottiglie, ma 
anche riconoscere e ascoltare il suono dei diversi 
contenuti.
Suggerimenti di gioco: sia che si tratti del frus-
cio delle perle, dello svolazzare di piume o dello 
sgo-cciolio dell’acqua, o del fluttuare delle paillet-
tes, le bottiglie permettono di fare esperienze mul-
ti-sensoriali. Riempire semplicemente le bottiglie in 
plastica, particolarmente resistenti e trasparenti, 
con i diversi materiali quali perle, biglie, piume, glit-
ter, paillettes, ecc. e chiudere bene con il tappo 
di sicurezza in modo che nessuna piccola parte 
possa fuoriuscire.

12+

807 637  Bottiglie della calma & Co.

A. Bostelmann, M. Fink. 33 idee per giocattoli re-
alizzati con semplici materiali di uso quotidiano, 
come ad esempio la creazione di bottiglie di glitter. 
Bilingue. Tedesco/inglese. 88 pagine, rilegatura a 
spirale, 20,6 x 17,8 cm.

MESI

MESI

MESI

MESI

412 662  Corrimano

Contenuto/materiale/dimensioni: corrimano in faggio massiccio, doppia 
lacca-tura, larghezza 130,5 cm, altezza 35 cm, profondità 12 cm, incluso ma-
teriale per il montaggio. Adatto allo specchio orizzontale (412 661).

412 661  Specchio orizzontale

Contenuto/materiale/dimensioni: specchio acrilico, cornice in faggio mas-
siccio. Larghezza 126,5 cm, altezza 78,5 cm, profondità 2,5 cm, senza corri-
mano (412 662, da ordinare a parte). 
Suggerimenti di gioco: questo specchio da parete è ideale per i più piccoli 
per-ché permette loro di riconoscere la propria immagine riflessa. Il corrimano 
favorisce i primi tentativi di alzarsi in piedi e muovere i primi passi. Adatto 
anche ai bambini più grandi poiché può essere appeso a qualsiasi altezza 
desiderata.

1 - 3
12+

Cornice per quadri asilo nido

Una galleria d’arte perfetta per il nido. Immagini e foto appese ad altezza di 
bambino consentono un‘osservazione e una scoperta ravvicinate. Le opere 
della “collezione” sono protette da una lastra acrilica rimovibile.
Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in faggio massiccio, 1 lastra  
acrilica spessore 3 mm.

102 120  Cornice per quadri asilo nido piccola

Dimensioni: larghezza 100 cm, altezza 40 cm.  

102 121  Cornice per quadri asilo nido grande

Dimensioni: larghezza 120 cm, altezza 80 cm.  

1 +
12+

103 548  Albero delle stagioni piccolo

Contenuto/materiale/dimensioni: 78 pezzi in legno da inserire (foglie, fiori 
e frutti), 2 innaffiatoi in legno, 1 canestro con manico in plastica, (adatto al 
lavaggio  in lavastoviglie fino a 70°C), istruzioni per il montaggio. Dimensioni 
dell’albero larghezza circa 150 cm, altezza circa 105 cm; innaffiatoio 25 x 1 x 
20 cm, pezzi da inserire 6 -10 x 0,8 x 8 cm; canestro Ø 27 cm, altezza 36 cm.
Approccio pedagogico: l’albero delle stagioni può essere abbellito individu-
almente e in modo sempre diverso con frutti, fiori e foglie colorate. Con i  pic-
coli innaffiatoi lo si può innaffiare, per poi raccogliere i frutti maturi e  riporli nel 
canestro.

1 - 2
24+

TERAPIA
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Animali da gioco grande

Materiale/Dimensioni: compensato di betulla tinto, spessore 2,2 cm. 
Approccio educativo: Queste miniature, realizzate con amore, sono ideali 
per i bambini della scuola materna grazie alle loro dimensioni. Hanno un de-
sign elementare e lasciano spazio alla fantasia e all‘immaginazione del bam-
bino. Quando giocano con gli animali, i bambini si calano nei panni del loro 
animale preferito e agiscono dal suo punto di vista, „essendo“ l‘animale e 
trovando così un nuovo modo di comunicare. Nel gioco di ruolo, scoprono le 
esperienze di vita, rafforzano la loro immaginazione e creano mondi comple-
tamente nuovi. 
Suggerimenti per il gioco: Possono essere utilizzati sia in combinazione 
con i pannelli da parete (103 463), che fungono da sfondo, sia liberamente. 
Dopo aver giocato, ritrovano il loro posto e sono allo stesso tempo un arric-
chimento decorativo per la stanza del gruppo.

103 464  Animali della foresta

Contenuto/dimensioni: 5 animali selvatici nel set: Cervo, scoiattolo, volpe, 
cervo e riccio. Riccio 13 x 9 cm, cervo 22 x 24 cm.

103 465  Animali domestici

Contenuto/dimensioni: 5 animali in un set: cavallo, cane, coniglio, mucca e 
gatto. Coniglio 11 x 11 cm, cavallo 21,5 x 18 cm.

1 - 5
12+

103 514   Animali marini

Contenuto/dimensioni: 1 squalo (22 x 8,5 cm), 1 delfino, 1 foca, 1 cavalluc-
cio marino, 1 tartaruga (15 x 7 cm).  
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Grandi figure di gioco Casetta delle scoperte

1

3

Binario a parete per le figure di gioco

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 binario da parete in compensato di 
betulla, tinto e verniciato, 117 x 17 x 7 cm, materiale di montaggio incluso. I 
binari a parete possono essere estesi in entrambe le direzioni in modo ade-
rente alla forma.

103 463  Erba

103 513   Acqua

MESI

TERAPIA

103 780  Casetta delle scoperte I

Rosso, arancione, giallo e viola. 

103 781  Casetta delle scoperte II

Verde chiaro, verde, blu, azzurro.

Casetta delle scoperte

Contenuto/materiale/dimensioni: ciascun set 
con-tiene 4 case (2 grandi e 2 piccole), materiale 
per  il montaggio incluso, case in betulla multiplex 
doppia laccatura, tetti con mordente colorato, 
parte frontale asportabile dotata di magneti. Casa  
piccola circa 20 x 20 cm, casa grande circa 20 x  
25 cm, tetto profondità 11 cm. 
Approccio pedagogico: queste casette delle 
sco- perte non sono solo un bellissimo elemento  
decorativo per l’asilo, ma anche degli „scrigni” in 
cui poter nascondere e ritrovare un piccolo teso-
ro oppure una storia. Le pareti sono facilmente 
asportabili e intercambiabili fra case della stessa 
dimensione. 
Suggerimenti di gioco: le tematiche trattate 
all’interno del gruppo, gli oggetti di uso quotidiano 
o il susseguirsi delle stagioni possono essere presi 
come spunto, visualizzati e in questo modo ess-
ere sperimentati in modo pratico. Grazie al diverso 
orientamento delle aperture gli oggetti nascosti 
all’interno delle casette possono essere percepiti 
attraverso prospettive sempre nuove.

1 +
18+
MESI
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103 443  Famiglia di lumache
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 lumaca 
gran-de (lunghezza 15 cm, larghezza 5,5 cm, 
altezza 8,8 cm) e 2 lumache piccole (lunghezza  
10 cm, larghezza 4,2 cm, altezza 5,5 cm) in legno 
di  acero parzialmente colorato e laccato. 
Suggerimenti di gioco: qual è la lumaca più  
veloce che raggiungerà per prima la montagna? 
La fa-miglia delle lumache è utilizzabile in molti 
modi, ad esempio in combinazione con la pista da 
parete oppure come elemento per il gioco a terra.

103 453  Set di sfere
Contenuto/materiale/dimensioni: 6 sfere in di-
versi materiali: sughero, plastica, faggio naturale, 
faggio con mordente laccato, 1 sfera Qi gong in 
metallo, 1 sfera sonora in legno, Ø 5 cm.
Approccio pedagogico: oltre a riconoscere i 
materiali attraverso le diverse caratteristiche delle 
superfici, il bambino sperimenta la diversa natura 
e il diverso peso degli oggetti e fa le prime conos-
cenze con alcune leggi fisiche quali la proprietà di 
scorri- mento e di rotolamento delle sfere.

Pista da parete

Materiale: betulla multiplex, superficie di scor-
rimento in plastica. Materiale per il fissaggio alla 
parete incluso (viti e tasselli). 
Approccio pedagogico: la pista da parete è 
adatta per far scorrere una lumaca, delle sfere, 
una pic-cola limousine (040 600) ed altri oggetti. A 
volte la sfera guadagna velocità attraverso la valle, 
a volte viene rallentata dalla pendenza della mon-
tagna. I bambini possono esercitare la motricità 
fine, la coordinazione occhio-mano, lo sforzo e il 
dosaggio della forza, oltre a fare le loro prime  co-
noscenze con alcune leggi della fisica. La pista  da 
parete può essere montata secondo la lung-hezza 
desiderata, i pezzi terminali possono es-sere mon-
tati da soli. Sfere (103 453) e famiglia di lumache 
(103 443) da ordinare a parte.

103 444  

Pista da parete 2 valli 

Pista da parete (2 pezzi), compos-
ta da 2 avvalla-menti, con 2 pezzi terminali. 
Lunghezza: 209,6 cm.  

103 445  

Pista da parete valle 

Pista da parete con 2 pezzi terminali, 1 pezzo. 
Lunghezza: 132,2 cm.

103 446  

Pista da parete montagna e valle 

Pista da parete (2 pezzi), composta da un avvalla-
mento e una montagna, con 2 pezzi terminali  (sen-
za materiale decorativo). Lunghezza: 209,6 cm.

103 459  

Set di piste da parete 

Pista da parete lunga, fornita come set compren-

dente 2 avvallamenti e una montagna (3 pezzi), 
con 2 pezzi terminali. Lunghezza: 313 cm.

1 +
12+
MESI TERAPIA
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Pista da parete

Contenuto/materiale: betulla multiplex doppia 
lac-catura. Incluse viti e tasselli per il fissaggio alla 
parete. 
Approccio pedagogico: un campo di svilup-
po impor-tante per i bambini piccoli è il tema dei 
mezzi di trasporto e del movimento degli oggetti. 
Sulla pista si possono muovere, in ogni direzione, 
la famiglia di lumache, le sfere o altri oggetti. Così 
si eser-citano la motricità fine e la percezione at-
traverso l’osservazione. La pista si adatta perfett-
amente alle nostre pareti Pamini. Con 5 pezzi di-
versi si può realizzare una pista personalizzata. Vi 
segui-remo nella progettazione passo per passo, 
anche da parete a parete.

430 710  Pista da parete, foro

Introdurre un oggetto all’interno del buco in alto e 
recuperarlo dalla fessura posta in basso. Oppure 
lasciare semplicemente rotolare delle sfere sul-
la pista. Questo gioco diverte molto i bambini e 
riesce ad impegnarli a lungo.
Dimensioni: larghezza 103 cm, profondità 7,5 cm,  
altezza 63 cm.

430 711  Pista da parete con ripiano

Nel ripiano si possono riporre e riordinare i giocat-
toli. Senza statuine (da ordinare a parte). 
Dimensioni: larghezza 103 cm, profondità 7,5 cm, 
altezza 51 cm.

430 712  Pista da parete con sportelli

Dietro agli sportelli possono sparire e poi ricompa-
rire dei piccoli oggetti. 
Dimensioni: larghezza 103 cm, profondità 7,5 cm, 
altezza 53 cm.

430 713  Pista da parete con arco

Nell’intaglio si possono introdurre i nostri archi 
(103 255) e il materassino della grandezza corris-
pondente (103 256). Da ordinare a parte.
Dimensioni: larghezza 128 cm, profondità 7,5 cm, 
altezza 63 cm.

430 714  Pista da parete con cilindri

Negli intagli si possono inserire e poi tirare fuori i 
tre cilindri. 
Materiale/dimensioni: cilindri in gommapiuma ri-
coperti di pelle sintetica 100% poliuretano, facili 
da pulire. Larghezza 103 cm, profondità 7,5 cm, 
altezza 63 cm.

1 +
12+
MESI

6   Archi grandi

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 ar-
chi in legno trattato con mordente nei colori 
dell’arcobaleno. Costruzione in legno compensato 
leggera ma  stabile, Larghezza/spessore: 31 x 5,2 
cm, altezza: 13,5, 22, 30, 39, 47 cm, 4 materas-
sini in gomma-piuma con rivestimento in misto 
cotone, lavaggio a mano fino a 30°C. 
Approccio pedagogico: il gioco incoraggia 
l’orientamento nello spazio e le abilità visuo-spa-
ziali, favorisce lo sviluppo motorio e muscolare, il 
senso di equilibrio e di coordinazione. 
Suggerimenti di gioco: dondolare, arrampicarsi, 
strisciare, nascondersi o costruire labirinti: gli ar-chi 
offrono ottime possibilità di gioco, non solo ai più pic-
coli. Ad essi sono abbinati materassini morbidi e co-
lorati che vi si possono posizionare sopra oppure fra 
un arco e l’altro. Durante il gioco si attivano importanti 
processi di apprendimento. Nel nascondersi i bambi-
ni dimostrano coraggio, allontanandosi dalle proprie 
persone di riferimento. Arrampicandosi sugli archi o 
dondolandosi su di essi rafforzano la loro muscolatu-
ra e le loro capacità motorie. Il dondolio trasmette ai 
bam-bini sicurezza e tranquillità. Allineando gli archi si 
ottengono piccoli angoli protetti in cui rifugiarsi.

103 255    

Archi grandi colore arcobaleno set

103 397    

Archi grandi naturale set

1 +
6+

Archi grandi senza tappeti da gioco

103 257    

Archi grandi colore arcobaleno

103 396  Archi grandi naturale

103 256  

Materassini arcobaleno

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 materas-
sini 60% cotone, 40% poliestere con imbottitura 
in gomma-piuma, lavabile a mano fino a 30°C. 
Materassino più lungo 120 cm; materassino più 
corto 47 cm.
Suggerimenti di gioco: materassini morbidi con  
imbottitura in gommapiuma in brillanti colori dell’arco- 
baleno, adattabili agli archi. Trapuntati, in modo da 
potersi adattare bene agli archi. Da utiliz-zare per il 
gioco libero, per rilassarsi, nascondersi, costruire, 
come seduta, ecc.

1 +
6+
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Mobili per giochi di ruoloOpzioni di seduta

MESI MESI

MESI

Sgabello Miedelsbacher

Materiale/dimensioni: betulla multiplex spesso-
re 1,2 cm, doppia laccatura. Asilo nido: larghezza 
30 cm, profondità 25 cm, altezza 20 cm. Scuola 
dell’infanzia: larghezza 37 cm, profondità 34 cm, 
altezza 30 cm, doposcuola: larghezza 42 cm, pro-
fondità 37 cm, altezza 34 cm.
Gli sgabelli Miedelsbacher offrono tre altezze di 
seduta. Possono essere posizionati rigirati, in 
verticale o sulla “testa”. Utilizzabili su tutti i lati e 
in modo multifunzionale: come sgabello, tavolo, 
ripiano o letto per le bambole. Questi sgabelli non 
possono mancare in nessun gioco simbolico. 

1 +
12+

Tavolino basso circolare 

Sia se usato come pedana per costruire e gio-
care, che come seduta, questo tavolo basso non 
incassato e stabile costituisce un’area di gioco e  
di esperienze multifunzionale. 
Materiale/dimensioni: piano in multiplex con  
rivesti- mento HPL resistente ai graffi su entram-
bi i lati esterno 130 cm, Ø interno 70 cm, altezza  
17 cm), 6 gambe in metallo.

434 607  Effetto acero

434 613  Effetto faggio

1 +
12+

412 827    

Sgabello Miedelsbacher asilo nido

Dimensioni: 30 x 25 x 20 cm (L x B x H)

103 320  Sitti 20 cm 

Dimensioni: 30 x 20 x 20 cm (L x B x H)

103 321  Sitti lungo

Dimensioni: 60 x 20 x 20 cm (L x B x H)

Sitti 

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, doppia  
laccatura. Sitti: lunghezza 30 cm, profondità 20 
cm, altezza 20 cm. Sitti lungo: lunghezza 60 cm, 
profondità 20 cm, altezza 20 cm.
Gli sgabelli „Sitti“ sono stati sviluppati tenendo 
conto delle esigenze dei bambini piccoli. Sono 
adatti non solo per stare seduti, ma anche per  sa-
lirci sopra o giocarci (ad esempio come  letto delle 
bambole, se rigirato). Sitti non rischia  di ribaltarsi 
facilmente come gli sgabelli conven- zionali grazie 
alle sue gambe inclinate.

1 +
12+

MESI

MESI

Mobile da gioco per asilo nido

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, spessore 
1,5 cm, doppia laccatura. Elementi colorati nei  
colori Dusyma trattati con mordente. Larghezza 
38 cm, profondità 30 cm, altezza 44 cm.
Mobile da gioco compatto per asilo nido con  pia-
no cottura, lavandino, ripiano, da appoggiare alla 
parete oppure liberamente all’interno della stan-
za. Grazie alle maniglie può essere traspor- tato 
o spostato anche dai bambini piccoli. Stimola 
l’autonomia del bambino durante il gioco simboli-
co. Mobili ciascuno con 1 ripiano e mezza parete 
posteriore, con mordente naturale o colorato.

1 +
12+

Colori di colorazione Dusyma:
Nota: Sostituite l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del colore desiderato!

8  türkis4  blu 8  turchese5  verde chiaro 9  arancione1  rosso 2  giallo 3  verde

401 040  Piano cottura natura

401 04.  Piano cottura colorato

401 050  Lavandino natura

401 05.   Lavandino colorato

401 080  Ripiano natura

401 08.  Ripiano colorato 

401 063  Adattatore 401 060  Tavolo

Tavolo da agganciare alle maniglie dei due mobili 
da gioco per asilo nido. 
Dimensioni: larghezza 40 cm, profondità 27 cm, 
altezza 3,5 cm.

401 062   Fasciatoio

Fasciatoio da appendere alle maniglie dei due mo-
bili da gioco per lettino.
Materiale/dimensioni: rivestimento in due diversi 
colori Dusyma (rosso e giallo). 40 cm di larghezza, 
34 cm di profondità, 3,5 cm di altezza.

Mobili da gioco per l‘asilo nido, isola 
per la cucina 

Materiale/dimensioni: Compensato di betulla, 
spessore 1,5 cm, finitura laccata a 2 strati, pan-
nello posteriore e piedi in diversi colori. 60 cm di 
larghezza, 60 cm di profondità, 44 cm di altezza.
L‘isola compatta della cucina è composta da un 
armadio con fornello, lavello, 2 ripiani e piano di 
lavoro. La disposizione diagonale degli elementi 
e dei 2 ripiani consente di giocare da 3 lati. Alle 
due maniglie laterali è possibile fissare ulteriori  
elementi.

401 090  natura

401 09.   a colori

18+
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TERAPIAMESI

102 080   

Triangolo da arrampicata grande

Contenuto/dimensioni: scaletta da arrampicata 
sta-bile con pioli su due lati, un unico piolo sulla 
parte superiore per evitare il sollevamento. Pioli in 
fag-gio Ø 3 cm. Per l’arrampicata o per aggan-
ciarvi la  tavola per equilibrio della stessa serie  
(102 090). 83 x 83 x 72 cm.
Dimensions: 83 x 83 x height 72 cm. 

102 090   

Tavola per equilibrio legno naturale

Contenuto/dimensioni: tavola da agganciare 
agli elementi a pioli della serie dei cubi da gioco. 
Può essere posta fra due elementi e utilizzata 
come  tavola per equilibrio oppure inclinata, come  
scivolo.125 x 35 x 2 cm.

Giocare e strisciare i dadi

Una serie di attrezzature di gioco per 
bambini piccoli composta da vari cubi di 

gioco, attrezzatura per l‘arrampicata, una 

piccola piattaforma, un bilanciere e una grot-

ta strisciante. I singoli elementi sono  dimen-

sionati in modo da poter essere spo-stati e 

allestiti dai bambini piccoli.

Il sistema modulare incoraggia i bambini 

ad essere attivi e a muoversi liberamente. 

Gli elementi possono essere utilizzati sin-

golarmente o combinati per creare diversi 

paesaggi di gioco e di movimento: 

I cubi possono essere allineati in modo da 

formare un eccitante labirinto strisciante, la 

tavola di bilanciamento può essere sospe-

sa in diagonale come scivolo o in orizzon-

tale tra due dispositivi di arrampicata come 

percorso di bilanciamento. In combinazione 

con tappetini, cuscini e panni, è possibile 

creare una varietà di situazioni di gioco di 

ruolo. Riflessioni, effetti di miscelazione dei 
colori, elementi tattili e tattili permettono 

un‘esperienza multisensoriale nel gioco del 

movimento. Il dado può essere utilizzato sia 

individualmente che in combinazione con gli 

altri elementi del paesaggio di movimento. 

La scheda di bilanciamento appartenente 

alla serie può essere agganciata a tutti gli 

elementi dei pioli.

Materiale: multistrato di betulla vernicia-

to  al naturale e disponibile in tutti i colori di  

colorazione Dusyma.

1 +
12+

Giocare e strisciare i dadi Giocare e strisciare i dadi

Cubo con fori 

Contenuto/dimensioni: cubo chiuso su due 
lati, con fori e fessure sui lati chiusi. Varie corde 
o fazzoletti di seta possono essere fatti passare
attraverso i fori e le fessure a mo‘ di „doccia sen-
soriale“, op-pure si possono fare semplicemente
brillare dei piccoli punti di luce all’interno del cubo.
Lunghezza dei lati 40 cm, spessore 1,5 cm.

102 020  natura

102 02.   a colori

Cubo con vetro acrilico

Contenuto/dimensioni: cubo chiuso su 3 lati, i 2 
lati disposti ad angolo sono dotati di lastre in vetro 
ac-rilico di colori diversi e l‘altro è chiuso. Utiliz-
zabile come elemento angolare nel labirinto con i 
cubi da gioco. Grazie ai lati trasparenti di colore 
diverso si creano sovrapposizioni di colore e at-
mosfere diversificate. 
Lunghezza dei lati 40 cm, spessore 1,5 cm.

102 031  rosso-giallo

102 032  arancione-giallo

Cubo per gattonare

Cubi per gattonare con diversi materiali per es-
perienze multisensoriali. La diversa percezione 
tattile di materiali quali tappeto, specchio, pietra, 
ecc. provoca stimoli sensoriali nei bambini mentre 
gattonano, sentono e toccano. Sul lato opposto 
rispetto a quello dotato di elementi tattili ci sono 
fori di diverse grandezze da utilizzare in vari modi. 
Lunghezza dei lati 40 cm, spessore 1,5 cm.

101 450  natura

101 45.   a colori

Cubo semplice

Contenuto/dimensioni: l’elemento basico del-
la serie è un cubo da gioco chiuso su due lati.  
Lunghezza dei lati 40 cm, spessore 1,5 cm.

102 000  natura

102 00.   a colori

Cubo con specchio

Contenuto/dimensioni: cubo chiuso su due lati, 
con specchio su ciascuno dei due lati interni. Gli infi-
niti riflessi dello specchio creano un’affascinante es-
perienza dello spazio ed incoraggiano la scoperta.  
Lunghezza dei lati 40 cm, spessore 1,5 cm.

102 010  natura

102 01.   a colori

Cubo da arrampicata

Contenuto/dimensioni: cubo chiuso su 2 lati e 
con 2 lati dotati ciascuno di 3 pioli in faggio. Barre  
cilindriche Ø 3 cm. 
Lunghezza dei lati 40 cm, spessore 1,5 cm.

102 040  natura

102 04.   a colori

Triangolo da arrampicata piccolo

Contenuto/dimensioni: scaletta da arrampicata 
stabile con pioli su due lati, un unico piolo sul-la 
parte superiore per evitare il sollevamento. Pioli in 
faggio, barre cilindriche Ø 3 cm, la base assicura 
un’ottima stabilità. Da utilizzare come elemento 
singolo per l’arrampicata oppure per agganciarvi 
la tavola per equilibrio della stessa serie (102 090) 
40 x 46 x 41 cm.

102 050  natura

102 05.  a colori

Pedana colorata 

Contenuto/dimensioni: box da arrampicata 
chiuso su 2 lati e con due lati dotati ciascuno di  
2 pioli in faggio, barra cilindrica Ø 3 cm. Può  
essere  utilizzato come scaletta, seduta, oppure 
per agganciarvi la tavola per equilibrio della stessa 
serie (102 090) 40 x 40 x 19 cm.

102 070  natura

102 07.  a colori
Colori di colorazione Dusyma:
Nota: Sostituite l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del colore desiderato!

8  türkis4  blu 8  turchese5  verde chiaro 9  arancione1  rosso 2  giallo 3  verde
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Caverna a gattoni Arco da arrampicata
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Nota: Sostituite l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del colore desiderato!

8  türkis4  blu 8  turchese5  verde chiaro 9  arancione1  rosso 2  giallo 3  verde

Esempio: Tana per gattonare con 
materassino arrotolabile

Tana per gattonare

Contenuto/materiale/dimensioni: betulla multiplex dello spessore di  
1,5 cm, trattata con mordente, disponibile in tutti i colori Dusyma. Larghezza 
80 cm, profondità 40 cm, altezza 40 cm. Incluso pezzo di tappeto in Tretford 
verde scuro. 
Approccio pedagogico: la tana per gattonare può essere utilizzata in molti 
modi: quando poggia sulle pareti diventa una tana oppure una casetta con il 
tetto chiuso e due ingressi. Se poggia sulla base si trasforma in un „nido” in 
cui i bambini, in modo autonomo, si possono rifugiare o riposare. In combina-
zione con altri moduli dello stesso tipo oppure con i cubi per gattonare e le 
scalette ad arco, si possono creare delle ambientazioni varie e complesse per 
giochi simbolici appassionanti. Con il pezzo di tappeto fornito in dotazione, 
le stanze possono essere allestite in modo diverso e modificate facilmente: a 
volte il tappeto funge da comodo pavimento per la tana, a volte come tetto o 
come porta per la chiusura. Le complesse varianti di gioco sono interessanti 
sia per i bambini del nido che per i gruppi di età mista, il pensiero spaziale vie-
ne intensamente stimolato. La tana per gattonare si adatta ed è perfettamente 
combinabile con i cubi per gattonare e le scalette ad arco.

1 +
12+

101 480  natura 101 48.  a colori

Sostituire l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del colore 

desiderato.

Colori di materassi, tappetini e cuscini:

9  arancione5  verde chiaro 7  grigio 8  turchese

703 19.   Materassino per tana per gattonare

Materiale/dimensioni: rivestimento 60% cotone, 40 % poliestere, imbotti-
tura 100 % gommapiuma, lavabile a 30 °C. 77 x 37 cm, spessore 6 cm.
Grazie a questo materassino è possibile utilizzare la tana per gattonare anche 
per dormire. Materassino con chiusura lampo, sfoderabile.

703 23.   Materassino arrotolabile per tana per gattonare

Materiale/dimensioni: rivestimento 60% cotone, 40 % poliestere, lavabile a 
mano fino a 30°C, certificazione Oeko-Tex® Standard 100, imbottitura 100% 
gommapiuma. 105 x 39 cm.
Il tappetino trapuntato arricchisce il gioco all‘interno della tana per gatto-nare 
ed apre ad ulteriori varianti di utilizzo: può essere ripiegato, arrotolato

MESI MESI

101 46.  a colori101 460  natura

1 +
12+

Arco da arrampicata grande

Materiale/dimensioni: betulla multiplex spessore 1,5 cm, trattato con mor-
den-te colorato, disponibile in tutti i colori Dusyma. Larghezza 80 cm, profon-
dità  50 cm, altezza 50 cm.
Il grande arco da arrampicata è allo stesso tempo utilizzabile come tana ed 
è combinabile con tutti gli altri moduli della serie dei cubi per gattonare.  Se 
rigirato, si possono creare delle ambientazioni diverse per una varietà  di giochi 
simbolici. In combinazione con il tappetino arrotolabile l’arco si  trasforma in 
un confortevole spazio in cui rifugiarsi.Height 50 cm.

Sostituire l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del colore 

desiderato.

Colori di materassi, tappetini e cuscini:

703 24.  Cuscino rotondo

Materiale/dimensioni: rivestimento 60% cotone, 40 % poliestere, lavabile a 
mano fino a 30°C, certificazione Oeko-Tex® Standard 100, imbottitura 100% 
gommapiuma. 125 x 47 cm.
Il tappetino trapuntato è un arricchimento ideale per l’arco da arrampicata 
ed apre a un gran numero di varianti di gioco: utilizzabile come tappetino per 
sedersi, stendersi o rilassarsi, come persiana o tetto apribile.

Cuscino per arco da arrampicata

Materiale/dimensioni: rivestimento 60% cotone, 40 % poliestere, imbotti-
tura 100% gommapiuma. 26 x 26 cm o Ø 26 cm, spessore 5 cm.
Cuscini molto morbidi da seduta che possono anche essere utilizzati per chi-
udere i buchi, come elementi per il gioco ad incastro o per il gioco simboli-
co (come persiana o porta). Inoltre sono un invito a compiere diverse attività  
motorie come inserire, spingere, chiudere, ed aiutano a nascondersi. I cuscini 
rotondi sono compatibili anche con la tana per gattonare.

703 81.   Cuscini quadrati 703 82.  Cuscino tondo

Arco da arrampicata piccolo

Materiale/dimensioni: arco da arrampicata multifunzionale composto da 9  
pioli che offre svariate possibilità di movimento. I pioli sono in legno di faggio, 
barre cilindriche Ø 3 cm, la base assicura un’ottima stabilità. Da utilizzare 
come elemento singolo per l’arrampicata oppure per agganciarvi la tavola per  
equilibrio della stessa serie (102 090). 40 x 44,5 x 40 cm.

102 060  natura 102 06.  a colori

9  arancione5  verde chiaro 7  grigio 8  turchese



5150

www.dusyma.com

N
E

O
N

A
T
O

 E
 C

U
L
L
A

N
E

O
N

A
T
O

 E
 C

U
L
L
A

MESI

MESI

Pedana da giochiCabina

Cabina

La cabina offre ai bambini diverse possibilità di movimento, ritiro e gioco. 
Nell‘area inferiore, c‘è una grotta con uno scomparto segreto sotto la scala 
e, sul lato trasversale, ci sono delle fessure per il „gioco del lancio“ verso la 
grotta. Le sequenze di movimento possono essere allenate in modo ludico, 
come correre su per le scale, arrampicarsi, saltare, scivolare (in combinazione 
con la tavola). La cabina funge da piccola casa di movimento e di ritiro e può 
essere combinata con il box coordinato e la rampa, in modo da offrire ulteriori 
possibilità di movimento. Il pannello può essere appeso a due diverse altezze 
e può anche essere fissato alla cassa. Se la casetta deve rimanere „chiusa“ 
per permettere ai bambini di arrampicarsi e saltare, l‘apertura grande può 
essere chiusa con la tavola, semplicemente agganciandola. La cabina può 
essere collocata contro la parete, in combinazione con il box e la rampa negli 
angoli interni ed esterni o al centro della stanza.
Materiale: betulla multiplex 2,4 cm, doppia laccatura naturale.

2-4
18+

101 471  Box per cabina

Dimensioni: arghezza 60 cm, profondità 40 cm, altezza 39,7 cm.

101 472  Rampa per cabina

Dimensioni: lunghezza 120 cm, profondità 35 cm, spessore 4,5 cm.

101 470  Cabina 

Dimensioni: arghezza 116 cm, profondità 62,2cm, altezza 129,5 cm.

2-4
18+

Pedana da giochi

Le piattaforme per culla hanno 
un‘altezza massima di 25 cm e pos-
sono essere combinate in modo 
ottimale con i tappetini per culla per 
modellare il pavimento. Con le piat-
taforme a rampa, a valle e a monte, 
si possono creare vari paesaggi di 
gattonaggio e arrampicata. Si pos-
sono raggiungere nuove altezze gra-
zie a una scala a pioli o a una piatta-
forma a pioli, da cui il bambino può 
sperimentare l‘ambiente circostante 
da una prospettiva completamente 
nuova. Ma anche come elementi 
singoli, i piedistalli offrono un‘ampia 
gamma di opportunità di gioco e di 
movimento.
Materiali/dimensioni: betulla Mul-
tiplex, spessore 1,8 cm. Rivestimen-
to in gomma naturale in 4 colori di-
versi. Doghe in faggio massiccio di 3 
cm di spessore. 60 cm di larghezza, 
60 cm di profondità. 

413 200   

Pedana con spechio

Materiale: specchio in vetro di sicu-
rezza dello spessore di 4 mm. 

Altezza: 15 cm.

413 11.  Pedana   
„scaletta del pollaio“

Altezza: 0 a 15 cm. 

413 12.  Pedana rampa 

Altezza: 0 a 15 cm. 

413 13.   

Pedana di livellamento 

Altezza: 15 a 25 cm. 

413 14.  Pedana da gioco 

Altezza: 15 cm. 

413 15.  Pedana da gioco 

Altezza: 25 cm. 

413 146  Pedana a coste

Materiale: superficie a coste
Altezza: 15 cm. 

413 16.  Pedana con 
contenitori

Altezza: 25 cm. 

413 17.  Pedana montagna

Altezza: 0 a  9 cm. 

413 18.  Pedana montagna 

Altezza: 15 a  21,5 cm. 

413 19.  Pedana valle

Altezza: 9 a 15 cm.  

413 100  Pedana a pioli

Altezza: 0 a 15 cm. 

Colori per pavimenti in gomma naturale:
Nota: sostituire l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del 

colore desiderato! 2  giallo 4  blu 5  verde chiaro 9  arancione
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ANNI

Rullo di rotolamento Materassino avventura

102 091  Rullo di rotolamento

Contenuto/Materiale/Dimensioni: multistrato di betulla verniciato al natu-
rale, pioli in faggio, inserto in vetro acrilico, Ø 45 cm, fori in vetro acrilico Ø 9 
cm e 16 cm, altezza 40 cm. 
Approccio pedagogico: questa ruota è il compagno di viaggio ideale per i 
più piccoli. Li incoraggia a muoversi nella stanza. Si creano incentivi al movi-
mento e si promuove il coordinamento. 
Suggerimenti per il gioco: È affascinante osservare le palline che girano 
nella ruota o che escono dalla buca. Poi è il momento di inseguirli e raccogliere 
di nuovo tutto. Quando è appoggiata su un lato, la ruota diventa un gioco per 
mettere insieme palline o altri materiali. Alcuni di essi vengono pescati tra le 
sbarre con le dita lunghe. 

2+

701 758  Percorso per gattonare

Una pedana si può collegare ad altri 4 elementi per arrampicarsi, scivolare 
e rotolare, grazie alle allacciature in velcro. Ciascun lato ha il suo carattere 
attrattivo. Due pendii, un‘onda e una scala con tre gradini forniscono nuovi 
stimoli allo sviluppo della motricità grossolana. I bambini possono così dare 
sfogo con gioia al loro bisogno di movimento. 
Contenuto/materiale: 1 pedana, 4 elementi in gommapiuma e rivesti- men-
to in pelle sintetica: 60% poliuretano, 26% poliestere, 14% cotone, lavabile, 
privo di ftalati. 
Dimensioni: pedana larghezza 60 cm, profondità 60 cm, altezza 30 cm. Cia-
scun elemento larghezza 60 cm, profondità 60 cm, altezza 0-30 cm.

TERAPIA

MESI

701 705  S, arancione

Dimensioni S: 280 x 250 x 3 cm. Dimensioni M: 280 x 350 x 3 cm. Dimensioni L: 280 x 450 x 3 cm.

701 706  M, arancione 701 707  L, arancione

701 726  S, verde  701 727  M, verde 701 728  L, verde

785 856  S, blu 785 857  M, blu 785 858  L, blu

1 - 3

Materassino avventura

Da un’idea della pedagogia Klax
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 materassino avventura, lato inferiore in  
tessuto antiscivolo nero con superficie bugnata realizzato in 60% poliestere, 
40% polivinilcloruro, lato superiore in pelle sintetica colorata realizzato in 65% 
poliuretano, 24% poliestere, 11% cotone, lavabile e quindi molto igienico.  
3 diverse grandezze e 5 diversi colori. Il materassino avventura è adatto per 
pavimenti riscaldati. 
Approccio pedagogico: oltre alla gioia e al divertimento nel movimento, 
questo tappetino stimola e sviluppa le abilità motorie, la crescita muscolare, il 
senso di equilibrio e la coordinazione.

12+

Suggerimenti di gioco: il movimento si trasforma in un’avventura emozio-
nante già per i bambini del nido e per quelli in età da gattonamento. Grazie a 
questi materassini si possono allestire dei veri e propri paesaggi con montag-
ne e vallate. Sono ampi e morbidi, con un rivestimento Softskin liscio e facile 
da pulire, e possono semplicemente essere posizionati sopra ai cuscini da 
gioco, da ginnastica o ad altri oggetti simili. In questo modo nascono ambien-
tazioni sempre nuove che stimolano i bambini a giocare, gattonare, scivolare, 
rotola-re, allenare l’equilibrio, nascondersi e scoprire, rendendo possibili es-
perienze sensomotorie stimolanti e diversificate. I tappetini si possono riporre 
sempli-cemente arrotolandoli e/o piegandoli.

103 181  Coperta per gattonare grande

Contenuto/materiale/dimensioni: coperta imbottita per gattonare, fo-
dera: 100% poliestere, imbottitura: 100% poliestere, lavabile fino a 30°C,  
150 x 150 cm. 
Suggerimenti di gioco: questa morbida coperta per gattonare è stata   
appositamente progettata per soddisfare le esigenze di bebè e bambini   
piccoli che frequentano il nido. Le sue dimensioni consentono a più  bambini 
di giocare contemporaneamente. I bambini sono stimolati ad  utilizzare anche 
i riquadri multicolore del lato superiore come superficie  di gioco. Utilizzabile 
su entrambi i lati.

1 +
1+

MESI

TERAPIA
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Ambientazioni per asilo nido Favola

Queste ambientazioni di gioco dai colori vivaci con 
i cuscini imbottiti sono state sviluppate dai nost-ri 
esperti appositamente per i più piccoli. Grazie ad 
esse i bambini possono sognare, rilassarsi, rifugiarsi, 
ma anche scatenarsi insieme, rotolarsi, strisciare e 
gattonare. Specialmente per i bambini piccoli è ne-
cessario fare continue esperienze di movimento per 
allenare e riuscire a raggiungere una consapevolez-
za del proprio corpo. Giocando, si migliorano tutte 
le capacità motorie. I singoli ele-menti, ad esempio i 
fiori, grazie alla loro leggerez-za possono essere as-
semblati e smontati come un puzzle. La presenza di 
dislivello fra una zona e l’altra favorisce la cognizione 
spaziale. Il bambino inoltre inizia a “percepire” le for-
me geometriche.
Materiale: tutti i pezzi hanno un‘imbottitura in gom-
mapiuma e una fodera in pelle sintetica la-vabile rea-
lizzata in 80% vinile, 16% poliestere, 3% poliuretano 
(privo di ftalati, difficilmente  infiammabile). Le parti 
in gommapiuma hanno un grado di durezza diverso 
per consentire esperienze tattili diversificate. Spec-
chio in vetro acrilico su pannello in legno MDF.

12+
1 +

702 234  Favola „Prato“

Contenuto/dimensioni: 17 parti imbottite,  
dimensioni complessive: larghezza 135 cm, pro-
fondità 135 cm, altezza 60 cm.
•  Base imbottita ripiegabile: larghezza 120 cm,  

profondità 15 cm, altezza 60 cm,
•  Cuscino interno rotondo: Ø 95 cm, altezza 5 cm, 
•  Serpente: diametro della testa Ø 25 cm, diame-

tro del corpo circa Ø 15 cm, lunghezza totale 
300 cm,

•  Elemento da parete con fiori (9 pezzi) ca. lung-     
hezza 120 cm, profondità 15 cm, altezza  
60 cm,

•  Elemento da parete con specchio: larghez-
za 120 cm, profondità 15 cm, altezza 60 cm,  
superficie dello specchio: larghezza 80 cm,  
altezza 20 cm.

Approccio pedagogico: La particolarità di ques-
to set è lo specchio incorporato, che fa sì che  
i bambini possano osservare se stessi da diverse 
prospetti-ve. Il cuscino a forma di serpente pro-
gettato con cura stimola la creatività e incoraggia 
ad inventare storie fantastiche.

Pouff imbottiti

Questi pratici pouff imbottiti dai colori vivaci pos-
sono essere trasportati ovunque. Si possono uti-
lizzare in verticale, a cavalcioni o come rulli per 
sedersi. I possibili cambiamenti nella postura e 
una leggera oscillazione del baricentro durante la 
seduta dinamica rafforzano la schiena e promuo-
vono la capacità di concentrazione dei bambini. 
Questi pouff imbottiti sono disponibili in 10 colori 
e in 4 grandezze diverse. Grazie al loro nucleo in 
polistirolo possono reggere fino a 120 kg di peso. 
I pouff imbottiti per l’asilo nido e per la scuola 
dell’infanzia sono disponibili in 5 diversi colori e 
possono reggere fino a 30 kg di peso.
Materiale/dimensioni: fodera in pelle sintetica 
(60% poliuretano, 26% poliestere, 14% cotone), 
lavabi-le con panno umido, privo di ftalati, difficil-
mente infiammabile. Pouff imbottito per asilo nido 
Ø 30 cm, altezza 21 cm. Pouff imbottito per scuola 
dell’infanzia Ø 30 cm, altezza 30 cm. Pouff imbot-
tito per la scuola Ø 40 cm, altezza 38 cm. Pouff 
imbottito per adulti Ø 44 cm, altezza 46 cm.

Favola Nursery SceneAmbientazioni per asilo nido Favola
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702 235  Favola „stagno“ 

Contenuto/dimensioni: 17 parti imbottite, di-
mensioni complessive: larghezza 185 cm, profon-
dità 185 cm, altezza 60 cm.
•  Base imbottita ripiegabile: larghezza 120 cm,  

profondità 120 cm, altezza 15 cm,
•  Cuscino interno rotondo: Ø 95 cm, altezza 10 cm,
•  Rampa: larghezza 120 cm, profondità 60 cm, 

altezza 3-15 cm,
•  Elemento con rientranze per inserire i pouff im  

bottiti larghezza 15-60 cm, profondità 120 cm, 
altezza 15 cm,

•  2 pouff imbottiti Ø 30 cm, altezza 38 cm e Ø 25  
cm, altezza 30 cm,

•   Elemento da parete: larghezza 120 cm, profon-
dità 15 cm, altezza 15-60 cm,

• 8 rulli Ø 14,5 cm, altezza 55 cm,
•  Cunei (sotto ai rulli): larghezza 120 cm, profon-

dità 14,5, altezza 2-5 cm,
•  Elemento angolare larghezza 15 cm, profondità 

15 cm, altezza 60 cm.

427 86. Asilo nido

Dimensioni: Ø 30 cm, altezza 21 cm.

427 83. Scuola dell’infanzia

Dimensioni: Ø 30 cm, altezza 30 cm.

422 55.  Scuola

Dimensioni: Ø 40 cm, altezza 38 cm.

422 56. Adulti

Dimensioni: Ø 44 cm, altezza 46 cm.

Approccio pedagogico: la rampa con il suo pia-
no inclinato rappresenta una grande sfida per i più 

piccoli e può essere impiegata, insieme ai singoli 
rulli asportabili, per allestire un percorso motorio.

Colori desiderato Pouff imbottiti asilo nido e scuola dell’infanzia: 
Sostituite l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del colore 

desiderato!

Colori desiderato Pouff imbottiti scuola e adulti:
Sostituite l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del colore 

desiderato!

1  rosso 2  giallo 4  blu 5  verde
     chiaro

9  arancia 5  verde
     chiaro

0  petrolio 1  rosso 2  giallo 4  blu 9  arancia
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TERAPIA

431 108  Panca alta per asilo nido

Materiale/dimensioni: compensato di betulla da 18 mm, verniciato 2 volte. 
Larghezza totale 94,6 cm, profondità 52,3 cm, altezza 75,7 cm, altezza sedu-
ta 56 cm. Fornito smontato.
Su questa panca possono sedersi fino a 3 bambini al tavolo degli adulti. Con 
l‘aiuto delle maniglie laterali e dei 2 gradini, i bambini possono salire sulla pan-
ca alta in modo indipendente. Il banco è facile da spostare grazie a 2 ruote 
sterzanti, che possono essere bloccate a seconda delle necessità. C‘è anche 
una barra di aggancio per le borse del pranzo. Adatto a tutti i tavoli con altezza 
di 76 cm e lunghezza di 120 cm. 

431 109  Inserto per panca 
da lettino
Materiale/dimensioni: compen-
sato di betulla da 15 mm, verniciato  
2 volte. 30 cm di larghezza, 36 cm di 
profondità, 37 cm di altezza. Fornito 
preassemblato.

Piano di lavoro per la stazione sperimentale

Materiale/dimensioni: pannello Multiplex, spessore 2,5 cm, rivestimento: 
faggio decorato, acero decorato o bianco. Ciotola in vetro acrilico trasparen-
te. Tavolo Ø 80 cm, ciotola Peladusy Ø 37,5 cm. Ordinare le gambe del 
tavolo separatamente.
Condurre esperimenti e mettere in scena mondi in modo speciale. Questo è 
possibile con la ciotola Peladusy (102 958) inserita nel piano del tavolo. La 
ciotola è inserita nel piano del tavolo.

493 437 faggio decor
493 438 acero decor
493 431 bianco

492 683  senza rotelle

492 682  con rotelle

Gamba del tavolo in metallo regolabile in altezza

Contenuto/dimensioni: 1 pezzo, in 3 fasi per tavoli di altezza 46 cm, 53 cm, 
56 cm. Colore: RAL 9006

1 - 5
6+

Isola delle coccole

Contenuto/materiale/dimensioni: un tessuto da rivestimento elegante e 
parti-colarmente resistente (100% poliestere) ricopre 4 cuscini laterali singoli e 
un cuscino interno per sdraiarsi reversibile ed estraibile. Imbottitura in sfere di 
fibra di polistirene altamente elastica e anti-allergenica che protegge le artico-
lazioni.  Il morbido cuscino può essere completamente smontato e lavato in 
lavatrice a 30°C in tutte le sue parti, compresa l’imbottitura. I cuscini laterali, 
grazie alla chiusura lampo che percorre tutta la circonferenza, sono singo-
larmente estraibili e lavabili insieme alla fodera e al cuscino interno. Dotato di 
pistagna, che percorre tutta la circonferenza, per rafforzare le cuciture. Super-
ficie per sdraiarsi: 60 x 80 cm, entrata altezza 13 cm, altezza laterale 25 cm, 
superficie totale circa 110 x 118 cm. 
Approccio pedagogico: l’isola delle coccole offre un rifugio accogliente sop-
rat-tutto ai bambini piccoli dell‘asilo a tempo pieno. Grazie alle sue dimensioni 
e alla sua maneggevolezza può essere facilmente trasportata e diventare un 
elemento all’interno di un’ambientazione di gioco, nell’angolo della lettura o 
in quello sensoriale. È particolarmente amata dai bambini più piccoli poiché, 
grazie alla sua entrata bassa, essi possono entrarvi ed uscirvi da soli. In ques-
to modo, nonchè trasportando le singole parti, i bambini affinano le loro abi-lità 
grosso motorie.

103 398  Isola delle coccole verde

103 399  Isola delle coccole blu

1 +
0+

103 182  Materasso

Materiale/dimensioni: imbottitura in gommapiuma, fodera impermeabile e 
lava-bile in 60% cotone, 40% poliestere, lavabile fino a 40°C. Lenzuola adat-
tabili: lenzuolo in spugna (551 195), lenzuolo in jersey (551 197). Lunghezza  
83 cm, larghezza 50 cm, altezza 4 cm.

Cesta nanna

La cesta offre al bambino la possibilità di rifugiarsi senza tuttavia dover ab-
bandonare il gruppo. Al suo interno il bambino trova tranquillità e sicurezza 
per giocare, accoccolarsi e sognare. Insieme alla pelle di pecora (547 141)  
la cesta diventa un’accogliente oasi di benessere e un nido riparato per  dor-
mire. Grazie alla sua altezza offre anche ai più piccini uno spa-zio protetto, 
abbastanza piccolo da poter essere visto e conquistato.  Fodera (103 157) e 
materasso (103 182) da ordinare a parte. 

103 156  Cesta in vimini

Materiale/dimensioni: cesta in vimini, misure esterne lunghezza circa  
100 cm, larghezza 75 cm, altezza 23 cm, misure interne lunghezza circa 85 
cm, larghezza 61 cm, altezza 22 cm.

1 +
6+

103 157  Fodera

Adattabile alla cesta nanna in vimini (103 156). 
Materiale: 60% cotone, 40% poliestere, lavabile fino a 30°C.

103 155  Cesta in vimini con fodera

Come cesta nanna in vimini (103 156) con fodera (103 157).

Coccole e dormire

TERAPIAMESI

MESI

MESI
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Letti in gommapiuma Dormire

MESI

Letto in gommapiuma

Un letto comodo, a cui anche i più 
piccoli possono accedere gattonan-
do dentro e fuori da soli. Grazie al 
suo peso ridotto, il letto in gomma-
piuma è facile da trasportare e impi-
lare. Base con funzione antiscivolo. 
Disponibile in 5 colori. 
Materiale/dimensioni: nucleo in 
Poly-foam (RG 28/70) con fodera 
in pelle sintetica realizzata in 60% 
poliure-tano, 26% poliestere, 14% 
cotone, lavabile, difficilmente infiam-
mabile. Letto in gommapiuma pic-
colo: lung-hezza 114 cm, larghezza  
64 cm, altezza 25 cm, letto in 
gommapiuma grande: lunghezza  
134 cm, larghezza 74 cm, altezza 
25 cm.

427 81.  piccolo 427 84.  grande

Materasso

Materiale/dimensioni: nucleo in 
Polyfoam (RG 28/70) con fodera 
in pelle sintetica realizzato in 60% 
poliuretano, 26% poliestere, 14% 
cotone, lavabile, difficilmente infi-
ammabile. Materasso piccolo: lung-
hezza 100 cm, larghezza 50 cm, 
spessore 8 cm. Materasso grande: 
lunghezza 120 cm, larghezza 60 cm, 
spessore 8 cm.

427 82.  piccolo 427 85.  grande

1 
6+

Scaffale per letti in   

gommapiuma

Offre spazio per 6 letti in gommapiu-
ma, igienico e salvaspazio. Per una 
sufficiente circolazione dell‘aria è do-
tato di ritagli nella parte anteriore di 
ciascun ripiano, che facilitano inoltre 
la presa al momento dell’estrazione 
dei materassi.
Materiale/dimensioni: effetto 
acero o effetto faggio. Larghezza  
140 cm, profondità 78 cm, altezza 
188,5 cm.

418 199  Effetto faggio 418 200  Effetto acero

Carrelli per letti in gom-
mapiuma 

Adatto per trasportare fino a 5 letti in 
schiuma. In questo modo è possibi-
le riporli facilmente. I letti in schiuma 
grandi o piccoli possono essere im-
pilati avvitando le parti laterali. Con 4 
ruote, di cui due bloccabili.
Materiale/dimensioni: effetto  
acero o effetto faggio. Larghezza 
140 cm, profondità 80 cm, altezza 
23 cm.

418 145  Effetto faggio 418 146  Effetto acero

Possibili variazioni di colore:
Nota: Sostituite l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del 

colore desiderato! 4  blu 5  verde chiaro 9  arancione1  rosso 2  giallo

ULTERIORI 

PRODOTTI
SULL‘ARGOMENTO

dusyma.comBiancheria da letto Gufo notturno

Sacco a pelo per bambini  

Gufo notturno

Sacco a pelo per bambini grande  

Gufo notturno

102 624  Barra appenditutto (senza illustrazione)

Barra con pomelli per appendere, tra le altre cose, le sacche portatutto  
(102 625). A ciascuna barra si possono appendere 3 sacche portatutto.
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 barra in faggio massiccio con  
3 pomelli,  materiale per il fissaggio. 120 x 6 x 1,5 cm.

102 625  Sacca portatutto grande, set da 3 pezzi

Grazie a queste sacche portatutto si possono raccogliere, ordinare o riporre 
tutti i tipi di oggetti. Ideale nella sala relax per conservare la biancheria da 
letto e gli oggetti per la nanna. Grazie al cartellino in legno incluso si può 
contrassegnare la sacca con il nome del bambino. Si possono comodamente 
appendere ai pratici pomelli della barra appenditutto (102 624). 
Contenuto/materiale/dimensioni: 3 sacche portatutto in 100% poliestere, 
dif-ficilmente infiammabili, lavabili fino a 60° C. Inclusi 3 cartellini in legno con 
catenella (rivestiti in MDF bianco). 33 x 27 cm, cartellino in legno 8 x 4 cm, 
catenella 20 cm.
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Pamini®Pamini®

ULTERIORI 

PRODOTTI
SULL‘ARGOMENTO

dusyma.com

MESI

Pamini® - Mobili per piccoli esploratori

Nello sviluppo di Pamini® abbiamo osservato da vicino ciò che favorisce mag-
giormente lo sviluppo dei bambini piccoli e ciò di cui hanno bisogno. I bambini 
sono esploratori che si interrogano e conquistano le cose con curiosità e gioia. 
Con Pamini® vogliamo mantenere e incoraggiare questa voglia infantile di 
esplorare. Il programma di arredi di valore pedagogico è suddiviso in tre aree: 
pareti di gioco, scaffali e aggiunte.
Materiali: Pareti in multistrato di betulla di 1,2 cm di spessore, incollate salda-
mente nella scanalatura dei listelli di collegamento. Telaio e listelli di collega-
mento in faggio massiccio, finitura laccata naturale.

430 240  Tunnel a tenda con specchio 

Contenuto/materiale/dimensioni: il tunnel è rivestito al suo interno con 
specchi su 3 lati (parti laterali con specchio acrilico, fondo in vetro di sicurez-
za) per un divertimento speciale durante il gattonamento. Un lato del tunnel 
può essere chiuso con della stoffa. Larghezza 142 cm, profondità 100 cm, 
dimensioni del tunnel: altezza 71 cm.

1+ 
6+

430 235  Tunnel rotondo

Contenuto/materiale/dimensioni: tunnel con cuscino (rivestimento: 70% 
poliestere, 30% cotone, imbottitura: 100% gommapiuma). Un lato può essere 
chiuso con della stoffa. Parete da gioco con specchio, tubo per palline (80% 
cotone, 20% poliestere), riempito con palline, piccole tasche (80% cotone, 
20% poliestere), libro illustrato (100% legno). 
Larghezza 152 cm, profondità 62 cm, dimensioni del tunnel: altezza 70 cm.

430 422  Allegato per giochi ad incastro

Materiale/dimensioni: pannello forato da usare come ripiano nell’armadio 
bas-so (430 416 o 431 416). Possibilità di montarvi i giochi ad incastro  
Pamini®. Pannello in betulla multiplex, listelli in faggio massiccio, doppia laccatura.  
Larghezza 95,8 cm, profondità 40 cm, altezza 6 cm.

Armadio da gioco basso

Materiale/dimensioni: corpo formato da pannelli in truciolato dello spessore 
di 1,9 cm incollati senza formaldeide, rivestito in tonalità chiara effetto acero
effetto faggio di facile manutenzione. Bordi arrotondati in ABS con effetto 
multiplex, spessore 3 mm. Larghezza 100 cm, profondità 40 cm, altezza  
55 cm. Scaffale con corrimano e 1 mensola. Lo scaffale è appositamente pro-
gettato per i ripiani accessori e proporzionato all’altezza dei bambini del nido. 
L’armadio da gioco viene fornito completamente montato.

430 416  Effetto acero 431 416  Effetto faggio

430 424  Gioco ad incastro Pamini® vita in campagna

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 ruote dentate piccole e 2 grandi 
da collegare e sperimentare, Betulla multiplex, laccata, Ø 11 cm (piccolo),  
Ø 21 cm (grande).

430 260 Casetta tonda con 
barre di giunzione

Il posto preferito in cui rifugiarsi. Il 
tetto in tessuto arancione conferis-
ce alla casa l’aspetto di una grotta. 
Con punti in velcro, il tetto può es-
sere fissato. Tetto rimovibile. Com-
presi 2 listelli per il fissaggio fai-da-te  
alla parete. 
Materiale/dimensioni: pannello in 
faggio multiplex dello spessore di 
1,8 cm, tetto in tessuto 70% polies-
tere, 30% cotone, lavabile a 30°C. 
Ø 70 cm, altezza 93,5 cm.

430 280  Albero

Un pezzo di natura al centro della 
stanza di gruppo. Grazie ai fori si 
trasforma in men che non si dica in 
un melo, un pero o in un qualsiasi 
altro albero. Non ci sono limiti alla 
fantasia. Senza decorazione. 
Dimensioni: larghezza 75,5 cm, al-
tezza 123 cm.

430 370  Scaffale rotondo

Piccolo e pratico scaffale con 
coperchio rimovibile. Ciò che scom-
pare nel buco grande - o in quello 
piccolo del coperchio – riappare di 
nuovo nel cestino. Un‘esperienza 
elementare per i bambini dell‘asilo 
nido. Utilizzabile anche come ele- 
mento singolo. Inclusi due listelli per 
il fissaggio alla parete. 
Materiale/dimensioni: pannello in  
faggio multiplex. Ø 35 cm, altezza 
54 cm.

431 306  Scaffale

Con ringhiera e 1 ripiano. 
Materiale/dimensione: decoro in 
faggio. Parete posteriore in vetro  
acrilico infrangibile da 4 mm. 
Larghezza 51 cm, profondità 40 cm, 
altezza 64 cm.

430 250  Girasole

Con grande entusiasmo i bambini 
inseriscono i petali, gli steli e le foglie 
negli appositi fori della parete, per 
poi estrarli di nuovo con la stessa 
soddisfazione. 
Materiale/dimensioni: stoffa a 
strap-po in 53% poliestere, 47% po-
livinil- cloruro riempito in parte con 
ovatta, in parte con sfere di polistiro-
lo, lavabile fino a 30°C.
Larghezza 72 cm, altezza 70 cm.

430 265  Tasche

Due tasche rimovibili per nascon- 
dre e ritrovare animali di stoffa, teli,  
perle e palline. 
Materiale/dimensioni: tasche re-
alizzate in 53% poliestere, 47% po-
livinilcloruro. Rete in 100% nylon. 
Lavabile a 30°C. 
Larghezza 72 cm, altezza 60 cm. Di-
mensione delle tasche circa 25 cm 
x 25 cm.

430 180  Parete con porte

La particolare caratteristica di ques-
to elemento da parete è la sua  
cerniera speciale. Sollevando leger-
mente la porta è possibile aprirla in 
entrambe le direzioni. 
Dimensioni: larghezza 72 cm,  
altezza 64 cm.

430 106  Trottola dei gioelli

Girare, guardare, stupirsi – la po-
polare trottola dei gioielli è da ora 
disponibile anche montata su parete  
da gioco Pamini®. 
Materiale/dimensioni: pannel-
lo in be- tulla multiplex spessore  
1,2 cm, in parte con mordente,  
doppia lacca-tura. Trottola dei  
gioielli in plastica. 
Larghezza 72 cm, altezza 70 cm, 
trottola Ø 42 cm.
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MESI

Per i bambini da 1 a 3 anni si 
prega di aggiungere i tappeti 
di protezione anticaduta

Tobini®

I bambini piccoli non hanno bisogno di una piccola sezione del nostro mondo, 
ma di un grande mondo tutto loro, progettato in base alle loro esigenze, cioè 
sicuro, esplorabile ed eccitante allo stesso tempo.
Con le nostre torri Tobini®, gli ambienti si trasformano in emozionanti spazi di 
esperienza: livelli diversi e dislivelli aprono sempre nuove prospettive, scale, 
pioli e scalette incoraggiano i bambini ad arrampicarsi e a superare gli ostacoli, 
percorsi furtivi, tunnel e grotte li incuriosiscono su segreti nascosti...

1+ 
12+

434 204  Acquario Tobini® , piccolo con piedistallo

Con parete per pesci da spostare e piedistallo aggiuntivo come livello inter-
medio.
Materiale/dimensioni: il tessuto dei pesci è realizzato in cotone al 100%, 
tranne il tessuto giallo. Il tessuto giallo è composto da 80% poliestere e 20% 
cotone. Il materiale di riempimento è composto al 100% da poliestere. 249 cm 
di larghezza, 123 cm di profondità, 134 cm di altezza. Altezza della piattafor-
ma 59,9 cm, altezza della piattaforma 25 cm.

434 208  Piattaforma angolare Tobini® Piccolo Fiore

Presenta decorazioni scorrevoli e un‘ampia area di gioco con un ampio spa-
zio sottostante dove i bambini possono gattonare. Offre molte opportunità di 
gioco e di movimento. Completa di fiore girevole, specchio, fiori scorrevoli e 
parete acrilica da guardare o dipingere.
Dimensioni: 126 cm di larghezza, 126 cm di profondità, 130 cm di altezza. 
Altezza della piattaforma: 59,9 cm. 

Tobini®

434 530  

Tobini® Slide, rosso 

Lo scivolo può essere aggiunto a tutti 
gli spazi liberi delle unità di gioco.
Materiale/dimensioni: pannel-
lo multiplex di betulla di 1,8 cm di 
spessore. 125 cm di profondità,  
54 cm di larghezza, 66 cm di altezza.

434 533  

Tobini® Scala di risalita

Questa scala sale verticalmente ver-
so l‘alto. Richiede un po‘ di abilità.
Materiale/dimensioni: tavola 
multiplex di betulla spessa 1,8 cm.  
54 cm di larghezza, 10 cm di profon-
dità, 63 cm di altezza.

434 536 

Tobini® Scale

Scala per il parco giochi Tobini®. 
Il TÜV e il GUV stabiliscono che la 
ringhiera della scala deve essere 
fissata su entrambi i lati. Si prega di 
ordinare separatamente.
Materiale/dimensioni: tavola 
multiplex di betulla spessa 1,8 cm.  
90 cm di lunghezza, 54 cm di larg-
hezza, 128 cm di altezza, 84 cm di 
profondità.

434 538  

Tobini® Wave Rise

L‘innalzamento delle onde rende 
particolarmente emozionante la sca-
lata della torre Tobini®. Ordinare la 
ringhiera separatamente. 
Materiale/dimensioni: betulla mul-
tiplex naturale o colorata. 1,8 cm di 
spessore. Rivestimento in similpelle 
verde in 60% poliuretano, 26% po-
liestere, fissato con strisce di velcro. 
84 cm di profondità, 54 cm di larg-
hezza, 128 cm di altezza.

434 202  Tobini® Sliding Flowers, Mini

Questa piccola unità di gioco non occupa molto spazio e si adatta a ogni 
parete e a ogni angolo. Con fiori scorrevoli e borsa.
Materiale/dimensioni: borsa in 100% cotone, lavaggio a mano a 30 °C.  
66 cm di larghezza, 66 cm di profondità 134 cm di altezza. Altezza della  
piattaforma 59,9 cm.

434 207  Tobini® Corner Play Structure “Racing Car”

Paesaggio ludico ad angolo, parte superiore con auto scorrevoli, specchio e 
finestra in vetro acrilico. Rivestito con moquette Tretford verde chiaro.
Materiale/dimensioni: area di gioco rivestita con tappeto Tretford verde chi-
aro in 80% pelo di capra e 20% pura lana vergine. 126 cm di larghezza, 126 
cm di profondità, 129 cm di altezza. Altezza della piattaforma 59,9 cm.

434 215  Tobini® Sea-view

Materiale/dimensioni: abete massiccio, imbottiture in betulla multiplex,  
superficie di gioco rivestita con tappeto Tretford verde chiaro in 80% pelo di 
capra e 20% pura lana vergine. Il tessuto del pesce, ad eccezione di quello 
giallo, è realizzato al 100% in cotone. Il tessuto giallo è composto da 80% 
poliestere e 20% cotone. Il materiale di riempimento è composto al 100% da 
poliestere. Larghezza totale 317,4 cm, profondità 186 cm, altezza 136 cm. 
Altezza della piattaforma 59,9 cm, 40 cm e 20 cm. La consegna avviene in 
parte preassemblata.

Tobini®
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Giocare con
la sabbia

La vasca di sabbia ha un pronunciato effetto calmante e per-
mette una varietà di disegni, dipinti e creazioni fantasiose.

VEDERE

SENSI
IN

TERAPIAMESI MESI

di Marielle Seitz

Vasca di sabbia originale Dusyma

1 

102 701  Specchio per sabbiera

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: specchio in vetro acrilico dello spessore 
di  3 mm, 44 x 22 cm. 2 blocchetti in legno come supporto. 
Approccio pedagogico: in maniera affascinante i bambini fanno esperimenti 
con la simmetria e col fenomeno ottico della specularità. Ideale per lo  sviluppo 
della motricità fine, della percezione spaziale e del pensiero logico. 
Suggerimenti di gioco: posizionate lo specchio al centro della vasca con  
l’aiuto dei 2 blocchetti in legno e il divertimento avrà inizio. Iniziate con  forme 
semplici e facilmente riconoscibili e poi aumentate il livello di diffi- coltà. Osser-
vando i motivi riflessi nello specchio si imparerà di più suri- flesso e simmetria. 
Lo specchio si può inserire verticalmente anche nella  sabbiera piccola.

1 - 2

102 201  Sabbiera

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: sabbiera in legno di faggio massiccio, 
fondo in vetro di sicurezza, 1 attrezzo per livellare la sabbia, 2 rastrelli per 
realizzare modelli, 1,2 kg di sabbia di quarzo. Dimensioni 65 x 50 x 5 cm, 
istruzioni. In solido cartone per spedizioni. 
Approccio pedagogico: sviluppato secondo i principi della pedagogia 
montes-soriana. In modo giocoso e creativo si favoriscono la motricità fine, la 
coor-dinazione del movimento della mano destra e sinistra, la capacità di con-
cen-trazione e la fantasia. La sabbiera ha una forte azione calmante e consen-
te di realizzare una grande varietà di disegni, immagini e creazioni fantasiose. 
Suggerimenti di gioco: disegno libero o realizzazione di propri modelli o 
imma-gini. Le creazioni artistiche  si possono decorare con gusci di lumache, 
conchi-glie, pepite di vetro, ecc. Inserendo sotto al fondo in vetro cartoncini 
colorati, carta arcobaleno o carta olografica, si ottengono ulteriori affascinanti 
effetti. Consigliamo di appoggiare la sabbiera su un panno grande che si potrà 
facil-mente scuotere al termine del gioco. Utilizzare solo sabbia originale Du-
syma, poiché altri tipi di sabbia potrebbero danneggiare il fondo. 

103 001  Sabbiera con libro in tedesco

Contenuto: Sabbiera (102 201).   
Incluso libro: Schreib es in den Sand (806 337).

103 002  Sabbiera con libro in inglese

Contenuto: Sabbiera (102 201).   
Incluso libro: Write it in the Sand (103 070).

Il libro sulla vasca di sabbia

di Marielle Seitz
Istruzioni didattiche, suggerimenti per il gioco e informazioni di base sul vas-
soio di sabbia. Qui vengono presentate e descritte varie forme di gioco; gli 
aspetti della pedagogia Montessori e Waldorf sono collegati in una sintesi  
riuscita. Questo libro è indispensabile per le professioni educative, terapeuti-
che e di educazione speciale. 80 pagine, 21 x 24 cm, copertina rigida.
Il libro sul vassoio di sabbia è disponibile in tedesco e in inglese.

103 070  Write it in the Sand inglese  

806 337  Schreib es in den Sand tedesco  

12+12+
TERAPIA

S
P

E
C

C
H

IO
 P

E
R

 S
A

B
B

IE
R

A
 E

 A
C

C
E

S
S

O
R

I



6766

www.dusyma.com

1

1

2

2

TERAPIA

102 317  Coperchio per sabbiera

Contenuto/materiale/dimensioni: Deckel aus MDF, wird mit einem Gum-
miring an den Griffen der Sandwanne befestigt. 65 x 50 cm, 8 mm stark.

Er schützt die Wanne vor Verschmutzungen.  

102 316  Sabbia naturale

Contenuto/materiale: sabbia fine 
di quarzo, sufficiente per il riempi-
mento di una vasca di sabbia, peso 
circa 1,2 kg. In sacchetto.

3+

102 306  Set di accessori per sabbiera 

by Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 tergivetro in gomma larghezza 25 cm,  
1 matita per disegno su sabbia in vetro acrilico 21 cm, Ø 3 cm, 1 palla riccio 
6 cm, 2 coccinelle magnetiche, 2,8 x 3,7 cm, 4 piedi in legno, altezza 10 cm, 
2 matite per sabbiera, lunghezza 11 cm, Ø 0,9 cm, istruzioni.
Approccio pedagogico: per esercitare la motricità fine e la coordinazione  
occhiomano, per lo sviluppo della creatività e per l’apporto di calma e con-
centrazione. Giocando si allenano la destrezza della mano e delle dita. La  
ripetizione di modelli e di linee è un esercizio ideale per l’acquisizione della 
scrittura. 
Suggerimenti di gioco: “Caccia alla coccinella” – nascondete le coccinelle 
magnetiche in legno nella sabbia e cercate di recuperarle con l’aiuto delle  
bacchette magnetiche. “Corsa delle coccinelle” – chi ha la coccinella più  ve-
loce? “Calcetto con le coccinelle” – utilizzate una biglia come se fosse una 
palla da calcio. Facendo rotolare la palla riccio nella sabbia nascono delle 
forme affascinanti.

102 520  Matite per sabbiera

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 solide matite in legno con punta 
in gomma crepla, lunghezza: 11 cm, Ø 0,9 cm.
Approccio pedagogico: con l’aiuto di queste matite si può iniziare 
a  prendere lentamente dimestichezza con la sabbia senza entrarvi in 
contatto diretto. In questo modo si superano le paure nei confronti del 
contatto fisico e ci si prepara a giocare con la sabbia usando le dita.

102 802  Matita per disegno sulla sabbia

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 matita per disegno sulla sabbia 
in  vetro acrilico con tappo. Lunghezza 20 cm, Ø 3 cm. 
Suggerimenti di gioco:  dopo aver pulito con un tergivetro il fondo  
della sabbiera si può disegnare o scrivere sulla superficie con la ma-tita, 
precedentemente riempita di sabbia: fatela scivolare sul fondo di  vetro 
tenendola un po’ alzata e questa rilascerà una sottile scia di sabbia  cre-
ando delle forme fantastiche.  

521 924  grandezza 10

Contenuto/materiale/dimensioni: 
5 pennelli in gomma con punte di-
verse,  elastiche, 18,5 cm x Ø 1,4 cm. 

521 925  grandezza 6

Contenuto/materiale/dimensioni: 
5 pezzi con diverse punte in gomma  
elastica, misura 6 (Ø 1 cm, lunghez-
za 15 cm).

Set di pennelli in gomma

Approccio pedagogico: impugnati nel modo giusto preparano al corretto 
uso della penna. Anche linee molto precise persistono nella sabbia, in modo  
da rendere qualsiasi calligrafia un’opera d’arte.

Accessori per il vassoio di sabbia Original Dusyma

ANNI

TERAPIAANNI

102 304  Pannello tattile grande

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: Set di 10 pannelli rigidi tattili di colore 
blu,  su cui sono impressi con uno strato di sabbia forme e simboli. Pannelli 
25 x 25 cm. Istruzioni incluse. 
Approccio pedagogico: si sviluppano la percezione tattile, la motricità fine 
e la coordinazione occhiomano. Ideale per il miglioramento della concentra-
zione e della comprensione delle forme geometriche di base. Particolarmente 
consigliato l’utilizzo in ambito terapeutico. 
Suggerimenti di gioco: i pannelli tattili consentono una grande varietà di 
giochi tattili adatti ad ogni età o fase di sviluppo. Toccando, sentendo e diseg-
nando ci si avvicina in maniera intensa al senso del tatto e alle forme. Le forme 
possono essere tracciate con le dita o sentite a piedi nudi. Possono essere 
riprodotte su carta o disegnate con la sabbia nella sabbiera. I pannelli tattili 
possono essere utilizzati anche come basi per creare dei disegni con le forme. 
In questo caso posizionate un foglio di carta sopra ad un pannello tattile a vos-
tra scelta e colorate la superficie con dei pastelli a cera. Come per magia, sul 
foglio apparirà la struttura della superficie del pannello. Con  2 Set di pannelli 
si può giocare al memory tattile.

1 +
3+

192 520  Set di mandala per sabbiera

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: 7 sagome in pannello rigido laccato 
(cerchio, quadrato, triangolo, ovale, rettangolo, lumaca e stella), dimensioni 
46 x 46 cm, 2 listelli di supporto in legno di faggio laccato blu, 3 matite per 
disegno sulla sabbia (manico in legno con punta in gomma crepla). 
Approccio pedagogico: sviluppati secondo gli aspetti della pedagogia  
Montessori, questi modelli per mandala riescono a trasmettere l‘esperienza 
sensoriale e tattile delle forme geometriche di base. In modo pratico e crea-
tivo viene promossa la comprensione della simmetria e dei modelli. Ideale 
per allenare la coordinazione occhio-mano e la motricità fine e per vivere 
un‘esperienza di concentrazione, silenzio e inaspettata creatività. Strumento 
indispensabile in ambito educativo, terapeutico e nella pedagogica curativa. 
Suggerimenti di gioco: crea i tuoi mandala nella sabbiera combinando le 
forme e decorali con gusci di lumaca, conchiglie, pietre, pepite di vetro, ecc. 
Inserendo della carta ondulata o colorata sotto alla base in vetro, si ottengono 
ulteriori straordinari effetti.

1 - 2
3+
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Tavola per sabbiera
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Tavolo per sabbiera

Contenuto/materiale/dimensioni: in legno di faggio massiccio, ri-
piano e pannello di copertura in compensato di faggio, doppia lac-
catura, cassetto contenitore in plastica 60 x 50 x 10 cm.   
Il cassetto può essere estratto da entrambi i lati, ma per sicurezza rimane 
bloccato. Per una facile pulizia può essere rimosso grazie alle 2 maniglie. Il 
cassetto può anche essere inserito sotto al ripiano. Sul ripiano c’è spazio per 
tutte i mandala. Grazie alle 4 rotelle bloccabili è possibile spostare il tavolo op-
pure tenerlo bloccato. Tavolo per sabbiera non fornito di sabbiera ma fornito 
di pannello di copertura corrispondente. Il pannello di copertura è adattabile 
anche alla sabbiera e permette così di proteggere la sabbia dalle impurità. 
Disponibile in 3 altezze.

405 100  Tavolo per sabbiera scuola dell‘infanzia 

Dimensioni: larghezza 72,5 cm, profondità 57,5 cm, altezza 61,5 cm, incl. rotelle.  

405 101  Tavolo per sabbiera asilo nido 

Dimensioni: larghezza 72,5 cm, profondità 57,5 cm, altezza 46 cm, incl. rotelle. 

405 104  Tavolo per sabbiera doposcuola 

Dimensioni: larghezza 72,5 cm, profondità 57,5 cm, altezza 72 cm, incl. rotelle.

1+

3+

6+

ANNI

ANNI

ANNI

TERAPIAANNI

di Marielle Seitz

Vassoio di sabbia originale Dusyma piccolo

impilabile

102 202  Sabbiera piccola

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: versione più piccola della nostra collau-
data sabbiera (102 201). Con fondo in vetro di sicurezza di 5 mm, impilabile e 
salvaspazio. Cornice in legno duro, sacchetto con ½ kg di sabbia e 1 attrezzo 
per livellare la sabbia inclusi nella fornitura. 37 x 27 x 5 cm. 
Approccio pedagogico: sviluppata secondo gli aspetti della pedagogia 
Montes-sori. Particolarmente utile per l’esercitazione della scrittura in età 
prescolare e scolare primaria. Favorisce la concentrazione, la creatività, la co-
ordinazione occhio-mano e le basi della coordinazione sinistra-destra. 
Suggerimenti di gioco: i bambini disegnano con movimenti fluidi. In questo 
modo vengono trasmesse le basi della composizione delle lettere. Nell’ambito 
del lavoro di gruppo ciascun bambino dovrebbe avere a disposizione una 
sab-biera. I bambini possono svolgere la stessa attività contemporaneamen-
te. Ogni bambino può rappresentare o riprodurre oggetti o forme nella sabbia 
seguendo la propria immaginazione e fantasia. I disegni o i modelli si possono 
poi decorare a piacere. Ulteriori affascinanti effetti si ottengono posizionando 
della carta colorata o carta olografica sotto al fondo in vetro.

1 

3+

551 252  Tappeto cattura-sporco

Questo grande tappeto pulito è eccellente per l'area d'ingresso di una struttu-
ra. Molto adatto anche come base per il tavolo da vasca con sabbia (405 100).
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 tappetino raccogli-sporco (con bordi a 
strisce). Polipropilene, retro: PVC, strato di usura: 100 % polipropilene,
Lunghezza 180 cm, larghezza 120 cm

102 305  

Accessori per sabbiera piccola

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 palla riccio Ø 6 cm, 1 pennello in gom-
ma, 18,5 cm, 1 matita per disegno sulla sabbia, 1 rastrello con manico larg-
hezza 4 cm, 2 rastrelli per realizzare diversi motivi decorativi, 1 tergivetro con  
bordo in gomma larghezza 11 cm. 
Utilizzabile anche con la sabbiera grande.
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Affascinanti effetti di luce e sabbiaAccessori per vasca di sabbia grande e piccola

TERAPIAMESI

TERAPIAANNI

102 639  Set di 3 rulli per la sabbia con motivi

Contenuto/materiale/dimensioni: 3 rulli per la sabbia in vetro acrilico  
20 cm x Ø 3 cm (fiori, stelle, mare), istruzioni di gioco.

102 638  Set di 3 rulli per la sabbia con linee

Contenuto/materiale/dimensioni: 3 rulli per la sabbia in vetro acrilico  
20 cm x Ø 3 cm (linea retta, onda e zig zag), istruzioni di gioco.

102 307  Dischi ornamentali per la sabbia

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 anello in vetro acrilico altezza 5 cm,  
Ø 8 cm, 3 setacci in vetro acrilico con diversi motivi decorativi Ø 7,3 cm.
Approccio pedagogico: Favorisce la coordinazione occhio-mano, la capa-
cità  di osservazione, la motricità fine, la calma e la concentrazione. 
Suggerimenti di gioco: i setacci in vetro acrilico trasparente blu si inserisco-
no all’interno dell’anello in vetro acrilico. La sabbia viene versata sul setaccio 
per poi scorrere attraverso i fori, creando dei motivi ornamentali a stella a 5 e 
a 6 punte e a forma di sole. Un gioco che emoziona.

1 
4+

TERAPIA

540 603  Rotoli campione

Contenuto/materiale/dimensioni: set di 4 diversi rulli in legno per modella-
re.  Ø 4 cm, lunghezza 21 cm.
Approccio pedagogico: ideali per lo sviluppo della destrezza delle dita,  
della coordinazione destra-sinistra, della coordinazione occhio-mano e della  
concentrazione.  
Suggerimenti di gioco: utilizzabili non solo con materiale modellabile ma 
anche con la sabbia, su cui lasciano tracce e motivi ornamentali interessanti.

Set di rulli per la sabbia

di Marielle Seitz 
Approccio pedagogico: accessori sviluppati seguendo i principi della peda- go-
gia montessoriana. Ideali per lo sviluppo della destrezza delle dita, della coordi-
nazione destrasinistra, della coordinazione occhio-mano e della  concentrazione. 
Suggerimenti di gioco: i bambini sono affascinati dai disegni che riescono a cre-
are facendo rotolare con cura i rulli nella sabbia e che potranno decorare a piacere 
usando la fantasia, per esempio con l’aiuto di conchiglie, pepite di vetro, ecc. I 
risultati migliori si ottengono quando i bambini riescono a far rotolare il rullo con 
entrambe le mani in modo uniforme e con una pressione costante sulla sabbia.

1 - 3
24+

102 803  Pastelli di sabbia Tracce Mix

Materiale/dimensioni: 3 matite in vetro acrilico con cappuccio di copertura 
in plastica. 20 x Ø 3 cm. 
Approccio pedagogico: se il fondo della vasca di sabbia è stato preventi-
vamente pulito con il raschietto di vetro, è possibile disegnare o scrivere sulla 
superficie pittorica con la matita per pittura su sabbia. La penna viene riempita 
di sabbia con un imbuto e un cucchiaino. Si lascia scorrere la penna sulla 
lastra di vetro con un po‘ di distanza e la sabbia fuoriesce in un flusso sottile, 
lasciando dietro di sé fantastiche tracce di movimento. Le tre penne hanno 
aperture diverse in modo da creare tracce diverse.

3+

541 709  Timbri per modellare Ornamenti

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 timbri con diversi motivi decorativi con  
manico lungo in legno. Adatti a plastilina, argilla, pasta da modellare e  sabbia. 
Motivo Ø 5,5 cm, manico Ø 2 cm, lunghezza 7,5 cm. 
Suggerimento di gioco: con questo set si possono realizzare originali motivi  
ornamentali nella sabbia.

TERAPIAANNI

Motivi del set di rulli di sabbia 102 639

Motivi del set di rulli di sabbia 102 638

ANNI

405 102  Tavolo per sabbiera per esperimenti

Questo tavolo è stato sviluppato appositamente per la sabbiera per esperi-
menti (103 861). Grazie ai perni di bloccaggio la vasca rimane saldamente 
ancorata al tavolo. 
Materiale/dimensioni: Piano del tavolo spessore 2,5 cm, ricoperto su ent-
rambi i lati con uno strato di rivestimento (beige), con bordatura in legno mas-
siccio. Gambe del tavolo in metallo regolabili in altezza. Larghezza 100 cm, 
profondità 65 cm, altezza del tavolo regolabile da 59 a 76 cm.

3+

103 861  Sabbiera per esperimenti

Contenuto/materiale/dimensioni: sabbiera per esperimenti grande con 
due  maniglie in metallo, cornice in legno di faggio con fondo in vetro di si-
curezza, 1 paletta per livellare la sabbia, circa 2 kg di sabbia di quarzo fine. 
Sabbiera per esperimenti 100 x 65 x 8 cm, spessore del fondo 6 mm. Per la 
copertura consigliamo 2 coperchi per sabbiera (102 317 da ordinare a parte).
Approccio pedagogico: la sabbiera per esperimenti grande offre a più bam-
bini contemporaneamente la possibilità di interagire fra loro, di percepire la  
delimitazione dello spazio e di operare insieme in modo creativo. Inoltre, essi 
possono inizialmente osservare il gioco a distanza e così facendo superare le 
loro paure nei confronti del contatto fisico. In età prescolare vengono favorite, 
oltre alle esperienze sensoriali, anche le qualità socio-emozionali. Ai bambini 
sotto i tre anni la sabbiera per esperimenti offre un ampio spazio di gioco 
sensoriale per sperimentare liberamente.
Suggerimenti di gioco: ampia superficie di azione adatta sia per una singola 
persona che per un gruppo. È possibile inserire fogli colorati sotto al fondo in 
vetro senza sollevare la sabbiera. Consigliamo le due grandi piastre lu-minose 
adattabili per ottenere un’illuminazione ottimale dell’ampia superficie  (102 690 /  
102 691, da ordinare a parte).



72

Pannelli luminosi
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Pannello luminoso

Contenuto/materiale: pannello con magneti, 

pan-nello di copertura, pellicole a diffusione di luce  

bianca, alimentatore. Pannello in vetro acrilico con 

tecnica LED (energia a basso voltaggio),  nessun 

riscaldamento del pannello luminoso, durata della 

batteria fino a 50 000 ore di utilizzo. Cavo di colle-

gamento con interruttore a levetta e alimentatore. 

Solo per interni.

Approccio pedagogico: sviluppo della percezi-

one visiva, della creatività e della concentrazione.

Suggerimenti di gioco: i nostri pannelli lumino-

sisono particolarmente versatili. Di diverse dimen-

sioni, forniscono sempre l’ambiente giusto per 
un‘ampia varietà di progetti di illuminazione. Gra-

zie alla  superficie piana, è possibile combinare più 
pan-nelli luminosi per formare una superficie più 
ampia. Particolarmente bello per la rappresenta- 

zione luminosa dei disegni dei bambini. I pannelli 

possono essere appesi come una foto sul muro. I 

pannelli, che sono dotati di tecnologia LED di lun-

ga durata, non si surriscaldano e sono quindi par-

ticolarmente adatti per i bambini più piccoli. Facile 

da maneggiare grazie al peso ridotto.

3+

102 690  Pannello luminoso grande

Questo pannello luminoso è adattato alle dimen- 

sioni della nostra sabbiera (102 201) e della  nostra 

sabbiera per esperimenti (103 861). Nella sabbi-

era per esperimenti sono necessari due pannelli 

luminosi. 

Contenuto: 4 blocchi in vetro acrilico aggiuntivi  

per il posizionamento ottimale della sabbiera sul  

pannello luminoso.

Caratteristiche tecniche: 12 Volt, 12 Watt. 

Dimensioni: larghezza 60,5 cm, profondità 45 

cm, spessore 1 cm. Peso circa 3,5 kg, superficie  
illuminata 55 x 39,5 cm, blocchi larghezza 8 cm, 

profondità 4 cm, spessore 1,6 cm.

102 694  Pannello luminoso rotondo

Questo pannello luminoso è adattato alle dimensi-

oni della nostra sabbiera attività (103 862). Carat-

teristiche tecniche: 12 Volt, 12,7 Watt. 
Dimensioni: Ø 55 cm, spessore 1 cm, peso circa  

2 kg, superficie illuminata Ø 49,5 cm.

73

Sviluppo 
sensoriale 
e percettivo

La percezione è un processo di apprendi-
mento olistico e attivo. Muovendosi, agen-
do e scoprendo l‘ambiente con i suoi sensi, 
un bambino apre le caratteristiche e le leggi  
del suo ambiente (ad es. peso, gravità, 
durezza, odore, gusto). I nostri materia-
li sensoriali stimolanti, come i guanti che  
accarezzano, la tavola da spillo Material  
Experience o le pareti tattili, possono aiutare  
a consolidare queste esperienze a lungo 
termine.

VEDERE

SENSI
IN
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Lettere di FeeliePannelli tattili

S
V

IL
U

P
P

O
 S

E
N

S
O

R
IA

L
E

 E
 P

E
R

C
E

T
T
IV

O

1 +
3+

102 917  Tablas de tacto – números

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Conjunto de 
10 tablas de MDF barnizados. Cifras del 0-9 tama-
ño 16 x 13 cm.
Approccio pedagogico: experimentar y com-
prender cifras con todos los sentidos.

TERAPIAANNI1 + 1 +
3+

TERAPIAANNI

5+
103 242  Números y puntos

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 10 tablas de 
ma-dera con canal de número y puntos corres-
pon-dientes, tamaño 16 x 13 cm
Approccio pedagogico: Los niños experimen-
tan estos números con todos sus sentidos, las 
pue-den tocar Con los ojos cerrados pueden sen-
tir el números, el tocar los puntos sirve de control.

103 410  Cifras para experimentar

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 10 números 
de madera, 12 cm de alto grueso 12 mm. 
Approccio pedagogico: Los niños experimen-
tan estas cifras grandes con todos sus sentidos, 
las pueden tocar, investigar y repasar en el canal 
con sus dedos, hacer rodar canicas dentro de los  
canales o rellenarlos con diversos materiales. Se 
estimula la motricidad fina, concentración y habili-
dad mientras aprenden las números.

ANNI TERAPIA

ANNI ANNITERAPIA TERAPIA

Pannelli tattili con lettere

Contenuto/materiale/dimensioni: pannelli rigidi laccati, per ogni set 26 
pannelli con lettere maiuscole o minuscole, 16 x 13 cm. 
Approccio pedagogico: percezione tattile, articolazione, produzione lingu-
istica. 
Suggerimenti di gioco: sperimentare e comprendere le lettere con tutti i 
sensi. Questi robusti pannelli tattili sono molto versatili: si possono tastare e 
succes-sivamente colorare o disegnare nella sabbia, realizzare disegni magici 
con la tecnica del frottage e, avendo a disposizione 2 set, si può giocare al 
memory tattile. Nella variante memory si possono anche usare lettere maius-
cole e minuscole per ciascun set.

102 915  Pannelli tattili ABC con lettere maiuscole

102 916  Pannelli tattili abc con lettere minuscole

102 981  Mensola per pannelli tattili, animali e libri

Contenuto/materiale/dimensioni: legno laccato, 100 x 4 x 2 cm, incluso 
mate-riale per il montaggio. Con l’aiuto di questa mensola i pannelli tattili pos-
sono essere esposti ordinatamente e suscitare una grande attrattiva.

1 +
4+

Lettere sensoriali

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 29 lettere in legno incluse Ä, ä, Ö, ö, Ü, 
ü.  12 x 9 cm, spessore 12 mm. 
Approccio pedagogico: queste grandi lettere sono da scoprire con tutti i 
sensi. Si possono tastare, sentire, analizzare, si può tracciare il solco con le 
dita, lasciarvi scorrere delle palline o ricoprirle o riempirle con ogni sorta di 
materiale (ad esempio perline, piselli, lacci, nettapipe ecc.). Così, giocando, 
si apprende l’alfabeto.

103 241  Lettere sensoriali maiuscole

103 430  Lettere sensoriali minuscole

1 +
4+
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Pannelli tattili con forme di base
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ANNI TERAPIA

ANNI TERAPIA

Buscar huellasSentir formas

1 +

102 304  Pannelli tattili grandi

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: Set di 10 pannelli rigidi tattili di colore 
blu, su cui sono impressi con uno strato di sabbia forme e simboli. Pannelli  
25 x 25 cm. Istruzioni incluse. 
Approccio pedagogico: si sviluppano la percezione tattile, la motricità fine 
e la coordinazione occhio-mano. Ideale per il miglioramento della concentra-
zione e della comprensione delle forme geometriche di base. Particolarmente  
consigliato l’utilizzo in ambito terapeutico. 
Suggerimenti di gioco: i pannelli tattili consentono una grande varietà 
di giochi tattili adatti ad ogni età o fase di sviluppo. Toccando, sentendo e  
disegnando ci si avvicina in maniera intensa al senso del tatto e alle forme. 
Le forme possono essere tracciate con le dita o sentite a piedi nudi. Possono 
essere riprodotte su carta o disegnate con la sabbia nella sabbiera. I pannelli  
tattili possono essere utilizzati anche come basi per creare dei disegni con 
le  forme. In questo caso posizionate un foglio di carta sopra ad un pan-nello 
tattile a vostra scelta e colorate la superficie con dei pastelli a cera.  Come per 
magia, sul foglio apparirà la struttura della superficie del pannello. Con 2 Set 
di pannelli si può giocare al memory tattile.

3+

102 510  Encontrar el camino

Contenuto/materiale/dimensioni: 11 tablas de madera prensada (OSB) En 
la parte superior hay dibujos realizados con arena pegada: 4 tablas curvas y 
una tabla terminal y el resto de líneas rectas. Barnizadas, medida 40 x 40 cm. 
Espejo de cristal acrílico 40 x 30 cm.
Approccio pedagogico: Jugando se practica la orientación, el equilÍbrio, la 
coordinación derecha-izquierda y la sensibilidad de los pies.
Suggerimenti di gioco: Las tablas las colocan los educadores o bien los 
niños libremente creando un recorrido de juego. Se puede hacer el recorrido 
con los ojos cerrados, entonces los niños deberán ir averiguando a través 
del tacto con los pies el camino a recorrer para llegar al final. Otra posibilidad 
de juego sería caminando hacia atrás guiado por la imagen del espejo o por 
otro niño.

2 - 6
4+S
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ANNI ANNI

102 608   Codifica dell‘isola del tesoro

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 15 carte compito (15 x 15 cm), 16 carte 
motivo (acqua, muschio, erba, pietre, sabbia), (15 x 15 cm), 6 carte tesoro 
(corona, specchio, perla, anello, forziere, calice), (13 x 13 cm), 2 carte trappola 
(ladro, leone), (13 x 13 cm), 3 carte bianche (15 x 15 cm), 20 gettoni rossi; 
istruzioni, plastica, 

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco:Con questo set, i bambi-
ni possono essere introdotti al tema della programmazione in modo giocoso. 
Il tema della caccia al tesoro è un ulteriore stimolo. In questo caso, le carte 
motivo sono la piattaforma su cui viene trasferito il compito o un determinato 
percorso e su cui poi verrà eseguito il programma con l‘aiuto di un robot. 
Programmando un robot con un passo di 15 cm, come Bee-Bot® (558 343) 
o Blue-Bot® (561 168), e riproducendo il programma, i giocatori ottengono 
un feedback immediato sul funzionamento del programma e sul fatto che il 
loro robot atterri sul campo di destinazione corretto. Questi sono tutti passi 
importanti quando si impara a programmare. Il tappetino a griglia trasparente 
(561 174) funge da supporto per evitare che le schede dei compiti scivolino.
Il prodotto promuove:  Relazioni spazio-temporali, abilità motorie, pianifica-
zione, pensiero logico, astrazione e immaginazione, risoluzione di problemi, 
comunicazione, lavoro di squadra/cooperazione, prima programmazione.

5+
2 -4

102 610   L‘isola del tesoro

Idea di gioco: Helga Peters, Laboratorio di idee Dusyma

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 15 carte compito, 16 tabelloni (2 x lin-
oleum, 2 x ghiaia, 2 x erba sintetica, 2 x sughero, 2 x moquette, 2 x metallo,  
2 x legno, 2 x rivestimento melaminico), 6 carte tesoro (corona, specchio, 
perla, anello, forziere, calice), (13 x 13 cm), 2 carte trappola (ladro, leone), 
(13 x 13 cm), 1 piano di montaggio; istruzioni, pietra, plastica, acciaio inox, 
multistrato di betulla, sughero 

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: L‘isola del tesoro è un 
gioco appassionante che promuove la consapevolezza spaziale, il senso 
dell‘orientamento e il tatto. 
Inoltre, il gioco con le sue schede è molto adatto come introduzione alla pro-
grammazione. Il tema della caccia al tesoro è un ulteriore stimolo. I bambini 
devono orientarsi in base alla struttura delle schede e pianificare il loro percor-
so. Tra le altre cose, i bambini imparano a pensare e ad agire con lungimiran-
za. Si tratta di qualità importanti, necessarie in seguito per la programmazione.
Il prodotto promuove: Relazione spazio-temporale, abilità motorie, pianifi-
cazione, pensiero logico, astrazione e immaginazione, capacità di risolvere i 
problemi, comunicazione, lavoro di squadra/cooperazione.

4+
1 - 6
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ANNI

spazio per il materiale desiderato

sentire e riconoscere

Tutto si inserisce nella 
scatola (435 005)

150 024  A piedi nudi

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 14 elementi tattili: 7 piastre tattili, mate-
riali di rivestimento: Erba artificiale, tessuto abrasivo, linoleum, acrilico, strisce 
di velcro, legno, acciaio inox lucidato, 31,5 x 43 x 2 cm, 2 elementi inclinati, in 
multiplex di betulla con piedini antiscivolo, 4 elementi tattili angolari in tessuto: 
2 ciascuno in microfibra (100% poliestere) e spugna (100% cotone), lavabili 
a 30 °C senza imbottitura, 31,5 x 31,5 cm. Imbottiture: schiuma morbida 
e compatta, palline (polietilene) e cuscino interno con granuli, 1 vasca con 
coperchio in plastica. 
Approccio pedagogico: Il Barefoot è un corso immaginativo per i piedi con 
una varietà di impressioni tattili. Le piastre tattili con vari materiali attraenti e 
piacevoli sono integrate da elementi tessili morbidi. Questi ultimi sono riempiti 
in modo diverso, sono dotati di antiscivolo e danno un‘ulteriore impressione 
tattile differenziata. Una vasca per l‘auto-riempimento può essere integrata 
nel percorso con due pendenze - a prova di scivolamento e senza rischi di 
inciampo. Si favoriscono la concentrazione e l‘attenzione, la sensibilità e la 
percezione del corpo.
Giochi suggeriti: Toccare liberamente o essere guidati nel percorso con gli 
occhi bendati è un‘esperienza. Trovare le esperienze tattili descritte o ricono-
scere l‘ordine delle piastre tattili è una sfida.

3+
TERAPIAANNI

Udito

103 025  Set sensoriale udito A

Contenuto: 
103 053 sfere sonore
103 054 ruota sonora
103 055 raganella con sfere

103 026  Set sensoriale udito B

Contenuto: 
103 056 pannello della pioggia 
103 057 tamburello
103 058 doghe sonore

Pareti sensoriali

Per ogni area sensoriale potete scegliere tra due diversi set. Inoltre, se volete 
soffermarvi su un aspetto in  particolare, potete personalizzare il set scegli- 
endo e combinando fra loro in una cornice 3 elementi sensoriali (103 061). 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 set sensoriale da parete composto da 
3 diversi pannelli sensoriali e una cornice, compensato di betulla laccato con 
cornice in alluminio 91 x 31 cm. 
Approccio pedagogico: grazie al loro aspetto attraente, questi giochi da 
parete decorativi sono ideali per la stanza di gruppo o per l‘area d‘ingresso 
dell‘asilo. Permettono di affinare le diverse percezioni sensoriali senza dover 
prima spie-gare niente ai bambini: essi iniziano subito a giocare, a sperimen-
tare e ad esplorare i singoli oggetti di gioco con tutti i loro sensi. Esplorano 
rapidamente le loro funzioni, le mettono in movimento, osservano, toccano, 
ascoltano e si meravigliano.

1 +
1+

103 044 

Effetti ottici 
Rulli

Tre rulli per effetti 
ottici.

103 047 

Dischi 

oscillanti
Dischi rotanti su 
aste.

103 051 

Specchio 
rotante 

Cinque specchi re-
golabili in Perspex.

103 049  

Miscelazione  
dei colori Rulli
Rulli in betulla mas-
siccia ricoperti da 
una lamina olografi-
ca a motivi.

Elementi di esperienza per le cornici

103 061  Cornice

Contenuto/materiale/dimensioni: compensato di betulla con cornice in alluminio per 
l‘inserimento degli elementi sensoriali. Larghezza 91 cm, profondità 1,5 cm, altezza  31 
cm, materiale per il montaggio incluso: 2 tasselli, 2 viti.

Elementi sensoriali

Contenuto/materiale/dimensioni: base in compensato di betulla, laccato, 30 cm x 30 
cm. Pareti sensoriali personalizzabili: 3 pannelli per ciascun elemento si adattano alla cor-
nice (103 061). Tuttavia, possono anche essere utilizzati come singoli elementi direttamen-
te su pareti e divisori per la progettazione individuale di pareti sensoriali.

103 023  Set materiale tattile A

Contenuto:
103 029 Tastsäckchen 
103 030 Walzen-Relief 
103 031 Drück-Kissen

103 027  Set sensoriale vista A

Contenuto: 
103 044 rulli ottici
103 045 pellicola lenticolare 
103 046 periscopio

103 028  Set sensoriale vista B 

Contenuto: 
103 047 dischi metallici rotanti 
103 048 trama reticolare
103 049 rulli miscelatori di colore

103 024  Set materiale tattile B

Contenuto:
103 032 montagna e valle 
103 033 onda dei materiali 1 
103 034 onda dei materiali 2

VistaTattile

103 053  

Suono Palline per  
effetti sonori
Due palline per effetti 
sonori.

103 054 

Ruota 
Clickety-Click
Ragno a disco ro-
tante in legno.

103 056 

Tremori di
pioggia
Pluviometro rotante, 
rete metallica e per-
spex trasparente.

103 029 

Borse Feely
4 borse feely (80% 
poliammide, 20% 
elastico) su cordon-
cino elastico.

103 033  

Materiale Onda  
Sughero, pelliccia 
divertente 100% 
poliacrilico.

103 034  

Materiale Onda 2
Creasoft (100% 
Ethylen Vinyl Ace-
tat), Astroturf.
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102 954   Muro cubico

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 piastra tattile da parete, 3 cubi tat-
tili (lunghezza bordo 6,5 cm con 12 materiali diversi) su bastone rimovibile,  
4 distanziatori, istruzioni per il gioco, legno, 75,5 cm x 10 cm x 47 cm
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Gira e abbina - ogni ma-
teriale dei cubi viene ripetuto sulla grande superficie tattile dove può essere 
trovato e abbinato. Per ottenere diverse impressioni tattili con le dita o con 
l‘intero palmo della mano direttamente sulla parete o con i cubi rimossi.
Il prodotto promuove: Senso del tatto, capacità di abbinamento

3+

103 011  Sacchetti tattili arcobaleno

Contenuto/materiale/dimensioni: 7 sacchetti tattili in 80% poliammide e 
20% elastan, rimovibili e lavabili (lavaggio a mano) montati su listello di appog-
gio in legno compensato di betulla, incluso materiale per il fissaggio. 
100 x 40 x 20 cm. 
Approccio pedagogico: favorisce il senso tattile, le capacità cognitive (rico-
noscimento e associazione) e la concentrazione. 
Suggerimenti di gioco: in questi sacchetti colorati si può nascondere qualsi-
asi cosa. Attraverso la stoffa elastica si riescono a percepire molte sensazioni 
tattili, che vengono poi riattribuite agli oggetti posti sulla barra portaoggetti per 
la catalogazione. Questa barra dal forte carattere attrattivo, viene fissata al 
muro ed è sempre accessibile ai bambini.

1 +
3+
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Muro cubico e Sacchetti tattili arcobaleno Toccare e sentire

TERAPIA

ANNI TERAPIA

Cocodu® 

Contenuto/materiale: 100% poliestere, difficilmente infiammabile, lavabile 
fino a 60°C, con custodia. 
Approccio pedagogico: nascondersi e prendersi del tempo oppure sentire 
e  godersi i propri movimenti – Cocodu® offre tutto questo. Come un bozzo-lo, 
il tessuto avvolge comodamente il corpo. Questo „spazio“ appena creato può 
essere un luogo di riposo, che è un momento importante della routine  quotidi-
ana dei bambini. Allo stesso modo, questo „spazio“ invita a nuove esperienze 
di movimento, promuove la consapevolezza del proprio corpo e la tensione 
muscolare. Se più bambini utilizzano contemporaneamente  Cocodu®, im-
parano a prendersi cura l‘uno dell‘altro e allo stesso tempo esso diventa un 
rifugio gradito per condividere i segreti fra amici (abilità sociali). Grazie alla 
particolare natura del tessuto rimane sempre una distanza tra il corpo e il 
guscio. È permeabile all‘aria e alla luce e garantisce quindi un buon clima 
all‘interno del bozzolo. Cocodu® offre uno spazio uditivo e visivo ridotto che 
favorisce il funzionamento dell’apparato vestibolare e promuove esperi-enze 
sensoriali profonde. 
Suggerimenti di gioco: il mondo esterno viene osservato con un effetto di  
penombra grazie al tessuto traslucido: in modo molto rilassato e a distanza di 
sicurezza. Offre l‘opportunità di nuove esperienze motorie: allungarsi e sten-
dersi contro il guscio, rotolare attraverso lo spazio o avanzare in due.

1 +
3+

103 900  Cocodu® grande

Dimensioni: 160 x 160 cm

103 901  Cocodu® piccolo

Dimensioni: 130 x 130 cm  

ANNI TERAPIA1 - 2

128 306  Cassetta sensoriale

Contenuto/materiale/dimensioni: cassetta sensoriale in legno compensa-
to di betulla laccato naturale, con 2 fori per inserire le mani, incluso tessuto 
interno protettivo in 100% poliammide. 36 x 30 x 16 cm. 
Approccio pedagogico: ideale per lo sviluppo del senso del tatto e degli 
esercizi tattili di ogni tipo. Promuove contemporaneamente lo sviluppo del 
linguaggio, nel momento in cui i bambini descrivono il rispettivo oggetto, impa-
rando così ad usare gli aggettivi adatti per ogni dimensione, posizione, forma.
Suggerimenti di gioco: per giochi tattili ed esercizi sensoriali. I materiali 
posso-no essere oggetti raccolti da voi stessi come pigne o pietre. Ideale 
per l‘uso congiunto con il gioco dei fiori ad incastro (102 360) o il gioco delle 
carezze (150 032).

3+
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Esperienza materialeEsperienza materiale

ANNI ANNI ANNI

150 032  Gioco delle carezze

Contenuto: 2 barre di catalogazione in sacchetto  
di cotone (senza figura).

Gioco delle carezze

Contenuto/materiale/dimensioni: 9 elementi 
tattili in materiali diversi, 5,5 x 3 cm, su barra di 
legno, 29 x 5,5 cm in diverse unità di imballaggio.
Approccio pedagogico: per allenare la memoria 
e la capacità di percezione. Giocando, i bambi-
ni sviluppano il senso del tatto e del linguaggio. 
Ideale per favorire le relazioni sociali e la capacità 
espressiva. 
Suggerimenti di gioco: L’idea di fondo è che i 
bambini si accarezzino reciprocamente con i di-
versi materiali e cerchino poi di percepirli corret-
tamente e di riconoscerli ad occhi chiusi fra quelli 
presenti all’interno della barra di legno. Un’altra 
variante di gioco è il „che cos’è?“, in cui un gio-
catore deve cercare di riconoscere, partendo dalla 
descrizione dell’altro giocatore, uno dei materiali 
tattili. I bambini più piccoli adorano il gioco „Chi è  
stato?“, in cui ci si accarezza reciprocamente e si 
descrivono le sensazioni provate.

150 000  Gioco delle carezze  
con 2 barre di catalogazione
Contenuto/dimensioni: 2 barre di catalogazione,  
scatola in legno con coperchio scorrevole,   
31 x 13,5 cm.  

150 002  Gioco delle carezze  
con 4 barre di catalogazione
Contenuto/dimensioni: 4 barre di catalogazione,  
scatola in legno con coperchio scorrevole,   
31 x 24,5 cm.

2 - 9
3+

TERAPIA TERAPIA

102 325  Sacchetti sensoriali

Contenuto/materiale/dimensioni: 7 sacchetti 
sen-soriali in 100% cotone, asportabili e lavabili 
fino a 30°C, su supporto di legno in multiplex lac-
cato, facile da collegare insieme 74 x 30 x 14 cm, 
barra portaoggetti per la catalogazione. 
Approccio pedagogico: un importante materiale  
di supporto per qualsiasi tipo di gioco tattile, 
sensoriale e di percezione. Nel gioco vengono 
stimolate le capacità linguistiche, di formazione 
delle parole e l’immaginazione. Adatta soprat-
tutto in combinazione con la cassetta delle sfere  
(102 326). 
Suggerimenti di gioco: per giochi tattili ed eser-
cizi sensoriali. I materiali possono essere anche  
oggetti raccolti personalmente, come pigne o  
biglie di vetro. Particolarmente adatte sono le sfere 
della cassetta delle sfere. Prendete una sfera rima-
nente della coppia e tenetela per un po’ nella vostra  
mano facendola rotolare. Avete una sensazione 
di calore oppure fredda e metallica? La sfera è 
pesante oppure leggera? Appena avrete provato 
qualcosa, trovate la sfera corrispondente tra quelle 
all’interno del sacchetto.

1 +
3+

102 326   Cassetta delle sfere

di Marielle Seitz 
Contenuto/materiale/dimensioni: 7 coppie di 
sfere in legno, metallo, sughero, feltro, pietra, ve-
tro e gomma, identiche nella forma e nel colore  
ma con diverse caratteristiche a seconda dei  
materiali. Istruzioni dettagliate con una grande  
varietà di giochi ed esercizi sensoriali. Le sfere 
sono con-tenute in una bella cassetta in legno 
di faggio con copertura scorrevole in plexiglass. 
Grandezza della cassetta 36 x 11,5 x 6 cm,  
dimensione delle sfere Ø 4 cm. 
Approccio pedagogico: un materiale prezioso 
per  favorire il senso tattile e l’abilità linguistica. 
Cia- scuna sfera ha caratteristiche particolari che 
il bambino dovrà descrivere. Le dimensioni delle 
sfere sono ideali per le mani dei bambini e sop-
rattutto quelli più piccoli amano farle ruotare fra le 
mani. 
Suggerimenti di gioco: per giochi di qualsiasi 
tipo in cui si allenino i sensi e la percezione. I diversi 
materiali hanno caratteristiche differenti. Tenete le 
sfere in mano fino a provare una sensazio-ne, con-
frontate e spiegate le differenze di peso, natura,  
temperatura e suono. Se fatta ad occhi chiusi o 
con una benda, questa esperienza è ancora più 
intensa. Un ulteriore arricchimento del gioco sono 
i sacchetti sensoriali (102 325).

1 +
3+

TERAPIA TERAPIA TERAPIAANNI MESI

103 891  Cubelix

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 cubo in 
legno con fori di differenti misure su ogni lato, 20 
x 20 x 20 cm (faggio massiccio), 2 pannelli con 
fori per infilaggio, 1 pannello acrilico trasparente, 1 
spec-chio acrilico. 
Approccio pedagogico: incastrare, riempire, 
spinge-re, tirare - il cubo invita il bambino ad in-
filare i più svariati materiali come collane, corde, 
lacci o tubi all’interno dei fori di diverse grandezze. 
Con i pan-nelli intercambiabili in materiale acrilico 
o specchio si ottengono effetti visivi sempre nuovi.  
Adatto a bambini piccoli ma anche a persone 
con bisog-ni speciali o ad anziani, richiede ed in-
coraggia la motricità fine, l’abilità e la destrezza 
delle dita, e permette di allenare la coordinazione 
occhio-mano. Per la realizzazione individuale dei 
pannelli acrilici suggeriamo la pellicola per vetri 
Columi (192 987).

1 - 2
18+

103 892  Materiale per Cubelix
Set di materiali da incastrare e infilare all’interno  
del Cubelix (103 891).
Contenuto/materiale/dimensioni: 2 lembi di 
tessuto (80% cotone, 20% poliestere), 2 teli chiffon 
(100% poliammide), 1 laccio in feltro (lunghezza  
75 cm, 100% lana), 2 tubi trasparenti di 1 m di 
lunghezza in polietilene (Ø 5, 10 mm), 1 corda 
(100% polies-tere), 1 catena in plastica, 1 palla 
riccio, 3 bigodini, 1 filo (100% poliestere) con 40 
perle in legno.

102 752  Esperienza con i materiali

Contenuto/materiale/dimensioni: semplice e 
stabile bilancia in legno di faggio laccato (regola-
bile), lunghezza 50 cm, altezza 12 cm. 12 palline 
Ø  4 cm: polistirolo, cera, pietra, gomma, gomma 
crepla, sughero, carta, legno di faggio, legno di  
tiglio, pompon in lana, feltro e porcellana. Scatola 
in legno con coperchio scorrevole in vetro acrilico 
27 x 10,5 x 5,5 cm, istruzioni dettagliate.
Approccio pedagogico: il sughero è più leggero 
del legno e la pietra più pesante della porcellana? 
Che sensazione provoca la cera e quale il polis-
tirolo? Che odore ha il feltro e quale la gomma? 
Le 12 maneggevoli palline, di uguali dimensioni e 
diverso materiale, invitano a sentire e sperimen-
tare. Verbalizzare l‘esperienza tattile arricchisce 
il vocabolario, e determinare il peso specifico dei 
materiali incoraggia lo spirito di ricerca scientifica 
dei bambini.
Suggerimenti di gioco: i bambini tengono in 
mano le palline e cercano di indovinarne il peso 
prima di disporle sulla bilancia. Su ciascun lato 
della barra della bilancia ci sono 3 incavi che ten-
gono ferme le palline. Così si possono disporre 
più palline su uno stesso lato oppure cambiarle di 
posizione.

1 +
4+
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Esperienza materialeEsperienza materiale

102 328  Cassettina tattile

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 coppie di carte in diversi materiali per  
ciascun set, dimensioni 6 x 4 cm. Tutti e sei i set in una grande scatola in legno 
di faggio 10 x 28,5 x 10 cm, 1 sacchetto in cotone, istruzioni. 
Approccio pedagogico: ideale per allenare il senso del tatto e l’approccio  
con quantità e forme geometriche. Promuove lo sviluppo del linguaggio, ar-
ricchisceil vocabolario e allena la capacità di percezione e di differenziazione. 
Suggerimenti di gioco: è possibile una grande varietà di giochi tattili e di  
assegnazione per tutti i livelli di difficoltà. Una tessera per ciascuna coppia 
viene inserita nel coperchio della scatola piegato orizzontalmente verso l’alto.  
Quindi il coperchio viene ribaltato, in modo che le tessere siano coperte sul 
lato inferiore. Ora, toccandole, bisogna ricostruire le coppie e posizionare le 
tessere corrispondenti sulla barra in basso. Girate il coperchio e controllate il 
risultato. Il livello di difficoltà aumenta mescolando le tessere dei diversi set. 
Se ci sono più scatole, si può dare il via ad una gara. Chi trova per primo le 
tessere giuste?

1 - 6
3+

102 605  Memory da premere

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 coppie di cubi, lunghezza dei lati 4 cm, 
in una scatola di legno con coperchio scorrevole, 26 x 10 x 5,5 cm. 
Approccio pedagogico: Ideale per lo sviluppo del senso del tatto, della  
motricità fine e della sensibilità delle dita alla diversa resistenza alla pressione 
e particolarmente adatto per l’esercizio della concentrazione.
Suggerimenti di gioco: Cosa succede spingendo il cerchio rosso? Quali 
cubi formano insieme una coppia? Questo memory è una vera sfida. Il gioca-
tore che riesce a trovare il maggior numero di coppie attraverso la pressione 
del dito, vince. Ciascuna coppia di cubi ha la stessa resistenza alla pressione. 
Per i bambini più piccoli si riduce il numero delle coppie. Autocorrezione: veri-
ficate se le bellissime decorazioni sul lato posteriore coincidono.

2 +

4+

VEDERE

SENSI
IN

103 436  Guanti per accarezzarsi

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 paia di guanti per accarezzarsi, con 
super-fici diverse, lunghezza 21,5 cm, larghezza 16,5 cm, lavabili a mano a 
30°C, istruzioni. In sacchetto di cotone.
Approccio pedagogico: con questi guanti si allena e si sensibilizza il senso 
del tatto. Si sviluppano sia la capacità di distinguere attivamente attraverso il 
tatto le caratteristiche dei diversi materiali, sia la sensibilità passiva, e il bam-
bino riesce a percepire consciamente analogie e differenze (duro-morbido, 
liscio-ruvido). Descrivendo le loro sensazioni i bambini ampliano il loro voca-
bolario e l’espressione verbale, imparano a conoscere e ad esprimere le loro 
emozioni e quelle dei loro compagni e a reagire adeguatamente ad esse. In 
questo modo si favorisce l’interazione sociale.
Suggerimenti di gioco: l’idea di base di questo gioco è che i bambini si  
accarezzino reciprocamente con un guanto e percepiscano, differenziandole, 
le strutture dei singoli materiali, per poi riconosce ad occhi chiusi il guanto 
corrispondente. Esistono molte varianti del gioco, per esempio la costruzione 
di un percorso, la descrizione delle sensazioni, il “Memory”, “Chi è stato” o, 
seguendo il principio del domino, il circuito  

1 - 6
3+

103 698  Cestino con materiale da infilaggio

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 38 pezzi: 
2 lacci in feltro lunghezza 75 cm,
1 catena a maglie,
1 corda (rossa),
1 tubo trasparente,
1 corda in cotone (colore naturale),
3 lacci,
1 lembo di tessuto,
6 bigodini,
1 anello in tessuto sensoriale,
1 anello con spazzola,
2 anelli con perline in legno,
1 grande perla in legno,
3 anelli in legno,
3 anelli in plastica,
1 anello in stoffa,
 1 elastico per capelli in stoffa,
5 mollette da bucato a testa rotonda,
2 segmenti di tubo,
in sacchetto di cotone 100% cotone (36 x 44 cm), in cestino di vimini Ø  30 
cm, altezza 13 cm.
Approccio pedagogico: in questa variegata collezione di oggetti familiari e 
nuovi, morbidi e duri, lunghi e corti, vengono coinvolti i sensi più diversi. Le 
persone con buone abilità motorie possono esercitarsi nell‘infilare e tirare gli 
oggetti  attraverso le corde corrispondenti. Ma anche manipolare le „collane“ 
o gli  oggetti di materiali diversi è un grande divertimento. Un gioco che stimola 
le capacità fino motorie.

1 +

3+
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Chiavi con mani e piedi Chiavi con mani e piedi

ANNI

MESI

102 952  Cubo tattile

Contenuto/materiale/dimensioni: piastra di base/supporto, 6 cubi con 12 
materiali diversi: acrilico, strisce acriliche, acciaio inox perforato, acciaio inox 
lucido, erba sintetica, feltro, camoscio, pelle, peluche in velcro, ganci in velcro, 
tessuto abrasivo, linoleum, dimensioni totali 49 cm, lunghezza del bordo del 
cubo 6,5 cm. 
Approccio pedagogico: incoraggiamento della percezione visiva e tattile. 
Suggerimenti per il gioco: Il gioco memo si mescola girando i dadi. 12 
materiali diversi possono essere tastati e ordinati a coppie. Il gioco può essere 
giocato sia in orizzontale che in verticale. Inoltre, i dadi sono rimovibili, il che 
consente una grande quantità di varianti di gioco.

3+

102 953  Tastu

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 2 cubi, ciascuno con 6 materiali diversi: 
acrilico, tessuto abrasivo, legno, linoleum, ganci in velcro, acciaio inossidabile, 
lunghezza del bordo del cubo 6,5 cm.
Approccio educativo: Sviluppo della percezione tattile e visiva.
Suggerimenti per il gioco: Le dimensioni e il materiale dei cubi di sensa-
zione sono adattati alle esigenze dei più piccoli. I sei diversi materiali offrono 
un‘ampia varietà di percezioni sensoriali. I giocatori bendati possono trovare 
e abbinare i due cubi. I materiali si possono trovare altrove? Forse questo 
materiale si può trovare in classe? Una bella variante è la combinazione con i 
piedini (150 024), per giochi ancora più interessanti.

18+

TERAPIA

ANNI TERAPIA

192 992  Comprimo

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 cuscinetti rettangolari in gomma-
piuma con 5 differenti resistenze alla pressione (5 paia) 16 x 24 x 10 cm, 
con fode-ra asportabile in un tessuto molto resistente (53% poliestere, 47% 
polivinil- cloruro). Il tessuto ha piccole bugne in gomma affinchè i cuscinetti  
non scivolino neanche su una superficie molto liscia, inoltre la stoffa offre 
un’esperienza tattile particolarmente intensa. Lavabile a 60°C, quindi molto 
igienica e particolarmente adatta in ambito terapeutico. 
Approccio pedagogico: Comprimo promuove la sensibilità profonda, il do-
sag-gio della forza e la concentrazione. 
Suggerimenti di gioco: con i piedi o con le mani si preme sui cuscinetti e 
subito ci si rende conto che essi hanno resistenze diverse alla pressione. Ogni 
coppia di cuscinetti ha la stessa resistenza alla pressione ed è una sfida avvin-
cente per i giocatori riconoscere le coppie corrispondenti. Per l’autocorrezione 
si usa il lato posteriore: le giuste coppie di cuscinetti hanno la cerniera dello 
stesso colore!

1 + 

4+

TERAPIA ANNI

150 026  Pannelli tattili per i piedi

Contenuto/materiale/dimensioni: percorso tattile per i piedi in 7 diversi 
materiali: erba sintetica, carta vetrata, pannello in acciaio inossidabile, pe-
louche con pelo 100% acrilico e tessuto 100% poliestere, ghiaia, bugne in 
plastica e vetro acrilico con elevata resistenza alla rottura. Struttura in legno di 
faggio massiccio. Pedane impilabili fino a formare un carrello, quindi facile da 
tras-portare. Singole pedane 53 x 35 x 6 cm. 
Approccio pedagogico: Le diverse superfici promuovono la percezione tat-
tile differenziata attraverso i piedi. 
Suggerimenti di gioco: Costruire un percorso a piedi nudi - un percorso 
tattile per i piedi.

1 + 

3+
TERAPIA

ANNI TERAPIA

150 025  Cassetti tattili

Contenuto/materiale/dimensioni: set con 10 diversi rivestimenti: tendina in 
feltro: 40% cotone, 60% viscosa, pelouche: pelo 100% poliestere, erba sin-
tetica, griglia con struttura composta da nettapipe, ghiaia piccola saldamente 
incol- lata, pannello bugnato in plastica, carta abrasiva, sughero, gommapiu-
ma, pannello in metalli, vetro acrilico ad alta resistenza alla rottura. Scatole tat-
tili per i piedi in legno compensato spessore 12 mm. Scatola 18 x 19 x 11 cm. 
Approccio pedagogico: Toccando con le mani e con i piedi la superficie, si  
sviluppa in modo giocoso il senso del tatto. Vengono stimolate la formazione 
linguistica e l’elaborazione concettuale e allenata la memoria. 
Suggerimenti di gioco:  il leader del gioco tira fuori le tessere, le mischia e le 
distribuisce fra i giocatori, i quali esplorano le superfici con mani e piedi nudi e 
tentano di riconoscere, sentendola e descrivendola, la scatola caratterizzata 
dallo stesso materiale.

1 + 

3+
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AbilitàAbilità

ANNI ANNI

ANNI MESI

TERAPIA

102 907  Solitario con cilindri ad incastro

Contenuto/materiale/dimensioni: tabellone da gioco in multiplex, 48 x 48 cm, 
33 cilindri da incastro in legno con manico in plastica, con istruzioni, incluse 3 
mollette da bucato in diverse grandezze. 
Approccio pedagogico: questa variante del solitario propone una larga gam-
ma di esercizi di manipolazione: estensione e flessione delle dita, presa “a 
pinza”
o dosaggio della forza con l’aiuto delle mollette da bucato. Coordinazione  
delle dita, destrezza delle dita, funzione prensile, pensiero logico, immagina-
zione spaziale.

1 - 2 
5+

102 772  Solitario con le viti

Contenuto/materiale/dimensioni: tabellone da gioco in multiplex, 36 x 36 cm, 
con filettatura, 1 assortimento di dadi a farfalla, 1 assortimento di dadi esago-
nali e 1 assortimento di sfere in legno con filettatura interna, istruzioni.
Approccio pedagogico: coordinazione delle dita, destrezza delle dita, funzi-
one prensile, pensiero logico, immaginazione spaziale.
Suggerimenti di gioco: non solo un gioco di strategia! Lo scopo del gioco 
è quello di sbarazzarsi dei dadi avvitati sul tabellone con delle mosse tattiche. 
Questo solitario con le viti è molto adatto per programmi di allenamento della 
motricità fine di alto livello, poiché il posizionamento dei dadi richiede un certo 
grado di precisione. Con lo stesso tabellone, grazie ai 3 diversi assortimenti 
di dadi, si possono ottenere diverse varianti del gioco adattabili alle esigenze 
individuali della terapia.

1 - 2 
5+

TERAPIA 103 323  Serpentelli e torrette

Contenuto/materiale/dimensioni: 36 pedine da incastro e infilaggio, in leg-
no di faggio massiccio, Ø 5 cm, spessore 3 cm. 8 carte con modelli stampate 
su entrambi i lati, 4 asticciole in legno di faggio massiccio, altezza 11,5 cm, 
4 cordicelle da infilaggio con chiusura in legno di faggio, lunghezza 28 cm. In 
una cassetta in legno di faggio con coperchio scorrevole in vetro acrilico, 33 x 
25 x 8,5 cm, istruzioni dettagliate. 
Approccio pedagogico: inserire nelle asticciole ed infilare nelle cordicelle le 
pe-dine  del colore giusto  favorisce in modo mirato lo sviluppo della manu-
alità. Il bambino impara a differenziare e ad associare i colori e sarà sempre 
più in grado di comporre e riconoscere file e sequenze, migliorando anche la 
capacità di concentrazione e la coordinazione occhio-mano. Il gioco, inoltre, 
supporta lo sviluppo della percezione visiva. 
Suggerimenti di gioco: „Serpentelli e torrette“ offre svariate possibilità di 
gioco: le pedine colorate si possono inserire nelle asticciole per formare delle 
torrette oppure infilare nelle cordicelle per formare dei serpentelli. I colori si 
possono mischiare oppure disporre secondo il famoso principio del domino. 
In questa versione del gioco i lati adiacenti di ciascuna pedina devono essere 
dello stesso colore.

1 - 8 
1+

TERAPIA TERAPIA

103 316  Tucky

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 diversi “lucchetti” in legno di faggio 
massic-cio laccato, 10 x 10 cm, 5 diverse “chiavi” in legno di faggio massic-
cio, lung-hezza 16 cm. In sacchetto di cotone (100% cotone) con istruzioni 
dettagliate.
Approccio pedagogico: Tucky offre, attraverso i movimenti di sperimentazi-
one delle chiavi nei lucchetti, uno stimolo a compiere le prime attività motorie. 
Inoltre viene incentivata la coordinazione occhio-mano ed aumentata la com-
petenza cognitiva. 
Suggerimenti di gioco: Tucky è un rompicapo formato da 5 diversi „luc-
chetti”, in 5 livelli di difficoltà, a ciascuno dei quali è associata una “chiave”.  
Al giocatore viene dato un lucchetto con una chiave, partendo dal livello di  
difficoltà più basso. Appena avrà imparato ad estrarre la chiave dal lucchetto,  
si passerà al livello di difficoltà successivo. Dopo aver superato tutti i livelli 
di difficoltà, il bambino potrà sperimentare con tutti i lucchetti contempora-
neamente.

1 - 5 
8+
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1 +ANNI MESITERAPIA

103 906  Cubo da arrampicata

Materiale/dimensioni: 1 cubo da arrampicata in faggio, istruzioni. Lunghezza 
dello spigolo del cubo 6,5 cm. 
Approccio pedagogico: il cubo da arrampicata allena la destrezza in modo 
ludico. La coordinazione fine delle dita con un dosaggio adeguato della forza 
è la base per l‘allenamento della motricità fine. 
Suggerimenti per il gioco: Non più di tre dita possono essere contempo-
raneamente sul cubo, che non deve essere appoggiato o cadere durante il 
gioco. Una sfida entusiasmante!

1 - 5
6+

103 068  Laboratorio dell‘acqua per l‘asilo nido

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 
2 tazze per bere, 
1 setaccio per la sabbia, 
1 mestolo, 
2 secchi trasparenti, 
1 misurino ciascuno (0,5 l, 1 l), 2 ciotole con pennello, 
2 frisbee, 
6 palline, 
4 misurini (10, 25, 50, 100 ml), 
1 scatola per spruzzi con coperchio, 
9 tazze impilabili, 
3 barchette, 
2 cucchiai di sabbia, 
2 bottiglie spray (250 ml), 
1 bottiglia spray (500ml), 
3 imbuti, 
2 tubi per l‘ululato, 
1 annaffiatoio, 
1 mulino ad acqua, 
1 anatra di plastica, 
Fornito in 2 scatole di plastica con coperchio, 
con istruzioni plastificate. 
 Approccio pedagogico: l‘acqua esercita un grande fascino sui bambini pic-
coli. Sperimentare con l‘acqua è già un grande divertimento e un‘esperienza 
preziosa per i più piccoli. Qui le idee e la creatività possono svilupparsi libera-
mente e si risveglia lo spirito di ricerca. I bambini imparano le leggi scientifiche 
in modo giocoso: Cosa affonda, cosa galleggia, cosa galleggia nell‘acqua, 
come si crea un vortice, ecc.... Fornito in due pratiche scatole di plastica  
abbastanza grandi da poter essere utilizzate come „vasca da bagno“.

12+

Sensi, capacità motorie fini Laboratorio dell‘acqua

TERAPIA

ANNI TERAPIA

103 069  Laboratorio dell‘acqua

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 
• 2 scatole di plastica come contenitori per l‘acqua e pratici contenitori per 

la conservazione.
• 11 m di tubo di plastica trasparente e flessibile con diversi diametri
• 2 secchi trasparenti e robusti con beccuccio, alti 13 cm
• 12 siringhe (4x 5 ml, 4x 10 ml, 4x 20 ml)
• 5 flaconi spray (1x 500 ml, 1x 250 ml, 3x 100 ml)
• 15 raccordi per tubi flessibili da 1 cm di Ø (5x raccordo a T, 5x raccordo a 

Y, 5x raccordo a L)
• 6 imbuti di plastica di diverse dimensioni, 6 pipette di plastica
• 2 misurini con manico (1 x 0,5 litri, 1 x 1 litro)
• 5 misurini con beccuccio a punta (1x 1000 ml, 1x 500 ml, 1x 250 ml, 1x 

100 ml, 1x 50 ml)
• 2 ganci di aspirazione a parete con supporto per gli imbuti, 
• istruzioni con 26 esperimenti, 
• scatole di plastica di 42 x 31 x 15 cm ciascuna, impilabili
Approccio pedagogico: spruzzi, gorgoglii, vortici, spruzzi, nel laboratorio 
dell‘acqua succede di tutto. Per ore i bambini esplorano e osservano più vol-
te come cambia questo materiale umido, fluido e trasformabile. Anche i più 
piccoli possono partecipare e diventare esploratori in pochissimo tempo. Per-
ché nel mare l‘acqua è così blu e nel laboratorio dell‘acqua no? L‘acqua può 
anche scorrere su una montagna?

3+
1 +1 +

190 002  Set di siringhe per laboratorio d‘acqua

Contenuto/materiale/dimensioni: 16 siringhe per sperimentare le quantità 
di acqua: 4 x 5 ml, 4 x 10 ml, 4 x 20 ml, 4 x 50 ml. 

190 003  Set iniziale per l‘officina dell‘acqua

Per i primi esperimenti con l‘acqua e come set iniziale per il grande laboratorio 
dell‘acqua (103 069).
Contenuto/materiale/dimensioni: 5 metri di tubo flessibile trasparente,  
3 connettori per tubi a T, 2 connettori per tubi a L, 4 siringhe da 5 ml, 10 ml,  
20 ml, 1 flacone spray da 100 ml, 1 flacone spray da 250 ml, 2 imbuti,  
1 misurino (500 ml) con manico, 5 misurini con beccuccio a punta da 50 ml 
a 1000 ml, 3 pipette di plastica, 1 libretto di istruzioni con suggerimenti per 
gli esperimenti.
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1 +

102 509  Memory sonoro

Contenuto/materiale/dimensioni: 16 cubi in legno, riempiti, con mordente 
e laccatura, con coperchio in vetro acrilico apribile con viti, lunghezza dei lati 
4 cm, robusta scatola in legno di faggio con coperchio in plexiglass, 19 x 
19 x 6 cm. Ciascun cubo sonoro ha un fondo in vetro acrilico per facilitare 
l’autocorrezione. I coperchi sono rimovibili, così il contenuto può essere  cam-
biato a piacimento mantenendo alta la suspence del gioco. 
Approccio pedagogico: promuove la capacità di ascolto, la concentrazione 
e  le abilità linguistiche. Ideale per stimolare la naturale curiosità dei bambini  e 
per far scoprire loro le differenze tra i suoni in modo giocoso. 
Suggerimenti di gioco: i bambini adorano fare esperimenti, sia da soli che  
con i propri amici. Utilizzabile in molti modi:
• Memory – scuotendo i cubi i giocatori cercano di trovare le coppie di suoni
• Indovinello dei suoni – in cui devono nominare il contenuto dei cubi di cui 

hanno sentito il suono
• Divertimento per tutto il gruppo: i cubi sonori vengono distribuiti tra i gio-

catori (fino a 16). Vince chi riesce per primo a riconoscere il suono  del 
proprio partner.

1-16
3+

102 313  Dadi sonori

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 12 cubi in 6 colori diversi (6 coppie) e 
suoni diversi, lunghezza del bordo 4 cm, in sacchetto di cotone (100% coto-
ne), istruzioni per il gioco.
Approccio pedagogico: il gioco ideale per promuovere la sensazione  
sonora, il riconoscimento dei colori, la differenziazione dei suoni e la concen-
trazione.
Suggerimenti per il gioco: Giocate e divertitevi a scoprire i suoni. Cercate 
di trovare una coppia di suoni agitando i dadi. Un semplice gioco di ricono-
scimento per i bambini più piccoli. Con gli occhi bendati diventa più difficile.  
E tutto è facile da controllare: i cubi con gli stessi suoni hanno anche lo stesso 
colore. I cubi sonori vengono distribuiti tra un massimo di 12 giocatori. Mentre 
ci si muove, ognuno deve trovare il proprio compagno di suoni. Il primo che 
riesce a „sentire“ il proprio compagno vince. I bambini più piccoli iniziano con 
la ricerca del compagno di colore. 

12+

1-12
3+

103 971  Bambini sonori

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 6 coppie di bambini sonori colorati e 
smaltati, in legno, in borsa di tessuto, istruzioni. 7,5 cm di altezza, Ø 4 cm.
Approccio pedagogico: le coppie si trovano scuotendo le figure. Due figure 
hanno ciascuna lo stesso suono, il controllo si fa abbinando lo stesso colo-
re. Sono necessarie concentrazione e ascolto attento, in modo da percepire 
anche i suoni più lievi. Vale quanto segue: stesso colore - stesso suono, co-
lore chiaro - suono chiaro e tranquillo, colore scuro - suono più scuro e forte. 

Cosa c‘è lì dentro?Rumore e suoni giochi

Sensi-Bar 

Contenuto/materiale/dimensioni: 7 contenitori in plastica per alimenti con  
doppio coperchio: 1 chiuso, 1 con fori per odorare il contenuto, adatto al lava-
ggio in lavastoviglie. In una barra in MDF laccata con 7 incavi per un appoggio 
sicuro e per il trasporto dei contenitori. 7 contenitori trasparenti con coperchio, 
barra 62,5 x 9 cm, contenitori bianchi Ø 5 cm, altezza 7 cm, contenitori tras-
parenti Ø 6,4 cm, altezza 1,5 cm.
Approccio pedagogico: Sensi-Bar promuove la percezione sensoriale in  
tutti i campi.
Suggerimenti di gioco: cosa c’è dentro? Profuma di rose? Sa di ketchup?  
Fa il rumore della ghiaia? Un „bar“ per sviluppare i 3 sensi: odorato, gusto  e 
udito. I contenitori rotondi trasparenti vengono riempiti con lo stesso  materi-
ale o alimenti di quelli grandi bianchi. In questo modo i bambini  visualizzano 
ciò che stanno odorando, gustando o udendo. I piccoli  contenitori rotondi 
vengono associati a quelli grandi corrispondenti durante  il gioco e sono utili, 
successivamente, per l’autocorrezione. Un gioco  sensoriale sempre appas-
sionante, poichè sono tantissimi gli oggetti che  fanno parte dell’ambiente di 
vita dei bambini, che possono essere inseriti  nei contenitori. I suggerimenti di 
utilizzo si trovano nelle istruzioni allegate.

1 +
4+

odore ascoltare assaggiare

192 985  Sensi-Bar blu 

192 986  Sensi-Bar verde

103 842  Set di sacchetti di velluto grandi, colorate

Bellissimi sacchetti vellutati per i giochi tattili o per il tesoro, adatti a diversi 
usi. Particolarmente indicati come sacchetti portaoggetti o come sacchetti per 
giochi tattili e di selezione.
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 4 pezzi, velluto 100% cotone, fodera 
100% poliestere, lavare a mano. In rosso, blu, verde e arancione. Ø 18 cm, 
altezza 34 cm.

1 +
3+
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Fenomeni speculari Tenda a specchio

103 743  Pannelli a specchio 30 x 30 cm

Contenuto/dimensioni: 3 specchi infrangibili, 30 x 30 x 4 cm.

150 003  Pannelli a specchio 19 x 19 cm

Contenuto/dimensioni: 3 specchi infrangibili, 19 x 19 x 2,7 cm.

103 166  Specchio da costruzione rotondo

103 167  Specchio da costruzione quadrato

Specchio da costruzione

Materiale/dimensioni: pannello multiplex, spessore 1,6 mm, specchio 
in vetro acrilico. Altezza complessiva: 3,5 cm, specchio rotondo, 50 cm Ø,  
quadrato, 40 x 40 cm.
Suggerimenti di gioco: questi specchi sono perfettamente adatti come 
base per materiale da costruzione o da decorazione come pietre decorati-
ve, mattoncini Lumi e molto altro. Gli specchi generano fantastiche illusioni 
e prospettive. Lo specchio è molto basso ed è adattato alle dimensioni dei 
mattoncini Uhl, in modo da poter essere integrato anche come materiale da 
costruzione in un edificio. Così sarà possibile osservare le costruzioni anche 
al loro interno.

1 +
24+

Pannelli a specchio

Contenuto/materiale: stabili pannelli in legno di betulla multiplex, un lato 
dotato di specchio acrilico dello spessore di 3 mm, l’altro laccato naturale. 
Approccio pedagogico: sviluppo della percezione visiva, della creatività e 
della concentrazione. 
Suggerimenti di gioco: due o più pannelli a specchio possono essere po-
sizio- nati ad angolo l‘uno rispetto all‘altro. Così i bambini hanno l‘opportunità 
di osservare gli oggetti o se stessi da diverse prospettive. Modificando 
l‘angolazione nascono sempre nuove visuali.rent perspectives. By changing 
the angle new images can be seen.

1 +
24+

412 999   Tenda a specchio piccola

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in faggio, rivestimento con pan-
nelli in laminato nei colori giallo, arancione e blu. Parte interna con 3 specchi 
in vetro di sicurezza con alta resistenza ai graffi e alla rottura. 101 x 55 x 3 cm.

412 673  Tenda a specchio, piccola, bianca

Contenuto/materiale/dimensioni: Telaio in faggio, riempimento di pannelli 
laminati in bianco. All‘interno 3 specchi in vetro di sicurezza ad alta resistenza 
ai graffi e alla rottura. 101 x 55 x 3 cm.

Tenda a specchio

Suggerimenti di gioco: „Quante volte mi vedo!“ Osservare se stessi, in ma-
niera speculare, dall’alto, dal basso, da dietro, da tutti i lati – queste sono le 
nuove dimensioni dell’esperienza, possibili grazie alla tenda a specchio. Vede-
re se stessi e gli altri da diverse angolazioni e prospettive, altrimenti inaccessi-
bili nel caso di una normale osservazione, esercita un grande fascino sui bam-
bini. La disposizione di materiale naturale o pietre decorative sulla superficie 
dà al gioco, grazie alla molteplice riflessione degli specchi, un fascino ulteriore. 
Un lumino da tè elettrico trasforma la tenda a specchio in un cielo stellato. Le 
case costruite con i mattoncini diventano città e le strade accompagnano il 
bambino in un meraviglioso viaggio nell’infinito.

1 +

12+

412 667   Tenda a specchio grande

Contenuto/materiale/dimensioni: faggio laccato naturale, specchi in vetro 
di  sicurezza con alta resistenza ai graffi e alla rottura. Dimensioni della superfi-
cie dello specchio 134 x 62 x 3 cm. Altezza complessiva: 116 cm.

412 998  Piastra con ruota colori

Materiale/dimensioni: MDF rivestito di bianco. 110 cm di larghezza, 96 cm 
di altezza, 1,2 cm di spessore. 
Da appendere alla tenda a specchio piccola. Con 4 angoli metallici avvitati per 
appendere il piatto. 
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ANNI TERAPIA

Scopri i colori e le formeFenomeni ottici

ANNI ANNI ANNI

102 745  Lumaca magica

Contenuto/materiale/dimensioni: lumaca in plasti-ca con fondo in legno, 
21 x 21 x 4,5 cm, come  modello è stata usata un’ammonite originale di  circa 
150 milioni di anni, disco ologramma in  metallo, Ø 10 cm.
Approccio pedagogico: un gioco di osservazione che stupisce e affascina 
e che favorisce contem-poraneamente la concentrazione, il rilassamento e la 
gioia nella sperimentazione. 
Suggerimenti di gioco: i gusci di lumache e le con-chiglie conquistano sia 
bambini che adulti. La spi-rale è una forma antichissima di origine naturale con 
una forte valenza simbolica, che viene percepita come forma della vita stessa. 
Il disco ologramma, che compie un movimento ciclico delicato e uniforme, ha 
una stampa con la forma di una spirale, che bisognerebbe osservare per un 
po’ in modo concentrato. Infine si sposta lo sguardo sulla lumaca e si nota 
che essa sembra muoversi. Cresce o diventa sempre più piccola in base alla 
direzione del movimento rotatorio della spirale.

3+
1

103 594  Trottola ottica

Contenuto/materiale/dimensioni: disco girevole in compensato di betulla, 
con mordente colorato e laccato, super-ficie floccata, 5 piastre intercambiabili 
in pannello rigido, laccato bianco e nero. Ø 23 cm, disco girevole spessore 
circa 1,5 cm. 
Approccio pedagogico: oltre alle capacità motorie e alla percezione visiva, i 
bambini saranno in grado di acquisire le prime conoscenze di fenomeni ottici  
e leggi fisiche, come la rotazione. 
Suggerimenti di gioco: girando il disco si ottengono affascinanti fenomeni 
ottici che suscitano stupore e meraviglia. A seconda della velocità di rotazi-
one, le superfici verniciate si fondono in modo diverso e, come per magia, 
appaiono immagini sempre nuove. I pannelli rigidi con diverse verniciature  
hanno una parte inferiore ruvida in modo da  aderirebene al disco girevole con 
superficie in tessuto.

3+
1 +

103 142  Harlekino

di Konstanze Ziemke-Jerrentrup 
Contenuto/materiale/dimensioni: 60 carte trasparenti in plastica differen-
ziate secondo 4 criteri: colore (rosso, giallo, blu), forma (cerchio, quadrato), 
numero delle forme (1, 4, 9, 16, 25), grafica (positivo e negativo), istruzioni, 
confezione di cartone stampato, 21 x 21 x 4 cm. 
Approccio pedagogico: esercitazione della percezione visiva, in particolar 
modo la capacità di riconoscere forme e colori. Favorisce la comprensione 
della teoria del colore e del concetto di quantità. Giocando, si esercitano la 
com-prensione matematica e la concentrazione attraverso l’attenta osserva-
zione. 
Suggerimenti di gioco: Harlekino è colorato e versatile come il suo nome. 
Dis-ponendo le carte una sull’altra nascono bellissimi effetti di miscelazione di 
colore e forme. Può anche essere usato disponendo le carte secondo diversi 
criteri e livelli di difficoltà, tra cui il principio del domino.

4+
1 - 4

102 820  Musta

di Eva Thunsdorff 
Contenuto/materiale/dimensioni: 4 pannelli sfondo in cartone rigido e  
8 pelli-cole, 21 carte attività cartonate, istruzioni con soluzioni suggerite. Pan-
nelli sfondo e pellicole 20 x 20 cm, carte attività 10 x 10 cm. Confezionati in 
una scatola di cartone stampato, 21 x 21 x 4 cm.
Approccio pedagogico: un gioco stimolante per 1-4 persone per migliorare 
la percezione visiva. Sono richieste un‘attenta osservazione, concentrazione, 
abilità fino motorie e perseveranza. 
Suggerimenti di gioco: la base dei tanti modelli diversi è un singolo elemento 
grafico! Questo elemento è stampato sul pannello sfondo e sulle pellicole. 
Spostando, ruotando e riflettendo l’immagine di una o due pellicole sullo sfon-
do, nascono ogni volta modelli nuovi. I bambini dovrebbero innanzitutto essere 
liberi di godersi liberamente la gioia di sperimentare. Il senso di rea-lizzazione 
che essi provano nel trovare modelli sempre nuovi è enorme e li sprona ad 
inventarne sempre di più. Lo scopo del gioco è trovare il maggior numero di 
modelli possibile partendo dalle carte attività, usando una pellicola per le carte 
rosse e due pellicole sovrapposte per quelle verdi.

6+
1 - 4



9998

www.dusyma.com

S
V

IL
U

P
P

O
 S

E
N

S
O

R
IA

L
E

 E
 P

E
R

C
E

T
T
IV

O
S

V
IL

U
P

P
O

 S
E

N
S

O
R

IA
L
E

 E
 P

E
R

C
E

T
T
IV

O

Ombre magiche colorate Fenomeni ottici

ANNI ANNI

103 488  Ombre magiche colorate

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 elementi luminosi (rosso, blu, verde, 
bian-co) con 4 alimentatori, in scatola di plastica con coperchio, set di pellicole  
(10 fogli: 3 tonalità di grigio, 7 colori dell’arcobaleno) in custodia di plastica, 
200 Knüpferli bianchi, istruzioni. Elemento luminoso 10,5 x 8,5 x 5,5 cm, sca-
tola 31 x 42 x 15 cm. Caratteristiche tecniche: 100-240 V, 50/60 Hz. 
Approccio pedagogico: il fenomeno della sintesi additiva e sottrattiva dei 
colori può essere compreso e sperimentato grazie a questo dispositivo a mi-
sura  di bambino. Irradiando di luce verde e rossa un punto, si ottiene il giallo. 
Il  rosso e il blu formano un rosa chiaro (magenta) e il verde e il blu il colore 
turchese (ciano). Tutti e tre i colori insieme formano il bianco – la nostra luce 
solare. 
Suggerimenti di gioco: con piccoli esperimenti si possono creare ombre 
colo- rate e rappresentare piccole opere d‘arte. Le pellicole fornite in dotazi-
one cambiano i fenomeni cromatici e ciò consente di avere un gran numero 
di possibilità di sperimentazione. Il gioco permette di fare esperimenti fisici 
sulla teoria del colore e favorisce la cognizione, la capacità di astrazione e di  
immaginazione. Insieme al set per esperimenti (103 489) è possibile effettuare 
numerosi esperimenti e scoperte sui fenomeni luminosi, con la creazione  delle 

più diverse strutture d’ombra e la verifica del loro effetto.  

4+
1 +

103 489  Ombre magiche colorate - set di per esperimenti

Contenuto/materiale/dimensioni: 14 mattoncini Luxy di forme e colori  
diversi, 8 mattoncini multiformi in legno, 20 mattoncini ad incastro Dusyma,  
20 Knüpferli, 3 gocce di vetro, 10 pellicole con stampe di diversi motivi, in  
sacchetto di cotone 100%.

4+
1 +

102 928  Pellicole per Kaleido 10 pezzi

Le lamine vengono fissate con il telaio magnetico (triangoli di legno). Gli oggetti 
piatti possono essere „riempiti“ tra 2 lamine.

102 912  Kaleido

Contenuto/materiale/dimensioni: un prisma aperto su entrambi i lati, 
lunghezza 16 cm. Parte esterna in betulla multiplex, laccata, e parte interna 
ricoperta con 3 specchi in vetro acrilico. Su un lato una cornice dotata di pelli-
cola in plastica può chiudere il Kaleido con l’aiuto di 3 magneti. Inclusi 3 piccoli 
contenitori in plastica e 3 pellicole di forma triangolare. 
Suggerimenti di gioco: con Kaleido i bambini possono sperimentare libe-
ra- mente e „inventare“ continuamente nuovi effetti ottici. I piccoli contenitori 
rotondi in plastica possono essere riempiti con paillettes glitterate, pietre o 
liquidi colorati e fissati con il telaio magnetico. Nel triangolo si possono inserire 
pezzi di carta colorati, materiali naturali o carta da lucido. Anche quando si 
gioca con Kaleido senza cornice superiore, si ottengono, con pepite di vetro, 
pietre decorative o materiale di Fröbel, delle bellissime decorazioni attraverso 
grazie ai molteplici riflessi dello specchio.

3+
1 + ANNI ANNI

103 918  Polariscopio

Idea di gioco: Illeccio
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 polariscopio, 2 pezzi, in pannello MDF, 
con filtri per polariscopio integrati fra 2 lastre acriliche, istruzioni. Polariscopio 
Ø 40 cm.
Approccio pedagogico: il polariscopio è un caleidoscopio particolare: i filtri  
polarizzatori integrati vengono utilizzati per filtrare determinate onde luminose. 
Esponendolo alla luce o posizionandolo su un tavolo luminoso o su un pan-
nello luminoso, nascono bellissime decorazioni ed effetti cromatici. I bambini 
possono sperimentare con le diverse pellicole e colori e così scoprono il  feno-
meno della polarizzazione. Inoltre, acquisiscono la loro prima esperienza  sci-
entifica nel campo della luce. Grazie alla sua versatilità si stimolano la  fantasia 
e la creatività. Il polariscopio si adatta in modo particolare ai tavoli luminosi 
(491 017) e ai pannelli luminosi (102 690).
Suggerimenti di gioco: lo spazio fra le lastre può essere riempito con diver-
so materiale in plastica come per esempio cellophane, strisce adesive traspa-
renti pellicola per alimenti in modo da ottenere sempre nuovi effetti, tra cui la 
rifrazione del colore e della luce. Se entrambi i dischi sono rivolti l‘uno contro 
l‘altro, l‘esperienza della luce e del colore diventa ancora più varia.  

4+
1 - 4
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ProiezioniProiezioni

ANNI ANNIMESI

103 540   Città luminosa colorat

Idea di gioco: Laboratorio di idee Dusyma.

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 26 forme di case e piante, 1 gioco di 

istruzioni. Vetro acrilico. Scatola di legno 26,3 x 20,0 x 6,0 cm.

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Il fenomeno della luce 

e dell‘ombra affascina i bambini fin dalla più tenera età. La Città luminosa 
colorata offre diverse ed entusiasmanti possibilità di far emergere e persino 
mescolare le ombre colorate. Le parti superiori e inferiori, dal design diverso, 

possono essere combinate tra loro e messe insieme per formare edifici e pian-

te fantasiose di altezza compresa tra 23 e 7 cm. Poiché la costruzione fa parte 

di questo gioco, le parti possono essere collegate e separate con facilità. 
Il prodotto promuove: Astrazione e immaginazione, gioia di sperimentare, 

immaginazione spaziale, differenziazione dei colori.

3+
1 +

103 947   Tela Pop Up

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 telo 70 x 100 cm (con filo d‘acciaio a 
molla, 100% poliestere, lavabile a mano, non adatto all‘asciugatrice), 2 sup-

porti in legno, 1 sacchetto di nylon per riporlo, 1 istruzione. 100 %. Borsa per 

la conservazione.

Approccio educativo e suggerimenti di gioco:  Lo schermo pop-up offre ai 

bambini una superficie di proiezione mobile per vari giochi di luce e forme. I bam-

bini possono sperimentare con la luce e l‘ombra utilizzando diverse fonti lumino-

se, come una torcia o un proiettore, senza bisogno di una parete aggiuntiva. Lo 

schermo è il complemento ideale per giochi di luce e ombra come la Città lumi-
nosa colorata (103 540), le Ombre magiche colorate (103 488, 103 486 - 487) 

e i Tetti luminosi di tutto il mondo (103 543). Lo schermo può essere montato 

in modo rapido e semplice con un „pop“. Grazie alla semplicità di montaggio, 
lo schermo di proiezione mobile è ideale per i giochi creativi dei bambini e può 

essere utilizzato anche dai professionisti per le serate dei genitori e le riunioni di 

gruppo. Grazie al design intelligente, lo schermo può essere facilmente ripiegato 

e poi riposto nella borsa inclusa per risparmiare spazio. 

Il prodotto promuove: Percezione sensoriale, gioia di sperimentare, immagi-

nazione, scoperta di fenomeni scientifici, percezione visiva.

1 +

24+

102 680   Projectorbox

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 scatola per proiettore, incluse le istru-

zioni per il gioco; torcia non inclusa. Acrilico, silicone, poliacrilammide, multi-

strato di betulla, colorato, laccato trasparente. Scatola 50 cm x 35 cm x 37 cm

Approccio educativo e suggerimenti di gioco:  Con curiosità e voglia di 
esplorare, i bambini scoprono come giocare con la luce. Dusyma ha svilup-

pato un box proiettore mobile con 2 possibili superfici di proiezione appo-

sitamente per questo scopo. I fenomeni fisici diventano visibili: la sorgente 
luminosa è mobile e il percorso della luce può essere tracciato. Con una torcia 
standard, la scatola è mobile e può essere utilizzata nella stanza senza alimen-

tazione. Combinando liberamente i materiali, si creano opere d‘arte creative 
che sono anche immagini sulla superficie di proiezione. Poiché le lavagne lu-

minose vengono sempre più spesso sostituite dai proiettori, questa scatola 
continua a consentire ai bambini di sperimentare scene di luci e ombre ma-

giche e suggestive.

3+
1 +
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Mondi di luce in movimento Tavola a pioli arcobaleno

103 949  Mondi di luce in movimento

Idea della pedagogia Klax
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 set di ten-
sione per corda, 2 m, 1 tenda (100% poliestere, 
Trevira CS, ignifuga, lavabile fino a 30° C), 2 x 2,2 m, 
12 clip per appendere la tenda, 3 sacchetti per 
appesantire e tendere la tenda. 
Approccio pedagogico: si trasmettono esperi-
enze sensoriali e conoscenze di base sui giochi 
di luce e ombra, si promuovono le abilità sociali e 
l‘interazione. 
Suggerimenti per il gioco: Questa tenda di proi-
ezione crea un affascinante mondo di esperienze 
tridimensionali: film o immagini vengono proiettati 
sul tessuto appositamente traslucido e sulla pa-
rete retrostante tramite un beamer o una lavagna 
luminosa (701 586). Entrando nello spazio tra la 
parete e la tenda, i bambini sperimentano in prima 
persona questo mondo di luce e ne fanno parte. 
È affascinante vedere i pesci che nuotano verso di 
noi sott‘acqua o sedersi in una cascata. Si posso-
no usare diversi materiali per sperimentare luci e 
ombre sulla lavagna luminosa. 

3+

Emergono nuovi mondi - 
possono essere modellati e modificati 

103 511  Lavagna arcobaleno da parete e da tavolo con penne

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 lavagna con 99 fori, 49 x 49 cm,  
2 barre di montaggio, incluso materiale di montaggio, materiale del 
pannello rivestito in HPL. 
Approccio pedagogico: promuove la motricità fine, le 
prime abilità geometriche di base, la percezione visiva e 
l‘immaginazione.
Suggerimenti per il gioco: Anche i bambini più piccoli posso-
no inserire diverse immagini colorate in questo gioco da parete. 
I tasselli arcobaleno Luxy (103 508) sono adatti a questo scopo. 
La piastra luminosa (102 684) con cambiacolori integrato può 
essere utilizzata per creare immagini colorate. In questo modo è 
possibile sperimentare la luce e il colore. Anche il piccolo pannello 
luminoso (102 688) può essere montato dietro la lavagna. È possibile 
inserire anche forme geometriche o lettere. Con i tappi di legno (103 512), 
i fori vengono oscurati in modo da rendere visibile l‘effetto negativo. Questa 
bacheca può essere utilizzata anche appoggiata su un tavolo.

2+

1

2

3

Accessori abbinati:
103 512  Spina di legno
Contenuto/Materiale: 100 tappi in 
legno, verniciati in faggio, in sacchet-
to di cotone. 
Misure: circa 6,66 cm, Ø 2 cm. 

103 508  Colonne arcoba-
leno Luxy
Contenuto/materiale/dimensioni: 
126 colonne in acrilico in 7 colori vi-
vaci, in una pratica scatola. Colonne 
acriliche circa 6,66 cm, Ø 2 cm, sca-
tola di cartone 24 x 24 x 7 cm.

102 684  Pannello luminoso 
RGB piccolo
Size: 48 cm di larghezza, 36 cm di 
profondità, 2 cm di spessore.
Superficie luminosa: 44 cm x 32 cm.
Peso: 3,33 kg.
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Ispirazioni da ReggioTavolo luminoso grande

altezza regolabile

cambio di colore  
integrato

MESI MESI

Tavolo luminoso grande

Contenuto/materiale/dimensioni: bordo effet-
to grigio, gambe in metallo, verniciatura a polvere,  
altezza regolabile. Larghezza 180 cm, profondità 
60 cm, disponibile in due diverse altezze. 
Caratteristiche tecniche: 230 Volt/36 Watt.  
Dotato di custodia per cavo e spina, lunghezza del 
cavo circa 1,70 m.
Approccio pedagogico: questo tavolo è grande 
e luminoso. Una superficie adatta ad esperimen-
ti che consente ai bambini di creare, scoprire ed 
esplorare insieme. La superficie luminosa rende 
ancora più affascinanti gli esperimenti con i colori, 
con materiali trasparenti e colorati, con materia-
li naturali o radiografie. Durante questo gioco di  
ricerca viene portato alla luce ciò che apparente-
mente risulta invisibile. Combinando il tavolo lumi-
noso con lo specchio a parete (p.es. 491 025) la 
scoperta della terza dimensione sarà sicuramente 
di grande effetto per il bambino. Anche utilizzando-
lo come schermo di proiezione il tavolo luminoso  
è motivo di scoperta.

1 +

12+

491 017  Tavolo luminoso grande

Altezza: 66,5 - 83,5 cm.

491 028  

Tavolo luminoso grande per asilo nido

Altezza: 47,5 - 59,5 cm.

491 025  

Specchio a parete per tavolo luminoso

La superficie dello specchio a parete è dotata di 
una cornice di pannello multiplex dello spessore di 
1 cm ed è sostenuta da binari in metallo. In questo 
modo è garantito che lo specchio possa essere 
appeso anche a pareti non perfettamente lisce, 
consentendone l’utilizzo nonostante le irregolarità. 
Materiale/dimensioni: Specchio di sicurezza 
spes-sore 4 mm. Larghezza 180 cm, spessore 
2,5 cm, altezza 60 cm.

103 498  Vasca per esperimenti

Contenuto/materiale/dimensioni: Libretto di 
istruzio-ni, plastica trasparente, 69 x 53 x 2 cm, 
misure interne 65 x 50 x 1,7 cm.
Approccio pedagogico: Questa pratica vasca 
con bordo rialzato consente di sperimentare lavori  
completamente nuovi con la luce. Adatta per 
esperimenti sul tavolo luminoso con schiuma da 
barba o colori. Non adatta per colori al pigmento.  
Adattabile alla cassetta luminosa (102 702) e al 
vassoio luminoso LED (102 697) così come al  
tavolo luminoso (491 028).

1 +

12+
TERAPIATERAPIA

MESI

MESI

MESI

103 496  Vassoio trasparente con incavi circolari

Contenuto/materiale/dimensioni: plastica, 27,9 x 21 x 4,5 cm, con 2 x 3 
incavi circolari Ø 9 cm.
Approccio pedagogico: per la classificazione e il riordino di piccoli pezzi 
di  materiali. Ideale anche in combinazione con il tavolo luminoso. È perfetta- 
mente adattabile al vassoio delle attività (103 173) e offre quindi uno „spazio di 
lavoro“ gestibile che può essere facilmente riordinato e portato via.

1 +

12+

103 472  Vassoio con fondo in specchio  

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in legno di faggio, laccato natu-
rale, con fondo in specchio in vetro acrilico. 36 x 24,5 x 6 cm.
Approccio pedagogico: questo vassoio impilabile con manici laterali e fondo 
in specchio è un invito alla sperimentazione creativa con i materiali più diversi. 

Adatto al formato A4. Il fondo non è resistente ai graffi.

1 +

12+

103 473  Vassoio con fondo trasparente

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in legno di faggio, laccato natu-
rale con fondo trasparente in plastica chiara e infrangibile, 36 x 24,5 x 6 cm.
Approccio pedagogico: con questo vassoio impilabile con fondo traspa-
rente e manici laterali in legno si possono scoprire utilizzi e possibilità di gioco 
sempre nuove e molto creative. Adatto al formato A4. Il fondo non è resistente 
ai graffi.

1 +

12+

impilabili

impilabili
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Pannello luminoso Tavoli luminosi, Box luminoso
Tavoli luminosi

Approccio pedagogico: Approccio pedagogi-
co: favorisce la creatività, la gioia nella sperimen-
tazione e lo spirito di osserva-zione. Attraverso 
l’illuminazione aumenta la con-centrazione rispetto 
agli oggetti disposti sul piano illuminato. 
Suggerimenti di gioco: gli oggetti familiari cam-
biano a causa della trasparenza. I bambini sono 
affasci-nati e sperimentano con una varietà di ma-
teriali e tecniche, ad es. con pastelli a cera, con la 
tecnica del graffito, con la miscelazione di colori 
con carta trasparente, ecc. Ricalcando e illumi-
nando viene stimolata l’osservazione mirata dei 
materiali natu-rali. Così, i bambini trasferiscono 
con entusiasmo le forme più complesse di erbe 
e foglie sulla carta da lucido. Ricca selezione di 
materiali trasparenti. 
Nota bene: sul tavolo luminoso possono essere  
posizionate 2 sabbiere (102 201). La combinazi-
one di sabbia e luce entusiasma bambini e adulti!  
Iniziate con una prova posizionando il tavolo  
luminoso in un luogo tranquillo, lontano dalla con-
fusione. Abbassate l‘illuminazione della stanza in 
modo che il tavolo luminoso diventi la fonte di luce 
principale. Gli effetti di luce attraggono i bambini 
come per magia e la sperimentazione può iniziare. 
Presto i bambini saranno così assorbiti dal gio-
co creativo che dimenticheranno tutto ciò che li  
circonda.

3+
1 - 5

491 015  Tavolo luminoso

Contenuto/materiale/dimensioni: supporto da 
ta-volo in faggio massiccio, superficie del tavolo in 
vetro opalino in plexiglass dello spessore di 8 mm.  
Illuminazione: 3 x 30 Watt tubi fluorescenti facili da 
cambiare. Supporto per rotolo di carta. Carta non 
fornita in dotazione. 120 x 80 x 64 cm.

516 583  Rotolo di carta trasparente

Contenuto/materiale/dimensioni: bianco,  
85 g/mq, larghezza 63 cm, lunghezza 10 m.

491 016  Pannello di chiusura

Contenuto/materiale/dimensioni: effetto fag-
gio spessore 19 mm, dimensioni circa 83 x 127 
cm. Il pannello viene semplicemente appoggiato, 
in modo da poter essere utilizzato anche come  
superficie di gioco o di lavoro. Può essere fissato 
con 2 binari guida. Adatto a (491 015).

491 019  Tavolo luminoso con
altezza regolabile

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in 
faggio massiccio, verniciatura a polvere (RAL 
9006), superficie del tavolo in vetro acrilico opalino 
dello spessore di 8 mm. Illuminazione 3 x 30 Watt 
tubi fluorescenti. Supporto per rotolo di carta. Carta  
non fornita in dotazione. Senza incorniciatura e quin-
di adatto a persone in sedia a rotelle. 128 x 80 cm,  
regolabile in altezza da 72 a 89 cm.

102 698  Box luminoso LED GB

Presa inglese! Tipo G, BS 1363.

102 702  Cassetta luminosa

Materiale/dimensioni: cornice in legno di faggio 
robusto, laccato, spessore 2 cm, lastra in vetro 
opalino acrilico dello spessore di 4 mm, lunghezza  
del cavo 1,50 m. 69,5 x 54,5 x 12 cm.
Caratteristiche tecniche: 2 tubi fluorescenti 
(ciascu-no 18 W), pronti per l’uso con interruttore 
e presa, 50 Hz, 230 V.

102 766  Cassetta luminosa GB

Presa inglese! Tipo G, BS 1363.

102 697  Box luminoso LED

Materiale/dimensioni: cornice in legno di faggio 
robusto, laccato, spessore 2 cm, lastra in vetro 
opalino acrilico dello spessore di 4 mm, lunghezza  
del cavo 1,50 m. 69,5 x 54,5 x 6 cm.
Caratteristiche tecniche: Tecnologia LED, 
energia a bassa tensione, 12 V, 10,82 Watt, pron-
ta all‘uso con interruttore e spina.
Questa scatola luminosa è dotata di tecnologia 
LED di lunga durata e non si scalda. È quindi parti-
colarmente adatto ai bambini più piccoli.

Cassetta luminosa e box luminoso

Dimensioni: larghezza 69,5 cm, profondità 54,5 cm,  
altezza 12 cm. 
Approccio pedagogico: favorisce lo spirito di 
osser-vazione, la coordinazione occhio-mano, le 
capacità fino motorie, la concentrazione e la crea-
tività. 
Suggerimenti di gioco: ideale per la speriment-
azione con diverse tecniche di bricolage, giochi di 
misce-lazione del colore, con oggetti trasparenti 
o ma-teriali naturali. I bambini si entusiasmano di 
fronte agli effetti luminosi provocati dai motivi de-
corativi e dai disegni. 230 V, 50 Hz.

3+
1 - 2

ANNI TERAPIA

Pannello luminoso 

Contenuto/materiale: pannello con magneti, 
pan-nello di copertura, pellicole a diffusione di luce  
bianca, alimentatore. Pannello in vetro acrilico con 
tecnica LED (energia a basso voltaggio), nessun 
riscaldamento del pannello luminoso, durata della 
batteria fino a 50 000 ore di utilizzo. Cavo di colle-
gamento con interruttore a levetta e alimentatore. 
Solo per interni.
Approccio pedagogico: sviluppo della percezi-
one visiva, della creatività e della concentrazione.  
Suggerimenti di gioco: i nostri pannelli luminosi 
sono particolarmente versatili. Di diverse dimensioni, 
forniscono sempre l’ambiente giusto per un‘ampia 
varietà di progetti di illuminazione. Grazie alla  
superficie piana, è possibile combinare più pannelli 
luminosi per formare una superficie più ampia.  Par-
ticolarmente bello per la rappresentazione  luminosa 
dei disegni dei bambini. I pannelli possono essere 
appesi come una foto sul muro. I pannelli, che sono 
dotati di tecnologia LED di lunga durata, non si sur-
riscaldano e sono quindi particolarmente adatti per 
i bambini più piccoli. Facile da maneggiare grazie al 
peso ridotto.

3+
1 - 2

102 688  Pannello luminoso piccolo

Caratteristiche tecniche: 12 Volt, 7,9 Watt. 
Dimensioni: 48 x 36 cm, spessore 1 cm, peso 
circa 2,2 kg, superficie illuminata 42,5 x 30,5 cm.

102 694  Pannello luminoso rotondo

Questo pannello luminoso è adattato alle dimen- 
sioni della nostra sabbiera attività (103 862).  
Caratteristiche tecniche: 12 Volt, 12,7 Watt. 
Dimensioni: Ø 55 cm, spessore 1 cm, peso circa  
2 kg, superficie illuminata Ø 49,5 cm.

102 690  Pannello luminoso grande

Questo pannello luminoso è adattato alle dimensi-oni 
della nostra sabbiera (102 201) e della nostra  sabbiera 
per esperimenti (103 861). Nella sabbi-era per esperi-
menti sono necessari due pannelli luminosi. 
Caratteristiche tecniche: 12 Volt, 12 Watt.  
Dimensioni: larghezza 60,5 cm, profondità  
45 cm, spessore 1 cm. Peso circa 3,5 kg, superficie  
illuminata 55 x 39,5 cm, blocchi larghezza 8 cm, pro-
fondità 4 cm, spessore 1,6 cm.

Pellicola a diffusione di luce

Contenuto/materiale: 7 pellicole a diffusione di 
luce in plastica rigida nei colori dell’arcobaleno.

Suggerimenti di gioco: le pellicole colorate, sud-
di- vise nei colori dell’arcobaleno, immergono con 
colori affascinanti il pannello luminoso. Le costru-
zioni o disegni appaiono con una luce completa-
mente nuova. In combinazione con materiale

trasparente, ad es. I Luxy (103 328), si possono 
eseguire  bellissimi esperimenti con i colori. La pelli-
cola a diffusione di luce garantisce un’illuminazione  
omogenea del pannello.

102 692  

Pellicole a diffusione di luce grandi

Dimensioni: adatte al pannello luminoso grande 
(102 690).

102 693  

Pellicole a diffusione di luce piccole

Dimensioni: adatte al pannello luminoso piccolo 
(102 688).

102 696  

Pellicole a diffusione di luce rotonde

Dimensioni:  adatte al pannello luminoso rotondo 
(102 694).
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Affascinanti spettacoli di luce

ANNI TERAPIA

103 740  Gioco di luce magico A2

Contenuto/Materiale: Piastra luminosa in cornice di legno, compreso il gan-

cio da parete, 2 penne luminose in legno, 1 feltro oscurante, istruzioni. 

Dimensioni:Piastra di gioco 46,5 x 64 cm, penna luminosa lunga 15 cm,  

Ø 1,7 cm. 

103 739  Gioco di luce magico A3

Contenuto/Materiale: Piastra luminosa in cornice di legno, incluso gancio 

da parete, penna luminosa in legno, sacchetto di feltro, istruzioni. 

Dimensioni: Piastra luminosa 34 x 46,5 cm, penna luminosa lunga 15 cm,  

Ø 1,7 cm.

103 738  Gioco di luce magico A4

Contenuto/Materiale: Piastra luminosa in cornice di legno, penna luminosa 

in legno, sacchetto di feltro, istruzioni. 

Dimensioni: Piastra di gioco 25 x 34 cm, penna luminosa lunga 15 cm,  

Ø 1,7 cm.

103 741  Lightpen

Materiale/Dimensioni: In legno, lunghezza  

15 cm, Ø 1,7 cm.

Gioco di luce

Idea di gioco: Christian Woidschützke 
Contenuto/Materiale: piastra luminosa con telaio e perno in legno. Foglio  

fosforescente su piastra portante con vetro acrilico (non antigraffio). La penna 
luminosa è conforme alla classe 1 dei LED e non deve essere tenuta libera-

mente accessibile ai bambini, altrimenti c‘è il rischio di abbagliamento. Utiliz-

zare la penna luminosa solo sotto la supervisione di un adulto. 

Approccio educativo: quando il pannello luminoso fosforescente viene  

illuminato, si creano linee, forme e superfici luminescenti. È affascinante 
seguire le tracce di luce che scompaiono gradualmente. L‘intensità della 

traccia luminosa varia a seconda che sia illuminata in un singolo punto o su 

un‘ampia superficie. L‘esplorazione dei fenomeni in gioco con la luce accende 
l‘immaginazione e trasmette la comprensione della durata e della transitorietà. 

Il tempo e il movimento possono essere vissuti visivamente. 

Suggerimenti per il gioco: Individualmente o in gruppo, si possono realiz-

zare interessanti collage con stencil o lucidi. Carta e penna sono qui sostituite 

dal carattere altamente stimolante del gioco di luce.

1 - 2

3+
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ULTERIORI 

INFORMAZIONI 

SULL‘ARGOMENTO

EDUCAZIONE

LINGUISTICA
 IN

Per i bambini, la lingua è la chiave per scoprire il 
mondo e quindi il motore dello sviluppo infantile. Con 
l‘aiuto del linguaggio, i bambini diventano consapevoli
dei loro bisogni, sentimenti e pensieri. Imparano a  
conoscere la natura del loro ambiente e ciò che gli altri 
pensano e provano. La lingua li aiuta a raccogliere e 
organizzare le informazioni, a trovare la strada nel loro 
ambiente e ad accedervi.

Promozione

linguistica e musica
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„A proposito di lingua“„A proposito di lingua“

103 225  ASet completo „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni: 
• 1 x Set di base “A proposito della lingua” – Lingua e percezione sensoriale (103 219)
• 1 x Set 1 “A proposito della lingua“ – Consapevolezza fonologica (103 220)
• 1 x Set 2 “A proposito della lingua“ – Percezione visiva e concentrazione (103 221)
• 1 x Set 3 “A proposito della lingua“ – Preposizioni, consapevolezza della posizione spaziale (103 222)
• 1 x carrello “A proposito della lingua“ (103 224)
• Torre di cassette impilabili: 37 x 37 x 133 cm, armadietto: 66 x 42 x 13,5 cm, valigia: 25 x 18,5 x 9 cm.
Approccio pedagogico: principali campi di applicazione: linguaggio, lingua scritta, concentrazione e
pre-posizioni. Principali campi di applicazione: linguaggio, lingua scritta, concentrazione e preposizioni.  Il 
materiale, ispirato al mondo dei bambini, è di supporto all‘intero sviluppo del linguaggio e prepara all’uso
delle lettere e della lingua scritta. Risveglia l’interesse per la lingua, motivando in un certo qual modo i
bambini al suo uso sperimentale e giocoso.
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„A proposito di lingua“„A proposito di lingua“

ANNI TERAPIA

103 219  Set di base „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni: 
• 147 ritagli di stoffa
• 147 carte-parola illustrate (parte anteriore: parola, disegno, lettera iniziale – 

parte posteriore: puntini conta sillabe) 
• 1 armadietto con 30 cassetti suddivisi per lettera iniziale
• 1 valigia in legno, 25 x 18,5 x 9 cm
• 40 pietre conta sillabe, nere, in un piccolo sacchetto (in plastica) 
• 2 nacchere conta sillabe (in legno massello, laccate a colori)
• 3 corde: rossa, gialla, blu
• 1 sacchetto tattile in cotone 
• 2 cassette impilabili per riporre il gioco
• 1 coperchio per le cassette, 37 x 37 x 9 cm. Tutte le carte, le cassette e 

l’armadietto sono in legno di betulla multiplex. 
• 1 raccoglitore per le istruzioni
• 1 istruzioni di gioco e di attività per l’apprendimento e il miglioramento lin-

guistico 
Approccio pedagogico: abilità linguistiche e percezione sensoriale, percezi-
one uditiva e consapevolezza fonologica.
Suggerimenti di gioco: l‘armadietto e le carte parola, in combinazione con 
i numerosi ritagli di stoffa, offrono innumerevoli possibilità di gioco, apprendi-
mento e miglioramento linguistico. I ritagli di stoffa colorati, belli e soprattutto 
adatti ai bambini invitano ad un approccio giocoso e ad un‘esplorazione sen-
soriale del linguaggio. I loro motivi sono espressamente ispirati all’ambito delle 
esperienze dei bambini ed abbracciano molti campi diversi. I bambini, con il 
set di base, possono capire la lingua con i loro sensi, poiché la comprensione 
avviene attraverso la prensione. Esiste un alto grado di trasferibilità tra sen-
sazione tattile e parola parlata. Le competenze linguistiche saranno ampliate, 
promosse e rafforzate.

103 220  Set aggiuntivo 1 „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni:
• 147 strisce-parola, 21 x 1,7 x 0,5 cm, betulla multiplex 
• 200 piccole tessere-lettera in legno, in un piccolo sacchetto
• 29 lettere sensoriali, altezza 13 cm, betulla multiplex
• 40 pietre conta sillabe, nere, con piccolo sacchetto (in plastica) 
• 6 marionette da dita in stoffa 
• 36 mattoncini-parola in legno massello, con mordente verde
• 27 mattoncini-articolo (rosso, giallo, blu), con mordente colorato
• 3 mattoncini-parola in diverse dimensioni (piccolo, medio, grande) 
• legno naturale
• 3 dadi vuoti
• 3 cassette impilabili per riporre il gioco, 37 x 37 x 9 cm, betulla multiplex
• 1 coperchio per le cassette
• 1 istruzioni di gioco e di attività per l’apprendimento e il miglioramento lin-

guistico 
Approccio pedagogico: la consapevolezza fonologica è un‘abilità importante  
che precede la lettura, la scrittura e l‘ortografia. È la capacità di riconoscere 
gli elementi udibili (suoni) della lingua parlata e di saperli collegare agli elementi 
visibili (lettere). La consapevolezza fonologica è quindi la capacità di richiama-
re l‘attenzione sulle caratteristiche formali della lingua parlata. Ciò significa, ad 
esempio, saper riconoscere le parole come parti di frasi, le sillabe come parti 
di parole o essere in grado di ascoltare singoli suoni. La percezione e l‘analisi 
delle unità sonore sono in primo piano. Sotto questo termine si comprendono 
quindi abilità come l’ascolto di rime e di suoni iniziali, la suddivisione di parole 
in sillabe attraverso il battito delle mani o la recitazione. Inoltre, la consapevo-
lezza fonologica consente ai bambini di riconoscere unità come parole, sillabe 
e suoni (fonemi), di riflettere sul linguaggio e di usarlo in modo intenzionale. 

„A proposito di lingua“

Il materiale linguistico Dusyma „Apropos Language“ è stato svilup-pato e tes-
tato appositamente per il settore della scuola materna ed elementare. Possibili 
applicazioni: Scuola materna, scuola elementare e speciale, ambulatorio di 
logopedia, supporto LRS e istituzioni per la logopedia. 
Il materiale „A proposito di lingua“ si è dimostrato molto efficace sia nella scuo-
la materna che nei livelli di transizione e di ingresso. Coglie la naturale curiosità 
dei bambini, può essere utilizzato in diversi modi e può essere utilizzato come 
supporto nei seguenti ambiti.

Approccio pedagogico:
• competenza linguistica olistica (vocabolario, struttura della frase, gramma-

tica), educazione linguistica, supporto e orientamento,
• percezione visiva e uditiva,
• si può usare la consapevolezza fonologica.
• Promuove l‘attenzione e la concentrazione,
• la resistenza e l‘attenzione ai dettagli,
• allena la memoria a breve e a lungo termine e la memoria di lavoro,
• promuove la percezione dello spazio e del luogo,
• l‘uso sicuro di preposizioni e articoli e supporta il processo di lettura e di 

ortografia.

1 +
4+

103 222  Set aggiuntivo 3 „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni:
• 4 piccole bambole pieghevoli 
• 4 sedie (rossa, gialla, verde, blu)
• 1 tavolo
• 1 armadio
• 1 letto
• 1 scaffale, mobile in legno massello in parte laccato con colore 
• 28 carte fotografiche “4 amici cambiano casa”
• 1 cassetta per riporre il gioco, impilabile, 37 x 37 x 20 cm, betulla multiplex 

1 coperchio per cassetta 
• 1 istruzioni di gioco e di attività per l’apprendimento e il miglioramento lin-

guistico 
• Armadio, scaffale, letto circa 16 x 8 x 32 cm, bambole 26,5 cm e 21,5 cm, 

carte fotografiche 21 x 14,8 cm.
Approccio pedagogico: principali campi di applicazione: interiorizzare le 
pre-posizioni, pensare per nessi logici, consapevolezza della posizione spa-
zia-le, costruzione grammaticale di frasi. „La parola pronunciata non è ancora  
parola compresa”. Ogni giorno ci rendiamo conto di quanto sia difficile descri-
vere anche le situazioni più semplici. Con il Set 3 “4 amici cambiano casa”, i 
bambini vengono introdotti in modo creativo all’uso pratico delle preposizioni. 
Lo sviluppo graduale dei livelli di difficoltà e la stimolazione alla differenziazione  
permettono ai bambini di fare svariate esperienze. Questo set può essere  
utilizzato per esercitarsi nell’uso di tutte le preposizioni. Allo stesso modo, la 
capacità di „comprendere e attuare le istruzioni“ può essere, con l’aiuto di 
questo materiale, favorita molto bene nei bambini della scuola elementare.
Panoramica delle ulteriori possibilità di applicazione: 
- percezione seriale
- capacità di osservazione e attenzione ai dettagli
- memoria
- memoria uditiva
- passaggio dal bidimensionale al tridimensionale
- destrezza

103 221  Set aggiuntivo 2 „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni:
• 147 carte illustrate/silhouette (parte anteriore: disegno – parte posteriore: 

silhouette), 7 x 7 x 0,5 cm, betulla multiplex 
• 22 carte con serie di motivi composte da 10 serie, 21 x 7 x 0,5 cm 
• 1 scatola memory con 9 scomparti (impilabile) e rispettivi coperchi 
• 16 carte prima-dopo (2 immagini correlate), cartone laminato, 21 x 15 cm 
• 1 scatola per riporre il gioco, impilabile, 37 x 37 x 9 cm, carte e cassette
• in betulla multiplex 
• 1 istruzioni di gioco e di attività per l’apprendimento e il miglioramento lin-

guistico  
Approccio pedagogico principali campi di applicazione: percezione visiva,  
capacità di concentrazione, memoria a breve e lungo termine. La concentra- 
zione è la capacità di rivolgere l’attenzione assoluta su un determinato oggetto.  
Questo orientamento è un processo di controllo attivo, vale a dire che non si 
instaura automaticamente, come il sonno o il sogno. Non è una capacità in-
nata, ma il risultato di un processo di maturazione e di apprendimento. Con il 
passare del tempo la maggior parte dei bambini impara da sola a prestare più 
attenzione e a concentrarsi per una durata sempre maggiore. Il set 2 supporta 
i bambini in questo processo. Questo gioco piacevole ha, a questo scopo, un 
valore davvero inestimabile.
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103 224  Base per carrello

Contenuto/materiale/dimensioni: base per carrello, betulla multiplex con 
4 rotelle in plastica, 37 x 37 x 7,5 cm.

103 223  Armadio delle iniziali „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni: armadio con 30 cassetti estraibili, con 
iniziali stampate, betulla multiplex, 66 x 42 x 13,5 cm, cassetto 12,5 x 12,5 
x 6 cm.

103 233  Classificatore „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni: 33 pezzi, betulla multiplex, laccato chi-
aro. 21 x 8 x 0,3 cm. Con questo pratico classificatore ogni cosa troverà il 
suo posto. 

103 215  A proposito di“   
lingua Carte delle idee

Contenuto: 55 schede di idee plastificate,  
1 cartella, 1 libretto di istruzioni.
Approccio pedagogico: molti esempi 
di utilizzo del materiale di „Apropos Spra-
che“. Tra le altre cose, vengono promosse  
in modo ludico le competenze linguisti-
che, il vocabolario, la grammatica, la for-
mazione delle frasi e la pronuncia. 

103 226  Valigia in legno „A proposito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni: valigia in legno da utilizzare come gioco 
o per riporre diversi materiali da lavoro e reperti. Compensato di betulla, lac-
cato naturale, 25 x 18,5 x 9 cm.

103 227  Particella „A pro-
posito di lingua“

Contenuto/materiale/dimensioni: 
147 particelle di tessuto. Calcio ca. 
4,5 cm, telefono 9 x 6 cm. I motivi 
delle particelle di tessuto dettagliate 
toccano molte aree tematiche. Per-
mettono all‘utente di afferrare termini 
familiari e non fami-liari, in modo che 
il vocabolario possa essere costruito 
in modo semplice e sostenibile.

103 232  Memobox

Contenuto/materiale/dimensioni: in multiplex (vuoto), 37 x 37 x 8,5 cm. 
Approccio pedagogico: questa scatola, con 9 capienti scomparti in cui  
poter nascondere svariati oggetti, è perfettamente adatta a favorire la memoria  
e la concentrazione. 
Suggerimenti di gioco: nascondere le carte illustrate o i materiali più diversi, 
chiudere la scatola con i maneggevoli coperchi e infine nominare gli oggetti. 
Riempiendo ogni coppia di scomparti con lo stesso materiale, il gioco può 
essere utilizzato come memory.

ANNI TERAPIA

Contenuto della scatola 1: 
4 bambole pieghevoli, in tessuto;  
4 sedie (rosse, gialle, verdi, blu),  
1 tavolo, 1 armadio, 1 letto, 1 scaffale,  
mobili in legno massiccio parzialmente  
colorati. 

Contenuto della scatola 3:
147 immagini.

Contenuto della scatola 5:
147 carte immagine e immagine  
ombra (fronte: immagine - retro: im-
magine ombra).

Contenuto della scatola 2:
4 bambole pieghevoli, in tessuto; 1 
valigia in legno, multistrato di betul-
la, verniciato incolore; istruzioni con 
schede operative. 

Contenuto della scatola 4:
3 corde, rosse, gialle, blu; 27 pen-
narelli in legno (rosso, giallo, blu);  
6 marionette da dito, in tessuto; 36 
costruzioni di parole, in legno mas-
siccio, colorate; 3 cubi vuoti; 3 pietre 
di lunghezza delle parole (piccola, 
media, grande) in legno naturale,  
3 nacchere, in plastica; 40 pietre di 
sillabe nere (in plastica); 6 cubi occhi 
in legno.

Contenuto della scatola 6:
1 Memobox con 9 scomparti (impila-
bili) e coperchi in legno.

1 +
4+

103 235  „Parlare di lingua“ 
internazionale

Contenuto/materiale/dimensioni: 
set con 6 scatole e telaio, istruzioni 
dettagliate con schede di idee, sca-
tole, coperchi e la maggior parte dei 
materiali in multistrato di betulla o le-
gno massiccio, verniciati. Scatola 37 
x 37 x 20 cm, bambole 26 risp. 21,5 
cm, valigia 25 x 18,5 x 9 cm. 
Approccio pedagogico: „Apropos  
Sprache“ international è un‘ecce- 
llente raccolta di materiale e idee 
per affrontare il tema della lingua 
madre, delle lingue straniere e del 
multilinguismo nelle istituzioni del-
la prima infanzia e nelle scuole.  
Il materiale e la struttura si basa-
no sul nostro „Apropos Sprache“  
(103 225) e possono essere utiliz-
zati per l‘acquisizione di varie lingue 
come lo spagnolo, il francese, il  
cinese, il russo, il portoghese e molte 
altre. Diverse schede di idee offrono 
suggerimenti su come il materiale 
può essere utilizzato. Le abilità lingu-
istiche, il vocabolario, la grammatica, 
la formazione delle frasi e la pronun-
cia di diverse lingue possono essere 
allenate in modo ludico in gruppo o 
nel lavoro individuale, sia con che 
senza insegnante. 
Suggerimenti per il gioco: Le 
bambole piegatrici possono essere 
utilizzate insieme ai mobili per eser-
citarsi con le preposizioni.
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ANNI BISOGNI SPECIALI

103 438  Lettere maiuscole

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 Set composto da 35 segni, 26  

lettere maiuscole, inoltre A, O, U e 6 punti per le dieresi. Betulla multiplex.  

„M“ maiuscola – 20 x 19 cm.

103 439  Lettere minuscole

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 Set composto da 36 segni, 26 lettere 

minuscole, inoltre una ß e a, o, u e 6 punti per le dieresi. Betulla multiplex.  

„m“ minuscola – 11,7 x 15,7cm.

LettereGigante

Con le grandi lettere tattili i bambini imparano l‘alfabeto e possono formare le 

prime parole. Le lettere maiuscole e minuscole si possono combinare tra loro.

4+

ANNI TERAPIA

102 301  Mettilo lì

Idea di gioco: Cordula Tesity; illustrazione di Elena Buono.

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 70 tavole di compensato stampate a 

colori, 6 x 6 x 0,5 cm. In una scatola di legno laccato naturale con coperchio 

scorrevole 21 x 27 x 5 cm, con istruzioni.

Approccio pedagogico: i bambini mettono a turno le schede dei motivi l‘una 

accanto all‘altra. Nascono storie divertenti, perché l‘immaginazione non ha 

limiti. Un‘altra variante è rivolta ai bambini più grandi. Devono spiegare il colle-

gamento fattuale. Ad esempio, si parla del legame tra api e miele e del pane 

spalmato di miele sulla tavola della colazione. Giocando insieme, imparano 

con e dagli altri.

4+
2+1+

Capacità motorie di scrittura / Giochi di lingua Capacità motorie della bocca e tecnica di respirazione

ANNI ANNI ANNITERAPIA TERAPIA TERAPIA

103 360  Gioco del soffio

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 pipa soffia 
pallina Ø 6 cm, altezza 5 cm) in legno di faggio, 

2 palline di polistirolo (Ø 2,3 cm) e 10 cannucce, 

istruzioni.

Approccio pedagogico: soffiando dentro una 
can-nuccia si solleva una pallina di polistirolo. In 

modo giocoso vengono allenate le capacità moto-

rie orali e il controllo della respirazione. 

Questo gioco si adatta meravigliosamente all’ am-

bito terapeutico ma anche all’utilizzo nelle scuole 

dell’infanzia e primaria. 

Suggerimenti di gioco: sono possibili diversi 

giochi basati sull’azione del soffio e del risucchio.

102 761  Percorso del soffio magnetico

 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: lavagna 

magneti-ca, 45 x 32 cm, 20 elementi magneti-

ci da utilizzare come ostacoli, bacchetta grande 

lunghezza 8 cm, 3 diverse sfere, pallina da ping 

pong, sfera in legno e sfera in metallo, 2 mezze 

sfere magne-tiche in legno per il posizionamento 

obliquo, circa 50 cannucce. 

Approccio pedagogico: vedi (102 523). Percorso  

del soffio. 
Suggerimenti per il gioco: gli ostacoli sono ma-

gnetici e si possono posizionare a piacimento (per 

ulteriori possibilità di gioco vedi 102 523 percorso  

del soffio).

3+
1 - 2

3+
1

102 523  

Percorso del soffio con ostacoli fissi 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: tabellone 

da gioco in legno con diversi ostacoli fissi, 30 x 
40 cm, ca. 50 cannucce, 3 palline di grandezze 

diverse. 

Approccio pedagogico:un enorme divertimento 

e allo stesso tempo un allenamento per la respira-

zione. Chi riuscirà a soffiare la pallina con la can-
nuccia fino al traguardo nel minor tempo? Il gioco 
richiede abilità, concentrazione e perseveranza. Le 

tre diverse palline (pallina da ping-pong, pallina in 

legno, pallina in metallo) rappresentano una sfida 
crescente per la tecnica respiratoria, pertanto il 

gioco è particolarmente raccomandato nella lo-

gopedia. 

Suggerimenti per il gioco:  si può fare una com-

petizione utilizzando due tabelloni, oppure usare 

un cronometro. Chi sarà il primo a riuscire a soffia-

re la sua pallina fino al traguardo?

3+
1 - 2
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File e coordinate

ANNI

ANNI

TERAPIA

TERAPIA

TERAPIA1 - 4
5+

103 474  Set di carte per SorTier | Inglese - Giapponese 

Contenuto/materiale/dimensioni: 40 schede con parole e immagini  
(20 per lingua) + bandiera del paese in cartoncino. Scheda 9 x 9 cm. 

103 483  Set di carte per SorTier

Contenuto/materiale/dimensioni: 147 carte (21 per ogni lingua) in cartone. 
Carta 9 x 9 cm. Il grande set di carte arricchisce il (103 374) con ulteriori vari-
anti di gioco e nuove lingue. Contiene 20 carte-parola illustrate per ciascuna 
lingua straniera (francese, polacco, italiano, turco, spagnolo, russo e giappo-
nese) e una carta-bandiere.

1 - 4
5+

103 374  SorTier

Contenuto/materiale/dimensioni: 100 figure in legno (10 x 10) in sacchetto 
di cotone. 170 carte-attività (10 Set, ciascuno composto da 17 carte inclusa 
una carta soluzioni), 20 carte-parola illustrate in tedesco ed inglese (2 Set, cia- 
scuno composto da 10 carte), più una carta-bandiere, 20 carte numero-quan-
tità (2 set ciascuno composto da 10 carte), 4 carte-direzione. Un tabellone 
da gioco con stampa in MDF con cornice in legno e una lastra con stampa 
per ulteriori varianti di gioco. Gioco completo confezionato in una scatola di 
cartone. Tabellone 40 x 40 cm, carte 9 x 9 cm, cartone 33,3 x 23 x 5,5 cm, 
scatola di cartone 43 x 43 cm.
Approccio pedagogico: il gioco consiste nel riuscire a percepire, riconos-
cere e completare successioni, direzioni, strutture e coordinate. Attraverso 
il gioco si esercitano la concentrazione, la destrezza, le capacità cognitive 
e le abilità fino motorie. Inoltre, giocare con SorTier favorisce lo sviluppo 
dell‘orientamento spaziale, della coordinazione occhio-mano e delle compe-
tenze matematiche di base. Con l’aiuto delle carte-soluzione presenti, i bam-
bini possono control-lare i propri risultati autonomamente.
Suggerimenti di gioco: questo gioco multifunzionale offre svariate possibilità 
secondo livelli di difficoltà crescenti. Già in tenera età, ai bambini piace dispor-
re gli oggetti in fila. Le nostre colorate e gradevoli figure in legno e le carte con 
la figura corrispondente si possono disporre in file ordinate. Le carte coordi-
nate consentono un gioco in cui le figure devono essere posizionate, secondo 
la direzione indicata dalle carte, sul riquadro corrispondente all’interno della 
griglia del tabellone. Con la lastra in dotazione si può giocare al Sudoku con 
le figure.
Incluse 20 carte-parola illustrate in tedesco ed inglese.

1 - 4
3+
ANNI

TERAPIAANNI ANNI

103 908  Girare il prato

Idea di gioco: Florian Racky. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 9 carte stampate su entrambi i lati in 
compensato di betulla (lunghezza dei bordi 8 cm), 24 figure (4 per ogni moti-
vo, ad esempio albero alto 6 cm) in faggio tinto e verniciato, 20 pepite di vetro  
(Ø 1,8 cm circa), 1 cubo colorato (lunghezza dei bordi 1,5 cm) e 1 set di 
istruzioni. 
Approccio pedagogico:  un gioco memo dal design accattivante che punta  
sul divertimento e sulla concentrazione, oltre a promuovere le capacità di me-
moria. 
Suggerimenti per il gioco: Il Prato reversibile è un tipo speciale di gioco 
memo: le carte sono stampate su entrambi i lati con 2 motivi ciascuna. Quale 
motivo è nascosto sotto quale carta? Girando le carte, queste vengono gra-
dualmente riunite.

2 - 4
4+

103 484  Percorsi di narrazione

Contenuto/materiale/dimensioni: tabellone di gioco, 7 carte percorso,  
24 carte tema, 4 pezzi di gioco, in legno, istruzioni, in scatola di cartone. Tabel-
lone 29,5 x 29,5 cm, schede tematiche e di percorso 6 x 6 cm, pedine Ø 1,8 cm,  
lunghezza 2,4 cm. 
Approccio pedagogico: Geschichtenwege è un gioco linguistico versatile 
che incoraggia i bambini a raccontare storie. I motivi disegnati con amore 
offrono molte opportunità di conversazione, ad esempio sui temi della famig-
lia, degli hobby e degli animali. Con questo gioco si possono allenare la nar-
razione libera, la formazione delle frasi e la grammatica. Inoltre, promuove 
l‘immaginazione e le competenze linguistiche. 
Suggerimenti per il gioco: Le diverse carte motivo possono essere collega-
te tra loro da percorsi e così si creano brevi storie un po‘ alla volta. Le carte 
motivo e le carte percorso vengono posizionate sul tabellone e il gioco può 
iniziare. I bambini seguono i percorsi fino al motivo successivo e lo inseriscono 
nella loro storia, che può anche portare a divertenti storie nonsense. Il gioco 
offre diverse varianti.

1 - 4
3+
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103 830  Inventafiabe - raccontare storie fantastiche

Contenuto/materiale/dimensioni:  56 carte-fiaba illustrate in multiplex, 1 dado in legno con 6 differenti 
„gioielli“ colorati (in plastica), istruzioni in una cassetta in legno, carta-fiaba illustrata 15 x 10 cm,  spessore 
0,3 cm, cassetta in legno 12 x 18 x 21 cm, dado 3,5 x 3,5 x 3,5 cm. 
Approccio pedagogico: i bambini possono inventare le proprie storie e fiabe, è reso possibile uno 
sviluppo linguistico mirato e si possono raccontare fiabe tradizionali. Giocando con l‘inventa fiabe si svi-
luppa nei bambini la gioia nel rapporto con la lingua. Essi ampliano il loro vocabolario e si esercitano nel 
raccon-tare a loro volta la storia, con il supporto delle carte-fiaba. Viene esercitata la formazione della 
frase con soggetto, predicato e oggetto e nel manuale di istruzioni sono riportati ulteriori suggerimenti per 
migli-orare la grammatica. Le frasi sono disposte in un ordine logico, per cui la disposizione cronologica 
delle carte-fiaba può offrire un aiuto importante. Le relazioni possono essere meglio comprese attraverso 
la rappresentazione grafica. Se viene stimolata la narrazione libera, la fantasia può esprimersi liberamente. 
Il lavoro con le fiabe tramandate dalla tradizione orale si concentra nel campo dell‘alfabetizzazione: le 
fiabe tradizionali hanno un alto valore simbolico, ed esse vengono rese comprensibili attraverso i disegni 
delle carte illustrate. Inoltre, si recupera l’antico patrimonio linguistico. Le fiabe contengono spesso versi 
e rime che aiutano l’acquisizione del linguaggio. Attraverso l‘ascolto attento si migliorano la perseveranza 
e la concentrazione.
Suggerimenti di gioco: con l‘aiuto di una selezione di figurine di fiabe secondo diversi criteri, le storie 
pos-sono essere inventate, raccontate o ri-narrate. Se i dadi delle fiabe sono integrati, entra in gioco 
anche la variante casuale. Tuttavia, le carte possono anche essere ordinate in base a determinati criteri, 
come ad esempio gli elementi o le caratteristiche associate. Se le figurine delle fiabe sono combinate 
con determi-nate sequenze di movimento, sono possibili bellissime combinazioni di giochi linguistici e di 
movimento.

1 +
3+
ANNI ANNI

103 629  La famiglia Joyk e i loro amici

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 bambole pieghevoli (nonna, nonno, mamma, papà, 2 bambini) 
con inserto in filo metallico avvolto, corpo in materiale elastico delicato sulla pelle, vestiti e scarpe da in-
dossare e togliere. 1 raccoglitore grande, 100% poliestere, ignifugo, lavabile a 60 °C, con scudo in legno, 
MDF dipinto di bianco. In sacchetto di PE. I nonni/genitori sono alti 26,5 cm ciascuno, i fratelli 19,5 cm. 
Incl. istruzioni di gioco in tedesco e inglese (14 carte stampate e plastificate su entrambi i lati). 
Approccio pedagogico: le bambole empatiche assumono il ruolo di una persona cara nel gioco.  
Durante il gioco con le bambole, le esperienze vengono elaborate e i bambini imparano a interagire con gli 
altri in modo responsabile. L‘interazione e lo sviluppo linguistico con e tra di loro vengono così rafforzati. 
La famiglia Joyk e i suoi amici sono speciali perché rappresentano le bambole di tre generazioni. Tutti i 
bambini possono identificarsi con la famiglia Joyk e i suoi amici. Non importa se si tratta della bisnonna, 
del fratello minore o del super papà, ogni bambino ha il suo preferito. 
Suggerimenti di gioco: le bambole possono essere utilizzate in vari modi per lo svilup-
po del linguaggio. I bambini che crescono bilingue stanno diventando sempre più la nor-
ma nelle istituzioni. I pupazzi piegati sono internazionali e parlano molte lingue. Possono  
essere utilizzati con i madrelingua e per l‘apprendimento delle lingue straniere.  
utilizzate per l‘apprendimento delle lingue straniere.

3+

Suggerimenti di gioco:
Vestire le bambole individualmente

Famiglia e amici di JoykInventafiabe
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Promozione musicale

ANNI ANNITERAPIA TERAPIA

103 470  Scatola della musica

Idea di gioco: Christian Hüser 
Approccio pedagogico: la scatola della musica contiene, oltre ad alcuni 

stru-menti musicali selezionati, anche un concetto completo per l‘educazione  

musicale precoce. Con idee di gioco, storie sonore, canzoni e unità di  

movimento, i bambini possono avvicinarsi giocosamente e con tanta gioia alla 

musica. Per tutti gli strumenti ci sono interessanti possibilità. 

Contenuto/materiale/dimensioni: 
1 concetto per l’educazione musicale, materiale fortocopiabile
16 teli Chiffon (100% poliammide)

31 strumenti musicali di altissima qualità:

3  triangoli grandi

3 triangoli piccoli

2 Wood-block

8 uova di sonaglio

1 tamburello

1 cembalo 8 sonagli

1 cembalo 4 sonagli

1 vibrafono pentatonico

2 bastoni a sonagli

2 nastri con 4 campanellini

2 nacchere con manico

4 paia di legnetti in legno

2 paia di cimbalini a dita

1 paio di maracas

1 piatto con bacchette in feltro

scatola con rotelle e coperchio con chiusura a clip, 59,5 x 39,5 x 35 cm.

1 +

3+
1 +

103 494  Set Memo di canzoni

Idea di gioco: Christian Hüser 
Contenuto/materiale/dimensioni: dodici coppie di carte che illustrano i 

testi di dodici popolari canzoni per bambini con immagini diverse. Istruzioni 

con testi e spartiti. Il CD memo delle canzoni contiene tutte le 12 canzoni per 

bambini, ognuna con il testo cantato e in versione strumentale. Compreso il 

CD memo delle canzoni, le carte 9 x 9 cm, il cartone 15 x 15 x 4,5 cm circa.

3+

103 493  CD Memo-canzoni

Contenuto/materiale/dimensioni: 12 fra le canzoni più amate dai bambini,  

ognuna nella versione cantata e strumentale. Abbinabile al Memo-canzoni 

(103 492). Carta 9 x 9 cm.

123

e materiale didattico
Giochi

ULTERIORI 

INFORMAZIONI 

SULL‘ARGOMENTO

SOCIALE E 

CULTURALE  

EDUCAZIONE

 IN

I giochi e il materiale didattico sono importanti per lo sviluppo  
in diversi ambiti della vita di un bambino. Essi consentono, 
ad esempio, lo sviluppo di competenze sociali attraverso 
giochi regolari e cooperativi o un esame attivo del mondo 
e della vita quotidiana dei bambini. Giochi e materiali che si 
concen-trano su culture diverse offrono opportunità linguis-
tiche e promuovono l‘empatia. A seconda del tipo di gioco, i 
bambini possono essere promossi in modo specifico in vari 
settori. In generale, i giochi offrono molte opportunità edu-
cative e di apprendimento e supportano i bambini nel loro 
processo di sviluppo in modo ludico.
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ANNI TERAPIA

Variante I Variante II Variante III

Esempio: 
La carta compito de-
termina la quantità e il 
colore delle biglie!

ANNI

103 730  Fabbrica delle sfere

Contenuto/materiale/dimensioni: gioco da pa-
rete 80 x 58 x 6 cm in legno massello di faggio, tubi 
rimovibili lunghi 21 cm, disco e tubi in vetro acri-
lico, 12 carte-attività in legno, 18 biglie Ø 1,6 cm  
in diversi colori, incluse istruzioni, viti e tasselli.
Approccio pedagogico: vengono favorite la 
con-centrazione, la destrezza, la capacità reattiva 
e la coordinazione occhio-mano, nonché la capa-
cità di distinguere in modo rapido e accurato la 
quan-tità di un ridotto numero di oggetti o elementi  
(subitizing).
Suggerimenti di gioco: anche soltanto guardan-
do i movimenti delle palline colorate e i processi 
meccanici, questo gioco attira irresistibilmen-te 
l’attenzione. Il gioco poi è appassionante e richie-
de capacità reattiva, destrezza e pensie-ro logico. 
Le biglie vengono classificate in base alle indicazi-
oni delle carte attività con l’aiuto delle  barre direzi-
onali. Qui l‘ordine non ha importanza. Chi riuscirà 
a direzionare le biglie in modo che  rotolino nella 
giusta quantità nei tubi?

1 - 2
4+
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Fabbrica delle sfere gioco con le sfere / Trimo

Mini gioco con le sfere

Approccio pedagogico: afferrare le palline con le pinzette favorisce la con-
centrazione e le capacità motorie fini, allena la coordinazione occhio-mano e 
stimola la creatività. In alternativa, è possibile tenere più palline in una mano 
e disporle sul vassoio mediante la presa a pinzetta, vale a dire con il pollice e 
l’indice. Questa azione aumenta/favorisce inoltre la destrezza delle dita.
Suggerimenti di gioco: il gioco, basato sulla pedagogia estetica, con le sue 
piccole palline nei colori dell’arcobaleno, entusiasma grandi e piccini. File e 
motivi, ma anche intere piramidi possono essere riprodotte sul vassoio. Ent-
rambi i lati del vassoio possono essere usati per giocare. Da un lato, gli incavi 
per le sfere sono disposti in file, dall’altro lato in ordine sfalsato. Il gioco con le 
sfere invita ogni volta ad un „lavoro“ concentrato e tranquillo, ad esempio ri-
porre semplicemente le sfere di diverso colore negli scomparti corrispondenti.

3+
1 - 5

102 367  Set piccolo per mini gioco con le sfere

Descrizione come (103 367).
Contenuto/materiale/dimensioni: 500 palline in legno in 10 colori bril-
lanti, 2 vas-soi in legno di faggio, 2 pinzette (parti da assemblare), istruzioni 
con modelli, vassoio 19 x 19 cm, sfera in legno Ø 10 mm, cassetta in legno  
32 x 32 x 5 cm.

103 367  Mini gioco con le sfere

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 1250 sfere in legno in 10 colori 
brillanti,  5 vassoi in legno di faggio, con 2 lati di gioco, 5 pinzette fai da te, 
5 istruzioni. Vassoio 19 x 19 cm, sfera in legno Ø 10 mm, cassetta in legno  
32 x 32 x 7,5 cm.

1 - 4 ANNI

Trimo mostra che, nonostante le differenze esterne, le cose sono 
uguali nel loro nucleo - „uguali ma diverse“. Questo ha il potenziale 
per rafforzare l‘innata curiosità e la natura priva di pregiudizi dei bam-
bini, per vivere l‘apprezzamento e la tolleranza.

Uguale, ma diverso!

103 495  Trimo

Idea di gioco: Barbara Hinz 
Contenuto/materiale/dimensioni: 30 carte, 8 x 8 cm, multiplex di betulla, 
stampate, in scatola di legno con istruzioni. 
Approccio pedagogico: Ovunque nel mondo... si gioca. L‘apprendimento 
delle differenze e delle somiglianze culturali è il tema di questo gioco. Trimo 
promuove la comprensione delle diverse culture e offre molte occasioni di 
conversazione. 
Suggerimenti per il gioco: I diversi motivi sulle carte sono sempre divisi in 
terzine corrispondenti, ognuna delle quali rappresenta un‘area, ad esempio 
i giochi da tavolo. Per trovare il motivo giusto, le carte hanno dei segni per 
l‘autocontrollo. Il gioco offre diverse modalità di gioco, come il noto gioco del 
memo.

3+
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Dusy-Maxx

ANNI TERAPIA

103 884  

Set Dusy-Maxx Classificatore 100

Set completo composto da Classificatore 100 
(103 881) e Tabellone da gioco universale  (103 880).

103 880  

Dusy-Maxx Tabellone universale

Contenuto/materiale/dimensioni: legno, esterno 
55 x 55 cm, interno 50 x 50 cm, spessore 1,8 cm.
Approccio pedagogico: il tabellone da gio-
co univer-sale è adattabile al Classificatore 100  
(103 881), al Gioco di composizione (103 882) 
e al Set Klassik (103 883). I piccoli piedi sul lato 
inferio-re del tabellone si inseriscono esattamente 
nelle rientranze della parte superiore del tabellone  
successivo, in modo da poter impilare in sicurezza 
più tabelloni uno sull’altro per guadagnare spazio.

103 881  

Dusy-Maxx Classificatore 100

Contenuto/materiale/dimensioni: legno, 22 lis-
telli, incastrabili, listello 55 x 3 cm, spessore 0,4 cm.
Approccio pedagogico: il cervello umano ha 
una pre dilezione per strutture, modelli e ordine. 
Questa è la base della matematica. Grazie ad 
essa, un mondo infinitamente complesso diven-
ta compren-sibile. Le competenze matematiche 
di base non sono il conteggio e il calcolo, bensì 
il confronto, la classificazione e l’ordine. Il Classi-
ficatore 100 può essere assemblato in molti modi 
diversi. Si posso-no formare fino a 10 singole file 
o colonne, 4 qua-drati uguali oppure superfici per-
sonalizzate nella grandezza e nell’ampiezza, fino a 
100 scomparti di classificazione. Pertanto, è pos-
sibile svolgere anche attività di classificazione di 
forme e colori, oltre ad esercizi di conteggio e cal-
colo oppure ca-talogazione di lettere. Questo gio-
co non pone qua-si nessun limite alla creatività. Le 
attività possono essere assegnate individualmente 
posizionando sotto allo scomparto le istruzioni 
corrispondenti (ad esempio carta colorata per at-
tività di classifi-cazione dei colori). Così, il Classi-
ficatore 100 può essere utilizzato in molti campi 
ed è adatto a molte fasce di età. Il Tabellone da 
gioco universale (103 880) è un’ottima cornice per 
contenere il Classifi-catore 100, ma può essere  
usato anche da solo.

Dusy-Maxx 

Con la famiglia di prodotti Dusy-Maxx (Tabellone da 
gioco universale 103 880, Classificatore 100 103 
881, Gioco di composizione 103 882 e Set Klassik 
103 883), ideata dalla Dusyma Ideen-Werkstatt, 
offriamo una vasta gamma di prodotti di altissima 
qualità, dai materiali da gioco a quelli di supporto  
dell’apprendimento. Questa serie colpisce per 
il suo design sofisticato, i grandi formati e la sua  
facilità di conservazione grazie alla forma im-
pilabile salvaspazio. A seconda delle esigenze, si 
possono personalizzare i set con i singoli prodotti 
della famiglia. In collaborazione con specialisti 
esperti sono stati messi a punto ulteriori set ag-
giuntivi, testati nella pratica, da utilizzare sempre 
in combinazione con il tabellone da gioco uni-
versale. Giochi da tavolo tradizionali e popolari 
in formato XXL, ad esempio il mulino o la dama  
(103 886), sono disponibili nel set, così come il Clas-
sificatore 100 (103 884) e il Gioco di compo-sizione  
(103 885).

1 +
3+

103 882  

Dusy-Maxx Gioco di composizione

Contenuto/materiale/dimensioni: 16 tesse-
re in legno con custodia in plastica trasparente,  
12 x 12 cm.
Approccio pedagogico: le 16 tessere in legno 
hanno tanti campi di applicazione diversi: in com-
binazione con lettere, numeri, colori, forme oppure 
come puzzle. Tutti i modelli vengono realizzati a 
mano, basta inserirli nella custodia per ottenere 
ogni volta un gioco diverso.

103 885  Set Dusy-Maxx
Gioco di composizione

Set completo composto da Gioco di composi-
zione (103 882) e Tabellone da gioco universale  
(103 880). 
Approccio pedagogico: abbinando il gioco di 
composizione al tabellone da gioco universale  
si ottiene il famoso gioco del 16. Con abilità e  
pianificazione lungimirante, il puzzle si ricompone 
lentamente. Si possono usare tutte le 16 tessere 
oppure solo 8.
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Dusy-Maxx Opzioni di gioco flessibili

TERAPIA

103 883  Dusy-Maxx Klassik

Contenuto/materiale/dimensioni: 2 pannelli in 
plastica lavabile con stampe su entrambi i lati, 24 
pedine da mulino/dama in legno, 24 pedine seg-
naposto (ogni 4 pedine in 6 colori diversi) in leg-
no, 1 dado in legno, 1 sacchetto 100% cotone, 
1 istruzioni. Foglio 50 x 50 cm, pedina da mulino
circa 2,7 cm, pedina segnaposto Ø base circa  
2,5 cm, altezza 4 cm, lunghezza del lato del dado 
3 cm.
Approccio pedagogico: i pannelli hanno stam-
pe su entrambi i lati che riproducono alcuni giochi  
classici e popolari, quali la dama, il mulino, o un 
gioco da tavolo concepito con le regole del  “Non 
ti arrabbiare” per 4 e 6 giocatori. Questi giochi fa-
voriscono l‘accettazione delle regole e  la coordi-
nazione occhio-mano.

2 - 4
3+

556 935  Scacchi di faggio

Contenuto/materiale/dimensioni: 32 pezzi  
degli scacchi in faggio. Pedone altezza circa 4 cm, 
re altezza circa 7,4 cm.

103 886  Set Dusy-Maxx Klassik

Set completo composto da Set Klassik (103 883) 
e Tabellone da gioco universale (103 880).

103 621  Dadi di legno con puntini

Contenuto/materiale/dimensioni: in legno, 
stampato, lunghezza dei lati 3,8 cm. Questo dado 
è molto maneggevole grazie ai suoi angoli arro-
tondati.

103 874  Carosello di idee

Idea di gioco: Ingrid Sparks-Burkhardt 
Contenuto/materiale/dimensioni: piatto gire-
vole in compensato di betulla, 2 mani, 30 tasselli 
di legno, 100 anelli di plastica, spago rosso, sac-
chetto di cotone, istruzioni dettagliate con molte 
idee. Piatto girevole Ø 60 cm, tasselli di legno  
3,5 cm, Ø 0,5 cm, spago lungo 5 m. 
Approccio pedagogico: il carosello delle idee 
può essere utilizzato per l‘apprendimento ludico 
del vocabolario e della grammatica, nonché per 
esercitarsi nella percezione delle quantità o delle 
forme. Disporre schemi o visualizzare sequen-
ze sarà facile con materiali aggiuntivi. Nel gioco  
libero, l‘immaginazione si sviluppa e la creatività è 
incoraggiata.
Suggerimenti per il gioco: La giostra rivestita  
di cartone può essere utilizzata in modo fles-
sibile. Offre sia ai bambini che ai professionisti 
dell‘educazione numerose possibilità di utilizzo 
in molte aree educative. Questo piatto rotante e  
rotondo può essere equipaggiato con un‘ampia 
varietà di materiali, aprendo così sempre nuove 
sfide. Le corde, i tasselli e gli anelli, così come i 
puntatori, aiutano a creare divisioni e ordini, a  
delimitare le aree e a consentire contenuti di gioco 
e di apprendimento sempre diversi. 

1 - 12
4+

ANNI

TERAPIAANNI
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Chi si ricorda i colori?

ANNI

4+
1 - 4

103 943   Upside down

Idea di gioco: 7 Bazis
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 torre di gioco (18,5 cm composta da  
2 piastre di base, 2 bastoncini di legno, 5 elementi scorrevoli), 5 cilindri colora-
ti, 60 gettoni colorati (Ø 2,5 cm 12x ciascuno giallo, arancione, rosso, verde, 
blu), 1 sacchettino di cotone, 1 cubo colorato con bordo lungo 2 cm; incluse 
1 istruzioni di gioco, legno 
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Upside Down è un gioco 
di memoria tridimensionale con una novità. I giocatori ricordano la posizione  
dei cilindri colorati e il cubo indica il colore che stanno cercando. Grazie 
all‘ordine sempre diverso dei cilindri colorati, il gioco rimane sempre avvincente  
e richiede la massima attenzione.
Il prodotto promuove: Ritenzione, allenamento della memoria, attenzione

Concentrazione nel gioco

ANNI ANNI ANNI

103 919  KikeriMuh

Idea di gioco: Gerhard Piaskowy. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 36 carte, 
istruzioni, carta 7 x 10 cm, in scatola di cartone.
Approccio pedagogico: attraverso il riconosci-
mento e la designazione delle proporzioni vengo-
no promosse le prime competenze matematiche 
di base. Quando si posiziona la scheda bisog-
na imitare il verso dell’animale corrispondente. 
L’imitazione del verso degli animali raffigurati sulle 
carte conferisce al gioco un carattere divertente e 
facilita l‘interazione e la comunicazione. 
Suggerimento di gioco: un divertente gioco di 
carte con animali, in cui i giocatori, a turno, cer-
cano di scartare le loro 5 carte il più velocemente 
possi- bile. Sulle carte sono raffigurati diversi ani-
mali (mucca, pecora, asino, gallo) di dimensioni di-
verse. Il numero di mucchietti di escrementi facilita 
la stima delle dimensioni degli animali e stabilisce 
quale carta può essere scartata. Chi rimane per 
primo senza carte vince la partita.

2 - 4
3+

103 490  memo&co

Contenuto/materiale/dimensioni: 64 carte, di 
cui 32 illustrate e 32 a colori in cartone, 8 x 8 cm, 
istruzioni. 
Approccio pedagogico: in questo gioco non viene  
allenata solo la memoria. L‘esatta osservazione 
dell‘immagine richiede concentrazione e favorisce 
 la percezione visiva. Il confronto delle strisce di 
colore in relazione alle aree dell‘immagine porta i 
bambini a migliorare la capacità di rilevazione della  
quantità e quella di valutazione delle gradazioni 
dei componenti del colore da poco a molto. Ogni 
carta illustrata si abbina ad una carta a colori per 
formare una coppia. Nella carta a colori si trovano i 
colori presenti nell’immagine corrispondente, oltre 
ad una uguale distribuzione del colore.
Possibilità di gioco: questo particolare gioco di 
memoria si basa, oltre che sulla ricerca di coppie, 
anche sulla capacità di reazione e sulla velocità, 
ad es. in „afferra la carta colore corrispondente“. 
Sono possibili anche altri utilizzi, come descrivere 
le carte illustrate, il semplice riordino e classifica-
zione in base alle componenti di colore oppure 
classici giochi a indovinelli come „Vedo qualcosa  
che tu non vedi!“. 4 diversi livelli di difficoltà  
(8 carte ciascuna con 3, 4, 5 e 6 colori) offrono 
sia  ai bambini più piccoli che a quelli più grandi  
svariate possibilità di gioco ed esercizio.

1 - 4
4+

103 914  Domino degli animali

Idea di gioco: Roman Pilch
Contenuto/materiale/dimensioni: 20 tessere in  
legno, con stampe a colori di animali su entrambi 
i lati, istruzioni, in scatola di legno con coperchio 
scorrevole. Tessere 4 x 8 cm, scatola in legno cir-
ca 16 x 10 x 5,5 cm. 
Approccio pedagogico: questo stimolante gioco  
di apprendimento basato sul principio del domino 
promuove non solo le abilità linguistiche ma anche 
la concentrazione e le facoltà percettive. Il gioco 
può anche essere combinato con il Domino degli 
animali in inglese (103 911) per allenare ulterior-
mente le abilità linguistiche in inglese.

1 - 5
5+

103 911  Domino degli animali in  
inglese 

Procedimento come 103 914, in inglese.
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ANNI
ANNI ANNITERAPIA1 +

103 888  DalliKlick  

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice con 12 pezzi di copertura in fag-
gio multiplex. 46,5 x 34,5 cm.
Approccio pedagogico: il comprovato gioco DalliKlick in formato grande off-
re diverse possibilità di utilizzo. A poco a poco, i pezzi di copertura magnetici  
vengono rimossi dal tabellone, svelando l’immagine sottostante. Chi la rico-
noscerà per primo? Si può posare il gioco sul tavolo, oppure su un cavalletto 
(544 503), per essere quindi usato da un gruppo più grande. Le dimensioni 
del tabellone e i motivi possono essere scelti in base alle abilità e agli interessi 
dei giocatori. Si possono posizionare sul tabellone sia immagini in formato A4 
che A3. È altrettanto avvincente rimettere i pezzi nel telaio.

103 729  Becca il verme

Idea di gioco: Nick Emmenegger
Contenuto/materiale/dimensioni: 9 galli, 4 nidi Ø circa 17 cm, 1 barra di 
sup- porto per i galli 22 x 4 cm, 24 pedine da gioco (8x pulcino, uovo, verme),  
6 pedine azione in legno (2x volpe, gallo che becca, gallo che corre) Ø 4 cm, 1 
piano in feltro (prato) 17 x 17 cm, 1 sacchetto in stoffa (100% cotone),  istru-
zioni, in scatola di cartone.
Approccio pedagogico: becca il verme è un gioco in stile memory proget-
tato con cura, con carte azione che aggiungono ulteriore fascino al gioco. 
Pro-muove la prima comprensione delle regole, la concentrazione e favorisce  
le occasioni di interazione linguistica. I galli e i nidi possono anche essere  usati 
nel gioco simbolico. 
Suggerimenti di gioco: i galli sul palo vogliono entrare nei loro nidi. Ma prima  
bisogna raccogliere uova, pulcini e vermi sul prato. Ma dov‘era l‘uovo?  
Attenzione: alla volpe piace molto rubare i galli. Chi riesce per primo a portare 
3 galli nel suo nido? Per iniziare, oppure con i bambini più piccoli, è possibile 
giocare con le pedine scoperte. Quando una pedina viene rimossa dal prato, 
essa viene sostituita da un’altra del sacchetto.meadow, it is refilled with pieces 
from the bag.

2 - 4
4+

Divertimento per animali

3+
ANNI

Creatività e ritentività

103 484  Percorsi di narrazione

Contenuto/materiale/dimensioni: tabellone di gioco, 7 carte percorso,  
24 carte tema, 4 pezzi di gioco, in legno, istruzioni, in scatola di cartone. Tabel-
lone 29,5 x 29,5 cm, schede tematiche e di percorso 6 x 6 cm, pedine Ø 1,8 cm,  
lunghezza 2,4 cm. 
Approccio pedagogico: Geschichtenwege è un gioco linguistico versatile 
che incoraggia i bambini a raccontare storie. I motivi disegnati con amore 
offrono molte opportunità di conversazione, ad esempio sui temi della famig-
lia, degli hobby e degli animali. Con questo gioco si possono allenare la nar-
razione libera, la formazione delle frasi e la grammatica. Inoltre, promuove 
l‘immaginazione e le competenze linguistiche. 
Suggerimenti per il gioco: Le diverse carte motivo possono essere collega-
te tra loro da percorsi e così si creano brevi storie un po‘ alla volta. Le carte 
motivo e le carte percorso vengono posizionate sul tabellone e il gioco può 
iniziare. I bambini seguono i percorsi fino al motivo successivo e lo inseriscono 
nella loro storia, che può anche portare a divertenti storie nonsense. Il gioco 
offre diverse varianti.

103 908  Girare il prato

Idea di gioco: Florian Racky. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 9 carte stampate su entrambi i lati in 
compensato di betulla (lunghezza dei bordi 8 cm), 24 figure (4 per ogni moti-
vo, ad esempio albero alto 6 cm) in faggio tinto e verniciato, 20 pepite di vetro  
(Ø 1,8 cm circa), 1 cubo colorato (lunghezza dei bordi 1,5 cm) e 1 set di 
istruzioni. 
Approccio pedagogico:  un gioco memo dal design accattivante che punta  
sul divertimento e sulla concentrazione, oltre a promuovere le capacità di me-
moria. 
Suggerimenti per il gioco: Il Prato reversibile è un tipo speciale di gioco 
memo: le carte sono stampate su entrambi i lati con 2 motivi ciascuna. Quale 
motivo è nascosto sotto quale carta? Girando le carte, queste vengono gra-
dualmente riunite.

1 - 4 2 - 4
3+ 4+
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4 in 1

ANNI

Gioco plug-in Gioco dell‘infilare Gioco del salotto Gioco di posa creativa

103 685   Plus 10

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 tavola di legno (32 cm x 6 cm x 12 cm),  
50 mattoncini (Ø 3,6 cm, spessore 1 cm; assortiti in giallo, arancione, rosso, 
blu scuro e verde chiaro), 5 corde (ciascuna lunga 60 cm); incluse 1 istruzioni 
di gioco, 59 cm x 4 cm x 79 cm, altezza totale: 79 cml
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: I pezzi colorati del gioco  
incoraggiano a posare, costruire, impilare, ordinare e appuntare un‘ampia  
varietà di modelli, torri e strutture. Le corde allegate possono essere utilizzate 
per creare catene di modelli. Inoltre, si possono esercitare e illustrare le prime 
addizioni e sottrazioni. L‘altezza dei pezzi permette ai giocatori di familiarizzare 
automaticamente con l‘unità di misura 1 cm.  Questo rende la matematica 
visibile e „afferrabile“ in modo giocoso. Plus 10 è adatto anche come party 
game e offre nel complesso un alto valore didattico.
Il prodotto promuove: Ritenzione, addizione, sottrazione, percezione dei 
colori, motricità fine, creatività.

3+
1 - 5

ANNI

103 136   Sudoky Plus

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 tabellone di gioco, 1 foglio di griglia, 
36 pedine gioiello (3 x 3 cm), 1 cubo fatato, 12 pedine gioiello di riserva; 
include istruzioni di gioco dettagliate, in scatola di cartone. 24 cm x 24 cm 
(tabellone)
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Il Sudoky con il PLUS di 
varianti di gioco: giochi di dadi variegati, giochi di logica complicati, giochi di 
posa classici con modelli e soluzioni, giochi di simmetria, giochi come eserci-
zio per le abilità matematiche precursori. Il classico Sudoky può quindi essere 
giocato in diversi modi.

4+
1 - 4
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190 030  Sudoky

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in legno 24 x 24 cm, pannello 
con grig-lia, 36 pedine in legno con diamanti in plastica, istruzioni.
Approccio pedagogico: già i bambini piccoli giocano con lo scintillante  
Sudoky, realizzando degli schemi e ordinando le pedine in file e in campi.  
Durante il gioco si migliorano la concentrazione, il livello di attenzione, il pen-
siero logico e strategico, la differenziazione dei colori e la percezione visuo-
spaziale. 
Suggerimenti di gioco: la griglia viene posizionata all’interno della cornice 
e tutte le pedine (con il “diamante” sulla parte inferiore, coperto) vengono  
mischiate bene sul tavolo. A turno ogni giocatore può scoprire una pedina e 
posizionar-la sul tabellone in modo che il colore corrispondente appaia solo 
una volta all’interno di ciascuno dei 6 campi di gioco in cui è suddivisa la grig-
lia, sia in senso orizzontale che in senso verticale. L’avversario deve verificare 
la corret-tezza della mossa e se si accorge di un errore, il giocatore deve 
ritirare la sua pedina e metterla scoperta vicino a sé. Potrà cercare di piaz-
zarla di nuovo sul tabellone solo quando tutte le altre saranno state girate. Se 
un giocatore non riesce a posizionare la sua pedina, dovrà, anche in questo 
caso, metterla scoperta vicino a sé. Dopo aver scoperto tutti i pezzi, i giocatori 
cercheranno di posizionare i pezzi rimasti spostando quelli già presenti sulla 
griglia in modo strategico. Vince chi per primo avrà posizionato tutte le sue 
pedine sul tabellone.

1 - 3
4+

103 116  Sudoky 9x9  

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 tabellone con griglia, 35 x 35 cm,  
81 mattoncini gioiello in faggio massiccio in 9 colori diversi, istruzioni con eser-
cizi e soluzioni.
Suggerimenti di gioco: il famoso gioco del sudoku da fare in 2, con gli att-
raenti mattoncini gioiello. Sul tabellone da gioco, diviso in 9 settori, ciascuno 
sud-diviso in 9 caselle, sono possibili moltissime nuove varianti dettagliata-
mente descritte nel quaderno di istruzioni.

1 - 3
4+

ANNI

103 179  Dado delle favole come dado a colori  

Contenuto/materiale/Dimensioni: 1 dado (3,5 x 3,5 x 3,5 cm) in legno 
con finte gemme incastonate (Ø 1,8 cm) in 6 colori diversi, adatto al Sudoky  
(190 030) e al Sudoky con mattoncini gioiello (103 116). 
Approccio pedagogico: il dado in 6 colori diversi si adatta a molti giochi 
di società e grazie ai suoi lati scintillanti è particolarmente attrattivo. Adatto 
anche a Sudoky (190 030) e Sudoky 9 x 9 (103 116).

1+

esercizio mentale

ANNI
TERAPIA

103 009  Domino dei diamanti
  

Contenuto/materiale/Dimensioni: 28 tessere in legno di faggio finemen-
te luci- date, ciascuna con 2 „diamanti“ in plastica incastonati in 7 colori di-
versi in una scatola di legno con coperchio scorrevole trasparente. Pedine  
3,3 x 6,7 x 1,7 cm, scatola in legno 16 x 19 x 7 cm.
Suggerimenti di gioco: una versione un po’ diversa del famoso gioco del  
domino! Qui bisogna disporre le pedine in modo che gli scintillanti diamanti 
dello stesso colore siano uno accanto all’altro. Vince chi per primo riesce a 
posare tutto il suo “tesoro”.

2 - 4
3+
ANNI

ANNI

TERAPIAANNI

103 913  Motivi infiniti
  

Idea di gioco: Roman Pilch
Contenuto/materiale/Dimensioni: 104 piccoli pannelli in legno con due di-
versi motivi (semicerchi, croci), circa 6 x 6 cm, sacchetto in lino (100% lino),  
istruzioni.
Approccio pedagogico:  il modello infinito è un materiale didattico perfetto 
per l’apprendimento, sia per i bambini di diverse età nella scuola dell’infanzia 
che per i ragazzi, perfino per gli adulti. Questo gioco si adatta benissimo anche 
al gioco di gruppo nelle classi di età mista. In questo caso si può giocare liber-
amente, senza imposizioni, cosa che stimola in particolar modo la creatività e 
la coordinazione visiva e dei movimenti. Fra alcuni pannelli le differenze sono 
invisibili e ciò contribuisce allo sviluppo della percezione e dell’immaginazione 
spaziale. Giocando a terra si asseconda il naturale istinto dei bambini di muo-
versi. Automaticamente cambiano le loro posizioni corporee (stanno seduti,  
a pancia in giù o in ginocchio) ed invitano anche gli altri giocatori a farlo. Nel 
gioco di gruppo sono richieste, in particolare, le capacità e competenze   
sociali dei bambini, nel momento in cui devono prendere accordi e prestare 
attenzione agli altri.
Suggerimenti di gioco:  in virtù del numero elevato di pezzi suggeriamo di  
giocare a terra. Si può giocare in gruppo o da soli. Uno degli scopi del  gioco 
è realizzare modelli, forme, figure infinite, oltre alla continuazione  intuitiva delle 
linee e la formazione di strutture sempre nuove.

1 - 5
3+

103 014  Diamanti Memo
  

Contenuto/materiale/Dimensioni: 36 pietre in legno di faggio finemente 
lucidate, ciascuna con un „diamante“ in plastica, in 9 colori diversi, istruzioni 
per il gioco, in scatola di legno con coperchio scorrevole trasparente. Pietre 
circa 3 x 3 cm, scatola di legno 16 x 12,5 x 7 cm.
Suggerimenti di gioco: Il noto gioco in una bella versione in legno. Poiché 
ci sono 4 pietre dello stesso colore, è possibile dividere le pietre e giocare in 
due gruppi con 18 pietre ciascuno, oppure i giocatori devono scoprire sempre 
4 pietre uguali.

4+
2 - 4
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ANNI TERAPIA

103 437  Torre pendente maxi  

Contenuto/Dimensioni/Materiale: 20 blocchi da costruzione con diverse 

inclinazioni, in schiuma EVA, 1 cubo, in una pratica borsa. Cubo 8 x 8 x 8 cm, 

cubo di blocchi da costruzione 10 x 10 x 10 cm. 

Approccio pedagogico: il nostro popolare impilatore inclinato è ora dispo-

nibile anche in un formato grande. I mattoncini colorati combinano gioco e 

costruzione e offrono una nuova sfida. La conoscenza della statica e della gra-

vità viene ampliata attraverso la costruzione e l‘impilamento. Inoltre, vengono 

promosse la destrezza, la concentrazione e la motricità fine. 
Suggerimenti di gioco: I giocatori tirano i dadi e devono impilare i blocchi 

corrispondenti l‘uno sull‘altro. Non è facile, perché i blocchi hanno pendenze 

diverse a seconda del loro colore. Quale giocatore riesce a costruire la torre 

più alta? Quale torre resterà in piedi più a lungo alla fine? I mattoncini offrono 
un‘esperienza di gioco e di costruzione interessante, tattile e sicura grazie alla 

morbida schiuma EVA. Possono essere utilizzati sia all‘interno che all‘esterno 

(si prega di tenerli asciutti).

1 - 5

3+

Promuovere creativamente il pensiero spaziale

MESI TERAPIA

103 435  Torre pendente 

 

Contenuto/Dimensioni/Materiale: 40 mattoncini impilabili (8 cubi, 8 tra-

pezi, 8 parallelogrammi, 8 cubi con lato inclinato, 8 cubi con lato obliquo), in 

faggio massiccio (laccato) con due lati floccati, 4,5 x 4,5 x 4,5-6 cm, 1 dado a 
colori, istruzioni, in sacchetto di cotone (100% cotone).

Approccio pedagogico: la torre pendente combina il 

gioco e la capacità di costruire ed offre così una versati-

lità e una sfida tutta nuova. Durante questo gioco avvin-

cente vengono favorite allo stesso tempo la destrezza, il 

pen-siero spaziale, la pianificazione dell’azione e la con-

cen-trazione. Inoltre, nel costruire ed impilare gli oggetti 

uno sull’altro, il bambino sperimenta le leggi della statica 
e della gravità. Le superfici dei mattoncini sono floccate  
e permettono ai bambini di fare diverse esperienze tattili.  

Suggerimenti di gioco: grazie alle diverse forme dei 

pezzi e ai diversi colori delle superfici sono possibili diverse  
va-rianti di gioco, come „impilare velocemente“, „abbatte-

re la torre“ o „chi mette l’ultimo pezzo?“. L’uso del dado a  
colori rende il gioco più avvincente: chi tirando il dado 

ottiene il jolly ha più possibilità di impilare tutti i pezzi. Le  
superfici di colore diverso permettono anche di usare questo  
gioco come un domino.

1 - 5

18+
ANNI ANNIBISOGNI EDUCATIVI SPECIALI BISOGNI EDUCATIVI SPECIALI

103 875  Torre Danzante  

Idea di gioco: Eva Fischer

Contenuto/Dimensioni/Materiale: 1 campo da gioco (Ø 23 cm), 35 pedine 
(Ø 2 cm), 1 cubo occhio (lunghezza spigolo 2 cm), 1 cubo colore (lunghezza 

spigolo 2 cm), 1 sacchetto di cotone; incluse 1 istruzioni di gioco. Sacchetto 

100 % cotone, legno, stampato a colori, verniciato.

Approccio pedagogico: in questo gioco è importante mantenere i nervi saldi 

e la mano ferma anche con molti bagagli. Affrontare la sfida, vincere e perdere 
insieme sono i capisaldi di questo gioco. L‘obiettivo comune dei giocatori è far 
entrare nel gioco tutte le pietre del sacchetto. I due dadi determinano quale 

pietra deve essere posizionata su quale casella. Nel corso del gioco, vengono 

create e spostate torri sempre più alte. Ora bisogna incrociare le dita, perché 

ovviamente nessuna pietra può cadere.

5+
2 - 5

103 728  Turmulent  

Idea di gioco: Jürgen Adams

Contenuto/Dimensioni/Materiale: 7 dadi a colori, lunghezza dei lati  

1,8 cm, 7 pedine per colore Ø 2,5 cm, altezza 3,6 cm, 6 pedine segna punti 
Ø 2 cm, altezza 5 cm, 6 tabelle segna punti, in legno, 1 clessidra (30 sec.), in 
plastica, istruzioni. 

Approccio pedagogico: Turmulent è un entusiasmante gioco di abilità che  

combina abilmente costruzione e gioco. Tirando i dadi a colori, i giocatori sco-

prono quali pedine dovranno impilare per formare la torre. Le differenti pen-

denze delle pedine costituiscono una nuova sfida. Turmulent sviluppa la de-

strezza, la concentrazione e la pianificazione dell’azione. Allo stesso  tempo,  
è possibile acquisire esperienze sulle leggi della statica e della gravità. 

Suggerimenti di gioco: a causa delle diverse forme delle pedine, sono pos-

sibili diverse possibilità di gioco come „impilare velocemente“, „torre più alta“ 

o anche costruire insieme una torre. Per ottenere varianti con diversi livelli di 

difficoltà si può variare il numero dei dadi a colori utilizzati. Vince chi raggiunge 
per primo il vertice della propria tabella segna punti.

1 - 6

4+
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Giochi nutrizionaliGiochi sull‘ambiente

ANNI ANNI1 - 4

102 373  

Sopra la terra - Sotto la terra  

Contenuto/materiale/dimensioni: 30 tessere in legno con illustrazioni di-
vise in due parti, di cui 10 dal mondo vegetale, 10 dal mondo animale, 10 
dal campo della natura/ambiente o tecnica. Dimensioni delle tessere 5 x 5 x 
0,6 cm, in scatola in legno laccato con coperchio scorrevole in vetro acrilico, 
dimensioni 27 x 22 x 4,5 cm. Istruzioni con informazioni dettagliate. 
Approccio pedagogico: cosa si nasconde sotto alla collinetta della talpa, ad 
un vulcano o alla stazione di servizio? In modo divertente i bambini acquisis-
cono una grande quantità di informazioni e apprendono le relazioni tra natura,  
ambiente e tecnologia. Viene stimolata l‘immaginazione, impartita la conos-
cenza, esercitata la capacità di osservazione, la concentrazione e il linguaggio. 
Un gioco che promuove la comunicazione e incoraggia la discussione.
Suggerimenti di gioco: esistono diversi livelli di difficoltà nel gioco di classifi-
ca- zione; inizialmente si classificano le tessere “sopra la terra” o “sotto la terra”,  
poi in base alle aree tematiche. Successivamente, si associano 2 tessere affini 
per formare una coppia. Impegnativa e non sempre facile da risolvere è la 
variante di gioco „memory“.

2 +
5+

103 912  Che tempo fa? 

Idea di gioco: Maria Gren
Contenuto/materiale/dimensioni: 12 piccole tessere con parti rimovib-
ili che rappresentano fenomeni metereologici elementari, in compensato di 
betulla, istruzioni, il tutto confezionato in una pratica scatola in legno di faggio. 
Tessere circa 23 x 16 cm, scatola in legno 36 x 8 x 26 cm. 
Approccio pedagogico: perché il cielo è scuro quando piove? Da dove vi-
ene la pioggia? Perché le nuvole non sono sempre uguali? Come si forma 
l‘arcobaleno? Numerose domande dei bambini sul tema del tempo posso-no 
essere chiarite grazie a queste tessere progettate con cura. I bambini  posso-
no mettere in relazione il tempo corrente con il tempo raffigurato  sulla tessera. 
Ad esempio, c‘è un albero che si piega durante una tempesta o un sole che 
scompare dietro una nuvola. Nuvole di diverse grandezze con gocce di pi-
oggia diverse, che è possibile rimuovere dalla nuvola, rav- vivano le carte del 
tempo. Inoltre le nuvole si differenziano tra azzurro, blu e blu scuro, e possono 
essere scambiate all’interno della tessera a seconda del tempo.

3+

Senza Deco

ANNI

ANNI

Mezzo e intero I colori

Bacche 

103 525   Piramide alimentare

Idea di gioco: Laboratorio di idee Dusyma

Contenuto/Materiale/Dimensioni:  piramide con 6 livelli, istruzioni per il gio-
co, ordinare separatamente le scatole dei materiali (402 186), compensato di 
betulla, verniciato, 113 cm x 36 cm, consegna parzialmente smontata, mate-
riale di montaggio incluso: Sì.
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: La piramide dell‘alimenta- 
zione sana è suddivisa in diversi strati e mostra la ponderazione prevista dei 
diversi gruppi alimentari nella nostra dieta. La base della piramide rappresenta 
ciò che dovremmo mangiare in abbondanza, mentre in cima si trovano gli 
alimenti che vanno bene solo entro certi limiti. Tutti gli alimenti sono consentiti 
se sono nella giusta proporzione tra loro. La piramide alimentare può essere 
equipaggiata con alimenti veri e propri, con tutti i sensi. La piramide viene 
utilizzata in modo molto vivace per classificare i diversi alimenti, ad esempio 
i piatti preferiti o i pasti selezionati della giornata culinaria. L‘elaborazione del 
cibo, la condivisione e il successivo godimento comune favoriscono la comu-
nicazione, rafforzano la coesione del gruppo e sono un fattore importante della 
cultura alimentare umana.
Il prodotto promuove: Riconoscimento dei contesti, comunicazione, abilità 
sensoriali.

4+

402 186   Materiale scatola acero decor

Fissare alla parete per evitare il ribaltamento

103 916  Fresco in tavola 

Idea di gioco: designdirect 
Contenuto/materiale/dimensioni: 110 carte illustrate rotonde in compen-
sato di betulla con stampe che raffigurano diversi cibi, 5 vassoi per classifica-
zione  con divisori, 7 x 2 carte colore, 10 x 2 carte tema, in legno, in scatola 
di legno con coperchio scorrevole 31 x 17 x 10,4 cm. Carte illustrate Ø 6 cm, 
carte colore e carte tema 6 x 6 cm, vassoi per classificazione 14 x 28 cm.
Approccio pedagogico: „Fresco in tavola“ trasmette le conoscenze di base 
sull‘origine, il tipo e l‘aspetto dei cibi. Un gioco libero di classificazione e di 
composizione che sensibilizza la coscienza dei bambini a favore di cibi sani, 
risveglia la gioia di raccontare storie e l‘interesse per un‘alimentazione sana  
ed equilibrata. Grazie alla rappresentazione realistica dei cibi e alla sua versa-
tilità, il gioco ha un grande valore pedagogico ed estetico. 
Suggerimenti di gioco: anche i più piccoli si divertono a classificare frutta 
e verdura in base a colore, aspetto e gusto. Il gioco diventa più impegnativo 
quando bisogna includere più categorie sui vassoi: quali frutti crescono sugli 
alberi e quali ortaggi crescono sopra o sotto terra? La pera è un frutto? Il 
materiale da posizionare è stimolante e favorisce in modo divertente un primo 
approccio con il mondo del cibo.fun and playful way.

1 +
3+



143142

www.dusyma.com

G
IO

C
H

I 
E

 M
A

T
E

R
IA

L
E

 D
ID

A
T
T
IC

O
G

IO
C

H
I E

 M
A

T
E

R
IA

L
E

 D
ID

A
T
T
IC

O

Giochi di strategia Giochi di strategia

ANNI ANNI ANNI ANNI

103 917  Sentiero  

Idea di gioco: Nick Emmenegger
Contenuto/materiale/dimensioni: 72 pedine (18 per ciascun colore), 8 pe-
dine segnaposto (2 per colore), 2 dadi, tabellone da gioco, in legno laccato, 
in scatola di legno con coperchio scorrevole, istruzioni. Tabellone 22 x 22 cm, 
pedina segnaposto Ø 2 cm, altezza 6 cm, lunghezza del lato del dado 2,5 cm, 
scatola in legno 23 x 23 cm, altezza 10,5 cm. 
Approccio pedagogico: in questo gioco di strategia è richiesta e favorita in 
larga misura l’abilità nella pianificazione dell’azione. Il pensiero spaziale viene 
inten-samente attivato e stimolato, poiché i percorsi si sviluppano in alto e in 
basso, talvolta anche al di sotto delle pedine. 
Suggerimenti di gioco: la via è la meta: come far arrivare la pedina segnapos-
to dall’altra parte del tabellone percorrendo la strada più veloce? Ad ogni turno  
il giocatore decide diversamente: è meglio continuare a costruire la strada o 
piuttosto avanzare? I dadi determinano con quale pedina si può costruire o 
quanti passi si possono fare in avanti. Il gioco diventa entusiasmante quando i 
percorsi dei giocatori si incrociano. Ogni volta sorge la domanda: quale deci-
sione permetterà di raggiungere più velocemente il traguardo? Il gioco include 
anche una versione più semplice per 2 giocatori, che consigliamo anche come 
versione per principianti.

2 - 4
6+

103 587  Tactori

Idea di gioco: Oliver Braun.
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 tabellone da gioco in compensato di 
betulla con parte anteriore e posteriore (25 spazi e 81 spazi), 64 torri e 60 
ponti in 4 colori diversi (rosso, blu, giallo, verde) in legno di faggio. Tabellone 
41 x 41 cm, pedina altezza 3 cm, Ø 3 cm, ponte lunghezza 8,5 cm. 
Approccio pedagogico: Tactori è un gioco di strategia tridimensionale che 
allena la destrezza e la concentrazione e stimola l’uso delle abilità fino motorie.  
Nel gioco tattico si favoriscono i primi processi strategici, la pianificazione 
dell’azione, la costruzione mirata e l’immaginazione spaziale. Si consolidano 
processi cognitivi e idee, così come la percezione visiva nello spazio tridimen-
sionale. Grazie alle pedine di colori diversi si possono anche spiegare alcuni 
processi matematici come l’addizione e la sottrazione. 
Suggerimenti di gioco: I bambini più piccoli possono impilare le pedine  
colorate per formare delle torri e persino costruire i primi ponti. I bambini più 
grandi usano Tactori come gioco di strategia. In questo caso bisogna riuscire 
a formare dei quadrati sul tabellone usando pedine e ponti dello stesso colore, 
anche su più livelli. Anche gli avversari vogliono collegare le loro pedine, quindi 
è bene stare attenti a dove si posizionano le pedine, perché alla fine vince colui 
che ha costruito il maggior numero di quadrati.

1 - 4
4+

103 725  HimmelHoch  

Idea di gioco: Gerhard Piaskowy
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 piano di gioco 18,5 x 18,5 cm,  
24 carte in legno con stampe su entrambi i lati 6 x 6 cm, betulla multiplex,  
24 mattoncini a L con scanalatura 6 x 9 cm, faggio, 1 bussola Ø 5 cm. 
Approccio pedagogico: il tema di questo gioco di ingegno sono i punti car-
dinali. Vengono stimolate la pianificazione dell’azione e l‘immaginazione spazi-
ale, le competenze di base per il sistema delle coordinate e la concentrazione.  
Suggerimenti di gioco: su una superficie di gioco quadrata i giocatori de-
vono costruire una torre compatta usando le pedine angolari seguendo atten-
tamente le indicazioni dei punti cardinali presenti sulle carte in legno. All’iniziola 
direzione del piano di gioco può essere impostata con l’aiuto della bussola, 
per un orientamento nella stanza.

1 - 4
7+

103 742  Schakamata

Idea di gioco: Paul Schobesberger
Contenuto/materiale/dimensioni: 30 pedine in legno di faggio con mor-
dente  colorato e laccate, 3 tessere segnaposto in betulla multiplex, laccate, 
1 tabellone e 4 pannelli di partenza/arrivo in MDF, 1 dado. Tabellone da gioco 
28 x 28 cm, pannelli partenza/arrivo 7 x 28 cm, pedine 3,5 x 3,5 cm, altezza 
3,5 cm, 7 cm, 10,5 cm, lunghezza del lato del dado 1,6 cm.
Approccio pedagogico: Quando le strade dei giocatori si incrociano sono  
richieste abilità di pianificazione dell’azione e pensiero spaziale.
Suggerimenti di gioco: Un complicato gioco di strategia, in cui le pedine di 
di-verse grandezze vengono mosse facendole ribaltare sui riquadri del tabello-
ne da un lato all’altro. Gli intagli presenti sul tabellone facilitano il ribaltamento 
delle pedine. Vince chi per primo riesce a portare tutte le sue pedine nel cam-
po di partenza opposto.

2 - 4
6+
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193 016  Bowling da tavolo

Contenuto/materiale/dimensioni: pista in legno di faggio laccato, 86 x 23 

x 9,5 cm, binari per il recupero automatico delle palline, incluse 3 palline in 

metallo. Praticità di conservazione: i 10 birilli in legno (1 birillo di ricambio) 

possono essere riposti al termine del gioco nel cassettino estraibile situato 

sotto alla pista.

Approccio pedagogico: si esercitano la concentrazione e la precisione, la 

lungimiranza e la destrezza.

Suggerimenti di gioco: il gioco del bowling in formato piccolo – questa pista

trova posto su qualsiasi tavolo! Chi riuscirà a buttare giù tutti i 9 birilli in un 

sol colpo? Oppure tutti tranne quelli centrali? Il colpo si tira con una pallina in
metallo che prende velocità grazie ad una rampa inclinata movibile.

1 - 6

4+

193 015  Curling

Contenuto/materiale/dimensioni: pista in legno di betulla laccato, dimensi-

oni 100 x 30 x 4,5 cm, 6 pedine da Curling rosse e 6 gialle con sfera in metallo

movibile per un migliore scivolamento, lanciatore magnetico, regolabile.

Approccio pedagogico: allenamento della concentrazione e della precisione,  

della tattica, della destrezza e del dosaggio della forza.

Suggerimenti di gioco: chi riuscirà a far arrivare la sua pedina il più vicino 

possibile al bersaglio? La pedina del proprio colore viene catapultata verso il 
bersaglio con l’aiuto del lanciatore magnetico, oppure usata per allontanare le 
pedine dell’avversario dal bersaglio.

2 - 4

4+

4+
1 +

103 149  Pila all‘insù  

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 „torri impilabili“ in legno di faggio for-
mate da listelli di diversa lunghezza e spessore, infilati in una corda chiusa da 
due sfere in legno. Listello più grande 3 x 3 x 11 cm, corda 30 cm. Fornite con 

istruzioni illustrate in un sacchetto di lino.

Approccio pedagogico: favorisce le abilità motorie fini, la destrezza, la con-

centrazione e la pazienza.

Suggerimenti di gioco: Pila all’insù è un divertente gioco di abilità. Innanzi-
tutto si regge il listello superiore in mano, in modo che tutti gli altri pendano dal 

filo. Listello dopo listello la pila si forma dal basso verso l’alto, tenendo sempre 
in mano l’ultimo listello in basso. Ma attenzione a non far ribaltare la torre! 
Variante con più giocatori: la torre passa da un giocatore all‘altro, e ognuno 

impila un listello dal basso verso l’alto. Qui il gioco richiede molta concentrazi-
one, abilità e sensibilità tattile della punta delle dita. La differenza di spessore 

e in parte della lunghezza dei listelli fa sì che ci siano diversi livelli di difficoltà.

145

ULTERIORI 

INFORMAZIONI 

SULL‘ARGOMENTO

MATEMATICA

 IN

Poiché lo sviluppo delle competenze matematiche è stretta- 

mente legato ad altre aree di sviluppo, l‘insegnamento dei 

contenuti matematici dovrebbe essere sempre olistico,  

ludico e coinvolgere tutti i sensi. Giochi come Apropos Math 

incoraggiano i bambini a ordinare, contare, confrontare, rac-

contare storie, parlare tra loro, risolvere problemi e quindi  

acquisire importanti competenze matematiche precursore 

nella gamma di numeri fino a 10 con molto divertimento e 

divertimento.

Matematica

 Natura

 Ambiente
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„A proposito di matematica“

HERMANN KIRCHER
Rettore - Scuola di
educazione speciale   
(in pensione)

nella scuola materna
Matematica

Per molti di noi la matematica come materia scolastica è as-

sociata a pochi ricordi positivi. Incontriamo il mondo della lo-

gica e dei numeri nella nostra vita quotidiana in tutti gli ambiti 

della vita: Al supermercato confrontiamo i prezzi, chiediamo 

il tempo o misuriamo il nostro peso sulla bilancia. 

I bambini si occupano anche di „matematica“ nella loro vita 
quotidiana, spesso inconsciamente. Esplorando attivamen-

te il loro ambiente con grande voglia di scoprire, adottano 

giocosamente le leggi matematiche in esso contenute. Sono 

curiosi e si divertono a inserire le loro esperienze quotidiane  

in contesti logici, strutturandole, confrontandole e tras-

ferendole, scoprendo leggi, esplorando relazioni spaziali e 

logiche, comprendendo la magia dei numeri, assegnando 

concetti a fenomeni concreti, comprendendo le gerarchie...

Insomma: devono mettere in relazione le tante cose della  

vita quotidiana e creare sistemi logici di ordine che, per così  

dire, rendano il caos quotidiano un po‘ più gestibile dall‘interno  

e consentano il confronto con il mondo degli adulti.

La „matematica“ all‘asilo non è quindi una materia di app-
rendimento, ma un metodo per comprendere meglio le complicate 

connessioni della vita quotidiana e per classificare ed elaborare le 
numerose esperienze quotidiane. Questa è una base importante per 

crescere nel mondo dei numeri e per la capacità di risolvere i problemi  

quotidiani con l‘aiuto delle operazioni aritmetiche.

Questo apprendimento avviene in modo olistico. Ciò significa 
che il bambino si vede come un‘unità con il suo ambiente: Tutte 

le sue impressioni sensoriali, tutte le sue percezioni, le influenze e 
i suggerimenti dei suoi assistenti, i suoi bisogni e le sue esperienze 

lo influenzano allo stesso tempo. Fantasia e realtà non sono ancora 
costantemente separate. Deve elaborare tutto questo in una volta 

sola.

È quindi di grande aiuto se tutti questi aspetti sono ripresi in una 

raccolta di materiale e al bambino viene offerto lo sviluppo di tali 

sistemi di ordine in modo ludico; da solo, o con bambini più grandi o 
più piccoli o con adulti. 

„APROPOS MATHE“ è un insieme di giochi e materiali, un sistema 

completo che sviluppa in modo ludico le capacità precursore del 

concetto di numeri e „in un unico pacchetto“ sviluppa competenze 
matematiche nel passaggio dalla scuola materna alla scuola.

L‘apprendimento diventa più efficace quando è fatto nel contesto 
del gioco, del divertimento e del movimento. Il materiale è adatto 

ai bambini, è attraente e ha un carattere molto impegnativo. L‘idea 

di base del gioco stimola le attività ludiche creative dei bambini. Le 

schede dei compiti danno ai professionisti suggerimenti per approcci 

di supporto mirati o esercizi terapeutici.

„APROPOS MATHE“ contiene compiti di memoria visuo-spaziale, 

addestra la coordinazione occhio-mano, la capacità visuo-motoria e 

la concentrazione. Il contenuto logistico viene insegnato con il gioco 

anche nella distribuzione dei compiti, nell‘azione stessa e nel con-

trollo dei compiti. Ciò richiede una pianificazione delle azioni e un 
pensiero lungimirante. 

I compiti possono essere adattati individualmente alla fase di svilup-

po dei bambini e adattati alle loro esigenze. In questo modo i bambini 

con esigenze di apprendimento molto diverse possono essere inte-

grati in un gruppo di gioco (ad esempio in gruppi di apprendimento 

molto eterogenei o con inclusione).

Tutto sommato, questo gioco completo e variegato promuove 
in modo olistico e mirato tutte le competenze nella fase di prepa-

razione alle lezioni di matematica. È anche un gioco da tavolo co-

municativo. Può essere utilizzato in asili, scuole elementari, istituzioni 

di sostegno, nel contesto della terapia per i disturbi della discalcu-

lia, così come nel campo dell‘inclusione, della cura pomeridiana e a 

casa.

Auguro a tutti un sacco di divertimento e di esperienze emozi-
onanti sui „Viaggi di scoperta nel mare dei numeri“!
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ANNI TERAPIA

ANNI TERAPIA

Contenuto:
• Re e regina
• Castello reale con corona (tetto)
• 10 cassetti con 3 lati   

lati stampati in modo diverso 
• 18 doghe in faggio (Alluvione marcatura)   

in lunghezze da 5 a 45 o 50 cm
• 1 grande telo blu (mare)  

100% poliestere

103 930  Set di base

composto dalle scatole        e  1 2

Contenuto:
• Piattaforma ad isola, in quattro parti   

(ad incastro) con 10 bitte 
• scrigno del tesoro
• carte compito

Contenuto:
• 5 isole
• 5 inserti per le isole (isola del cratere) 
• 5 barche 
• 5 secchi 
• 5 marinai in 5 colori
• Scala dei raggi

103 933  Materiali 1

composto dalla scatole 3

„A proposito di matematica“

„A proposito di matematica“   

Set singolo 

Adattabili al Set completo „A proposito di  
ma-tematica” (103 920) sono ora disponibili dei 
Set iniziali o dei Set con attrezzatura di base. 
Questi sono costituiti da singole parti del Set 
completo e possono essere combinati secondo 
necessità. Il Set di base comprende la torre com-
pleta non-chè la piattaforma isola, il mare e le carte 
azione. I diversi set possono essere integrati con i 
propri materiali e offrono varie possibilità di proget-
tazione e di gioco.design and play.

4+
1 +

Singolo e completo
103 920  

„A proposito di matematica“   

Set completo

Contenuto/materiale/dimensioni: set comple-
to, composto da 5 scatole in legno con un ricco 
con-tenuto di materiale, istruzioni dettagliate con 
28 + 35 carte attività laminate in una pratica va-
ligetta di cartone, minuterie e accessori in parte 
realizzati in betulla multiplex laccata o legno di fag-
gio con mordente e laccato. Torre di cassette im-
pilabili con complessivamente 5 scatole 37 x 37 x 
70 cm, piattaforma isola con castello reale 60 x 60 
x 68 cm, panno blu (mare) 1,90 x 1,90 m, perline 
grandi Ø 2 cm, perline piccole Ø 1 cm.
Approccio pedagogico: „A proposito di mate-
matica” fornisce una base completa divertente 
e a misura di bambino per la comprensione del 
concetto di numero e delle competenze matema-
tiche di base. Esso incoraggia l‘apprendimento 
autoregolato, rende possibile il gioco di gruppo, 
il gioco libero o guidato, include tutte le importanti 
caratteristiche didattiche dell’apprendimento del 
calcolo e tiene conto degli aspetti psicologici dello 
sviluppo.

1 - 5
4+

103 932  Materiali 2

composto dalla scatole

Contenuto:
• 120 perline grandi in 6 colori
• 100 perline piccole in 6 colori 
• 120 anelli in 6 colori 
• 50 pietre preziose in 5 colori 
• 32 Persenkel bianchi in 3 misure
• 10 scale di corda da infilare

Contenuto:
• 5 imbarcazioni (catamarani) 
• 2 connettori per catamarani 
• 36 vele con diverse   

impronte (immagini del set)
• 4 carte illustrate 
• 24 figure in 3 colori diversi   

e 2 dimensioni diverse 
• 32 animali in 5 colori diversi e   

3 dimensioni diverse 
• 12 alberi in 2 colori diversi   

e 3 dimensioni diverse 
• 5 cubi vuoti 
• 3 clessidre con diverse con diverse  

indicazioni temporali (l‘illustrazione può differire)
• una nacchera 
• 5 sacchetti di cotone 
• 4 carte illustrate (diagramma del corpo)

103 931  Materiali 3        

composto dalla scatole4 5
103 921  „A proposito di matematica“ 
Set completo inglese

Come „A proposito di matematica“ (103 920), ma 
con istruzioni e schede in inglese.

103 929  Panno blu

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 panno blu  
(100% poliestere, lavare a mano a 30º C),  
190 x 190 cm.

103 934  Coperchio

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 coperchio in  
legno. circa 37 x 37 cm.

103 224  Telaio a torre

Contenuto/Materiale/Dimensioni: telaio, com-
pensato di betulla con 4 rotelle in plastica, 37 x 
37 x 7,5 cm.
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„Ricerca 

il numero 14!

Giochi di matematica

103 731  Foresta di dadi

Idea di gioco: Wolfgang Riedl
Contenuto/materiale/dimensioni: 4 tabelloni in betulla multiplex, con 
stampe su entrambi i lati, laccati, 20 x 20 x 0,5 cm, 5 dadi con puntini neri, 5 
dadi a co-lori, lunghezza dei lati 16 mm, 4 pedine segnaposto (giallo, rosso, 
verde, blu). 
Approccio pedagogico: un gioco di strategia avvincente che favorisce la 
con-centrazione, il pensiero logico e strategico. 
Suggerimenti di gioco: un gioco di strategia, per uno o più giocatori, in 
cui i dadi vengono posizionati in senso verticale, orizzontale o diagonale sul 
tabellone. Al lancio dei dadi la pedina viene sostituita con l‘ultimo dado sulla 
linea del percorso. Chi riuscirà a passare più velocemente attraverso la foresta 
di dadi? E qual è il modo più intelligente per disporre i dadi? I tabelloni pos-
sono essere usati singolarmente oppure uniti insieme per formare una grande  
superficie di gioco. Da 6 anni, con dado a colori da 4 anni.

1 - 4
4+

103 726  Cerca la somma 

 

Idea di gioco: Gerhard Piaskowy 
Contenuto/materiale/dimensioni: 2 blocchi da costruzione 12 x 8 x 4 cm, 
stampati su entrambi i lati, faggio, 20 tessere stampate con punti e numeri,  
5 x 5 cm, betulla multiplex.
Approccio pedagogico: allenamento della concentrazione, delle abilità 
matematiche, del pensiero logico. Promuove le prime addizioni e il pensiero 
spaziale. 
Giochi suggeriti: Un puzzle matematico con diversi livelli di difficoltà. Il com-
pito è quello di posizionare i blocchi in modo che la somma dei numeri vi-
sibili corrisponda a quella della tessera selezionata. La somma è mostrata 
nella vista dall‘alto. Una volta risvegliata l‘ambizione di elaborare le possibilità, 
l‘apprendimento dell‘aritmetica diventa divertente. 

1 +

5+
ANNI TERAPIA

ANNI TERAPIA

103 365  Set di dadi a colori  

Dado con cerchi colorati nei colori rosso, blu, bianco, giallo, verde e aranci-
one. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 6 dadi in legno, naturale, lunghezza dei 
lati 16 mm, in sacchetto di polietilene.

1 - 4

4+

Stesso materiale in grande quantità
A prima vista, la matematica e il gioco all‘asilo non sembrano andare 

d‘accordo. Tuttavia, se osservate i bambini che usano strumenti di  

pensiero per fare lo stesso materiale in grandi quantità®, saprete  pres-

to perché il concetto „i bambini inventano la matematica“ ha assunto 
questo nome. 

Molti oggetti esattamente della stessa dimensione e forma rappre-

sentano i numeri naturali in modo speciale. La formazione degli ordi-ni 

conserva sempre la possibilità di una creazione immaginativa. La crea-

zione di nuovi ordini inaspettati affascina, delizia e stimola l‘imitazione 

e anche l‘ottimizzazione. 

I bambini inventano la matematica con lo stesso materiale in grandi 

quantità - in breve GMGM - un concetto che funziona anche senza 

compiti matematici o argomenti di contenuto predefiniti. Tuttavia, è 
necessario un ambiente che garantisca la libera lavorazione  di questo 

materiale. Perché è il principio materiale degli stessi og-getti che pro-

voca la scoperta di contenuti e domande matematiche.  Sono esatta-

mente gli stessi materiali che rappresentano i numeri naturali. 

Alcune offerte di materiali geometrici identici - soprattutto le forme e 

i corpi regolari come triangoli, quadrati, cerchi e cubi - sono la com-

ponente principale del concetto GMGM. Tanto importante quanto  gli 

aspetti matematici di ogni forma è un numero saturativo. Esatta-mente 

gli stessi oggetti di uso quotidiano già innescano uno stimolo tattile e 

perdono la loro funzione reale attraverso la loro quantità. Se ai bambi-

ni vengono dati materiali selezionati come centinaia o migliaia di cubi 

di legno, dischi e anelli, rulli e pietre preziose, anche le grandi quan-

tità disordinate vengono meravigliate, smontate e calcolate. I singoli  

oggetti vengono sentiti e registrati come quantità, ordinati e trasformati 

in oggetti sempre più complessi. I modelli e gli ordini vengono crea-

ti utilizzando le proprietà geometriche selezio-nate. Ciò che rimane  

visibile sugli oggetti dell‘edificio è la fantasia del singolo bambino e il 
riferimento quotidiano. 

Con gli strumenti di pensiero GMGM, giovani e meno giovani scop-

ritori possono costruire un ponte stabile dalle loro idee singolari a un 

mondo di formule di modelli matematici.

Per ulteriori informazioni, visitare  www.kerensalee.com

103 787   

Ruote dorate

Contenuto/materiale/di- 
mensioni:
500 rotelle Ø 3 cm, 1 sac-
chetto di cotone, scatola 31 
x 31 x 7 cm, in plastica

103 188  

Cucchiai di legno 

Contenuto/materiale/di- 
mensioni:
1000 cucchiai da gelato lun-
ghi 9,5 cm, 1 sacchetto di 
cotone, scatola di cartone 31 
x 31 x 7 cm; di legno

103 788  Tazza 

Contenuto/materiale/di- 
mensioni:
1000 coppette da gelato da 
5,5 cm, Ø 9 cm, capacità 240 
ml, 1 sacchetto di cotone, 
cartone 120 x 80 x 43 cm; in 
cartone

103 819  

Branco di elefanti 

Contenuto/materiale/di- 
mensioni:
200 figure di elefanti 6 cm x 
4 cm x 1 cm, 1 sacchetto di 
cotone, scatola di cartone 43 
x 43 x 10 cm; in legno
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ANNI TERAPIA

Strumento di riflessione GMGM

Stesso materiale in grande quantità® 

Approccio pedagogico: Stesso materiale in 
grandi quantità® ha un carattere molto attrattivo 
per grandi e piccini e incoraggia il gioco di compo-
sizione e le attività di costruzione e montaggio. 
Oltre allo stimolo tattile, davanti a tali disposizioni 
disordinate nasce un dialogo interno ed esterno 
tra fantasia e capacità di creare strutture. Quan-
do ai bambini viene fornita una grande quantità  di 
un determinato materiale, essi iniziano a disporli in 
modo da creare modelli, strutture e costruire figure 
simmetriche. Questo riesce anche senza la spinta 
di un adulto. La completezza dell’offerta di materi-
ali diversi invita a rappresentare idee, a variare e a 
calcolare gli oggetti costruiti.

3+
1+

ANNI

808 095  I bambini inventano la  
matematica
  

K. Lee. 
34 pagine, in brossura, 28,3 x 19,6 cm. 
Approccio pedagogico: che tipo di matematica 
inventano i bambini, ad esempio, quando mettono 
le mani su centinaia o migliaia di monete da 1 cen-
tesimo, o allo stesso modo su cubi di legno o su 
colorati cucchi-ai da gelato? Piccoli oggetti uguali,  
non ordinati, presentati in nume-ri insolitamente 
grandi, stimolano bambini e adulti a creare ordine 
e a scoprire strutture matematiche. Questo opus-
colo descrive chiara-mente in parole e immagini 
come il concetto di „Lo stesso materiale in grandi 
quantità®“ può essere imple-mentato nella vita di 
tutti i giorni e quali materiali quotidiani sono pieni di 
sorprese matematiche.

3+
1 +1 +

449 915  Scaffale largo,
effetto acero

Scaffale largo
3 scomparti per 9 scatole in plastica (grandezza 
IV) oppure per 18 contenitori piatti (grandezza III) 
oppure misti. Con 4 rotelle girevoli oppure base.  
Dimensioni: larghezza 104,8 cm, profondità 40 
cm, altezza 77 cm.
Contenitori e guide da ordinare a parte.

479 915  Scaffale largo,
effetto faggio

518 755  transparente 

518 756  transparente 

Scatola in plastica, grandezza III
Dimensioni: larghezza 31 cm, profondità 37 cm, 
altezza 7,5 cm.

Scatola in plastica, grandezza IV
Dimensioni: larghezza 31 cm, profondità 37 cm, 
altezza 15 cm.

551 079  Binari estraibili  

Dotato di dispositivo di bloccaggio, in modo che le 
scatole di plastica non possano cadere. Adatto a 
tutti gli armadi e scaffali. 2 pezzi

103 789  

Quadrati blu-naturale

Il fronte dei quadrati è blu, il retro è naturale. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 410 quadrati 
(blu-naturale) in legno compensato di betulla, con 
mor-dente colorato e laccato, 2 grandi sacchetti  
in cotone (100% cotone), tutto in una scatola di car- 
tone con coperchio. Lunghezza dei lati del quadrato  
50 mm, spessore 8 mm, scatola 43 x 43 x 9 cm. 

103 790  

Quadrati giallo-verde

Il fronte dei quadrati è verde, il retro è giallo.
Contenuto/materiale/dimensioni: 410 quadrati  
(giallo-verde) in legno compensato di betulla, con 
mordente colorato e laccato, 2 grandi sacchetti  
in cotone (100% cotone), tutto in una scatola di car-
tone con coperchio. Lunghezza dei lati del quadrato 
50 mm, spessore 8 mm, scatola 43 x 43 x 9 cm. 

103 799  

Triangoli verde-blu-naturale

Contenuto/materiale/dimensioni: Un totale 
di 400 triangoli (200 x verde-naturale, 200 x blu-
naturale) in compensato di betulla, lato anteri-
ore tinto e laccato, 2 grandi sacchetti di cotone 
(100% cotone), il tutto in una scatola di cartone 
con coperchio. Lunghezza del bordo del triangolo 
50 mm, spessore 8 mm, scatola 43 x 43 x 9 cm.

103 798  Dadi

Contenuto/materiale/dimensioni: 250 cubi in 
legno di faggio grezzo e barilato, 1 grande sac-
chetto in cotone (100% cotone), tutto in una sca-
tola di car-tone con coperchio. Lunghezza del lato 
dei cubi 30 mm, scatola 43 x 43 x 9 cm.

103 791  Anelli in legno

Contenuto/materiale/dimensioni: 350 anelli 
in legno di faggio, 1 grande sacchetto in cotone 
(100% cotone), tutto in una scatola di cartone con 
coperchio. Anello Ø 55 mm, scatola 43 x 43 x 9 cm.

103 797  Dadi con puntini neri

Contenuto/materiale/dimensioni: 250 dadi 
con puntini neri da 1 a 6, in legno di betulla laccato,  
1 grande sacchetto in cotone (100% cotone), tutto  
in scatola di cartone con coperchio. Lunghezza 
dei lati del dado 30 mm, scatola 43 x 43 x 9 cm.

103 786  

Talleri di legno

Contenuto/materiale/dimensioni: 300 talleri 
in legno di faggio, 1 grande sacchetto in cotone 
(100% cotone), tutto in una scatola di cartone con 
coperchio. Tallero Ø 6 x 0,6 cm, Scatola 43 x 43 
x 9 cm.

103 792  

Set di pietre gioiello piccolo

Contenuto/materiale/dimensioni:  complessiva- 
mente circa 1100 pietre gioiello in plastica (370 pezzi  
ciascuno nei colori verde, azzurro e verde scuro), 
1 piccolo sacchetto in cotone (100% cotone),  
tutto in una scatola di cartone con coperchio. Pietra  
gioiello Ø 18 mm, scatola 24 x 24 x 7 cm.

103 793  

Set di pietre gioiello grande

Contenuto/materiale/dimensioni: complessi-
vamente 210 pietre gioiello in plastica (70 pezzi 
ciascuno nei 3 colori verde, azzurro e blu), 1 picco-
lo sacchetto in cotone (100% cotone), tutto in una 
scatola di cartone con coperchio. Pietra gioiello  
Ø 35 mm, scatola 31 x 31 x 7,5 cm.

103 794  Cilindri „sole“ 

Contenuto/materiale/dimensioni: complessi-
vamente 555 cilindri in legno duro, con mordente 
colora-to e laccato (185 pezzi ciascuno nei colori 
rosso, arancione e giallo), 1 piccolo sacchetto in 
cotone (100% cotone), tutto in una scatola di car-
tone con coperchio. Cilindro Ø 18 mm, lunghezza 
24 mm, scatola 31 x 31 x 7,5 cm.

103 796  Set di mini vasi in terracotta

Contenuto/materiale/dimensioni: 200 vasi in 
terracotta in una scatola di cartone con coperchio. 
Vaso in terracotta Ø 40 mm, scatola 31 x 31 x 7,5 cm.

103 795  Cilindri „acqua“

Contenuto/materiale/dimensioni: complessi-
vamente 555 cilindri in legno duro, con mordente 
colorato e laccato (185 pezzi ciascuno nei colori 
blu, verde e lilla), 1 piccolo sacchetto in cotone 
(100% cotone), tutto in una scatola di cartone con 
coperchio. Cilindro Ø 18 mm, lunghezza 24 mm, 
scatola 31 x 31 x 7,5 cm.

Stesso materiale in grande quantità®
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Misurazione e pesatura

TERAPIA TERAPIA1 - 2

103 298  Balandis Duo

Contenuto/materiale/dimensioni: bilancia in legno con 16 incavi,  
55,5 x 12,5 x 9,5 cm, 32 pedine e 32 perline da incastrare di differenti colori e 
forme, 12 bastoncini in legno (Ø 3,5 cm, altezza da 1,5 a 6 cm), 8 contenitori 
in vetro acrilico da riempire autonomamente, 1 livella in vetro acrilico, istruzioni  
di gioco. Confezione in cartone. 
Approccio pedagogico: raggiungere l’equilibrio sperimentando l’azione di  
pesi diversi. Attraverso il gioco i bambini imparano il rapporto fra grandezza e 
peso, oltre all’importanza del posizionamento degli oggetti sul piano. 
Suggerimenti di gioco: chi troverà l’equilibrio? Lo scopo del gioco è posizi-
onare sulla barra della bilancia le perline e le pedine in modo da raggiungere 
un equilibrio. Per fare ciò il giocatore ha a disposizione pedine e perline da  
incastro con un foro in diverse grandezze e forme. Le perline si inseriscono  
nei bastoncini in legno, mentre le pedine si adattano direttamente agli incavi  
della barra. Si può posare sulla bilancia la livella fornita in dotazione per una  
migliore osservazione dell’inclinazione del piano di gioco.

3+
ANNI ANNI

102 752  Exploring and Investigating

Contenuto/materiale/dimensioni: semplice e stabile bilancia in legno di 
faggio laccato (regolabile), lunghezza 50 cm, altezza 12 cm. 12 palline Ø 4 
cm:  polistirolo, cera, pietra, gomma, gomma crepla, sughero, carta, legno di  
faggio, legno di tiglio, pompon in lana, feltro e porcellana. Scatola in legno con 
coperchio scorrevole in vetro acrilico 27 x 10,5 x 5,5 cm, istruzioni dettagliate. 
Approccio pedagogico: il sughero è più leggero del legno e la pietra più  
pesante della porcellana? Che sensazione provoca la cera e quale il polist-
irolo?  Che odore ha il feltro e quale la gomma? Le 12 maneggevoli palline, 
di uguali dimensioni e diverso materiale, invitano a sentire e sperimentare. 
Verbalizzare l‘esperienza tattile arricchisce il vocabolario, e determinare il peso 
specifico dei materiali incoraggia lo spirito di ricerca scientifica dei bambini. 
Suggerimenti di gioco: i bambini tengono in mano le palline e cercano di 
indovinarne il peso prima di disporle sulla bilancia. Su ciascun lato della barra 
della bilancia ci sono 3 incavi che tengono ferme le palline. Così si possono 
disporre più palline su uno stesso lato oppure cambiarle di posizione.

1 +

4+

103 820  Esperimenti con le clessidre   

„Bottiglia del tempo“

Contenuto/materiale/dimensioni: 1500 g di sabbia, 2 bottiglie in polietile-
ne da 100 ml, 2 bottiglie in polietilene da 200 ml, 2 bottiglie in polietilene da  
300 ml, 2 bottiglie graduate per conservare la sabbia, 2 bottiglie in polietilene  
da 500 ml, 4 cilindri adattatori in plastica, 1 imbuto in plastica, 1 caraffa do-
satrice, 4 set da 6 dischi con incisioni diverse in plastica, istruzioni, scatola in 
plastica con coperchio. 
Approccio pedagogico: i bambini entrano quotidianamente in contatto con  
fenomeni scientifici. Essi fanno parte del loro mondo di esperienza e vogliono 
saperne di più. Provare da soli, ripetere, confrontare, classificare e osservare 
sono azioni fondamentali di un processo di scoperta basato sulla ricerca. Gli 
elementi del set di esperimenti con la clessidra sono progettati in modo che i 
piccoli ricercatori e ricercatrici possano sperimentare con essi giocosamente. 
Grazie al materiale di facile utilizzo i bambini sono invogliati a versare, stimare,  
misurare e confrontare, acquisendo così proprie conoscenze sulle leggi scien-
tifiche, matematiche e tecniche. Inoltre, il set di esperimenti sviluppa le capa-
cità motorie e l‘osservazione delle clessidre ha un effetto calmante.
Suggerimenti di gioco: le istruzioni contengono esempi di esperimenti come 
suggerimento per i professionisti per accompagnare il naturale interesse dei 
bambini in modo appropriato al loro sviluppo. Sono descritte varie serie di 
esperimenti, tra cui alcuni su „tempo“ e „volume“.

3+
1 - 4 ANNI

riempire si incastrano tra loro ...  guardare il tempo 
che passa
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ANNI

103 467  Numero nel quadro  

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 pannelli per inserire i numeri (da 0 a 
9), 45 pezzi per puzzle in legno, in scatola di legno con coperchio scorrevole 
e istruzioni di gioco. Pannelli dei numeri circa 10,5 x 14,5 x 1 cm. Scatola in 
legno circa 23 x 23 x 8,5 cm.
Approccio pedagogico: le cifre colorate si formano mettendo insieme i pezzi 
del puzzle, che sono in quantità corrispondente alla cifra stessa. Ad esempio 
il numero 3 è formato da 3 pezzi. Lo 0 è fisso, poiché costituito da 0 pezzi. Il 
puzzle dei numeri favorisce le competenze matematiche di base come rico-
noscere le cifre nella loro forma e posizione nello spazio, classificarle, disporle 
in file, riconoscere e formare quantità. Così, parti di cifre diventano a mano a 
mano dei numeri. Il materiale ha una forte attrattività e può essere utiliz-zato, 
a seconda dell’età e delle competenze dei bambini, secondo diversi livelli di 
difficoltà.
Suggerimenti di gioco: una cifra viene suddivisa in pezzi e deve essere 
ricomposta. Il livello di difficoltà sale se si gioca con più cifre contemporanea-
mente oppure se esse si ricompongono al di fuori dei pannelli corrispondenti.  
Le scanalature dei pannelli possono essere riempite o rivestite con diversi  
materiali. Possono essere sentiti e manipolati per un’esperienza tattile.

1 

3+

Numeri e cifre

TERAPIA

TERAPIA

103 410  Numeri multisensoriali  

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 numeri in legno, altezza 12 cm, spes-
sore 12 mm.
Approccio pedagogico: con questo materiale i bambini sperimentano i  
numeri da 0 a 9 con tutti i sensi. Possono tastarli, sentirli, riempirli con ogni sorta 
di materiale, ad esempio piselli, biglie. Si sviluppano la percezione sensoriale, 
la motricità fine, la concentrazione e la destrezza, così come l’apprendimento 
dei numeri, la loro successione, i precedenti e i successivi, ecc.
Suggerimenti di gioco: i numeri possono essere percepiti attraverso il tatto  
e poi nominati. Si devono disporre nella giusta successione numerica per  poi 
riconoscere e nominare i numeri mancanti. Se disposta sul pavimento, la fila 
dei numeri può essere tastata con i piedi (avanti e indietro) e contemporane-
amente nominata.

1 

3+
ANNI

TERAPIA

Tavoletta calcolatrice

Idea di gioco: Anne Schneider 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 tavoletta calcolatrice in faggio massic-
cio non laccato con 20 palline di legno (10 blu e 10 rosse) su 2 corde elastiche 
rotonde in gomma, istruzioni. 12 x 5 x 0,5 cm. 
Approccio pedagogico: ideale per orientarsi nell’intervallo di numeri fino a 
20. Le singole sfere possono essere spostate verso la parte posteriore per 
rappresentare diverse quantità e scomposizioni numeriche. Il passaggio dal 
conteggio all’applicazione di strategie di calcolo appropriate viene supportato 
attraverso un utilizzo mirato della tavoletta calcolatrice - la compagna perfetta 
per il 1 anno di scuola.

103 904  Tavoletta calcolatrice

1 
5+

103 905  Tavoletta calcolatrice set da 10

Quantità registrate

ANNI

TERAPIA

TERAPIA

ANNI

ANNI

141 601  Pannello 100 fori

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in legno duro laccato 25 x 25 cm,  
con 100 fori Ø 18 mm.

128 200  Cilindri in legno duro

Contenuto/materiale/dimensioni: 100 cilindri in legno duro con mordente 
colo-rato e laccato Ø 18 x 24 mm in 6 colori: rosso, giallo, verde, blu, aranci-
one, viola. In sacchetto di polietilene.

1+
3+

103 151  Pannello ad incastro con 100 cilindri  

Questo tabellone con elementi ad incastro è indispensabile per la chiara e 
visibile rappresentazione delle operazioni aritmetiche. 
Contenuto/materiale/dimensioni: in MDF laccato, tabellone per elementi 
ad in-castro con 50 cilindri rossi e 50 blu Ø 18 mm, lunghezza 24 mm. Tabel-
lone: 25 x 25 cm.

1+
3+
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Giochi di calcoloAfferrare le quantità

TERAPIA TERAPIA TERAPIA

TERAPIA

103 318  Verflixt und ZugeLegt

Idea di gioco: Dietmar Wenzel
Contenuto/materiale/dimensione: 1 cubo selvaggio in plastica, 16 palline 
di legno (8 rosse, 8 blu), 52 elementi di posa in legno, scatola di legno con 
coperchio scorrevole (campo da gioco bifacciale: lato superiore come  piano 
di posa, lato inferiore campo da gioco con 16 rientranze), foglio di  griglia, 
istruzioni di gioco dettagliate con pagine di modelli e modelli  di copia. Sfera 
Ø 3 cm, scatola di legno 23 x 23 x 8,5 cm. 
Approccio pedagogico: con l‘aiuto di palline e di elementi di posa di diverse 
dimensioni, la registrazione simultanea delle quantità viene allenata in modo 
ludico. Ciò favorisce la percezione visiva, in particolare la registrazione del-
la posizione spaziale, la registrazione dei sottoinsiemi, lo sviluppo dei termini 
quantitativi, la concentrazione e la resistenza. La competenza dei precursori 
matematici si sviluppa in modo giocoso. Il gioco può essere usato bene nel 
gioco individuale o in piccoli gruppi. 
Suggerimenti di gioco: Il numero rotolato sul dado determina quale elemento  
di posa deve essere posizionato nel telaio. A poco a poco la tavola si riem-
pie. Ora bisogna „rammendare“ che tutti i pezzi siano posati correttamente 
e che la tavola sia „chiusa“ alla fine senza spazi vuoti. In un‘altra variante del 
gioco il giocatore deve posizionare le palline di legno sul  tabellone secon-
do l‘immagine del dado. Inoltre, aggiungendo e togliendo palline dello stesso  
colore dal tabellone, il giocatore può anche praticare l‘addizione e la sottrazione  
nello spazio numerico fino a otto. Tutte le pagine possono essere utilizzate 
come modelli di copia. I rispettivi compiti posso-no essere ritagliati e laminati 
per creare le singole carte. Gli elementi di posa possono poi essere assegnati, 
ad esempio, uno a uno alle carte. Con le  matite colorate è possibile trasferire 
sulle copie anche il motivo delle sfere di legno depositate o degli elementi di 
posa.and additional work and master copies. It is suitable for single or group 
play.

3+
1 +

Produzione in 
Laboratorio per disabili

ANNI

103 317  Dado selvaggio

Idea di gioco: Dietmar Wenzel
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 cubo di plastica, circa 4,5 x 4,5 x 4,5 cm. 
Approccio pedagogico: il „Cubo selvaggio“ è costruito in modo tale che le 
quantità devono essere registrate in una disposizione sempre diversa. Su og-
nuno dei sei lati c‘è una piccola „finestra“. Dietro ciascuna di queste „finestre“,  
al momento del lancio dei dadi, possono cadere da una a sei palline in 16 
diverse cavità. Dopo ogni lancio di dadi, il risultato è un‘immagine sferica  
diversa. In questo modo, si migliora la capacità di cogliere le quantità simultane-
amente. Inoltre, i bambini imparano a combinare quantità parziali e a eseguire  
semplici operazioni matematiche prenumeriche. Giocare con il Wild Cube è un 
supporto importante, soprattutto per l‘apprendimento dell‘aritmetica di base.
Suggerimenti di gioco: I bambini imparano a riconoscere e determinare 
contemporaneamente quantità piccole e grandi. Capiscono come si forma 
o si divide una quantità e imparano a immaginarla concretamente. Oltre che 
in ambito terapeutico, il cubo può essere utilizzato in tutti i giochi di dadi e da 
tavolo conosciuti.

4+
1 + ANNI ANNI

ANNI

103 621  Dado con puntini neri

Contenuto/materiale/dimensioni: in legno, stampato, lunghezza dei lati  
3,8 cm. Questo dado è molto maneggevole grazie ai suoi angoli arrotondati.

3+
1 

103 610   Verflixt und Zugelegt Maxi
 

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 maxi dado selvaggio in gomma EVA e 
ve-tro acrilico, 4 tabelloni assemblabili stampati su entrambi i lati, 8 segmenti  
assemblabili per formare il bordo, 16 dischi (8 azzurri, 8 verde chiaro), 52 
elementi da posizionare in gomma EVA, dettagliate istruzioni di gioco con fogli 
modello e modelli fotocopiabili, più borsa per la custodia. Super-ficie di gioco 
con bordo 1,2 x 1,2 m, disco Ø 10 cm, lunghezza del lato del cubo 21 cm.
Approccio pedagogico: con questo gioco l’aspetto motorio è posto in 
primo piano. L‘area di gioco è esattamente di 100 x 100 cm, un quadra-to 
del campo di gioco è 10 x 10 cm. Giocando il bambino sperimenta la gran-
dezza di un metro quadrato. Di conseguenza, il campo di gioco è uti-le per 
l’apprendimento delle unità di lunghezza. Inoltre vengono rafforzate le seguenti 
competenze: sviluppo dei prerequisiti matematici, percezione simultanea delle 
quantità, percezione visiva, acquisizione del concetto di sottoinsieme, unione 
di sottoinsiemi (addizione), sottrazione di sottoin-siemi (sottrazione), compren-
sione del concetto di quantità, miglioramento della percezione della posizione 
nello spazio, esperienze con diagonali e simmetrie.
Suggerimenti di gioco: è una sfida scoprire quale numero è stato lanciato  
con il maxi dado selvaggio. Il numero che esce con il lancio del dado deter-
mina quale elemento può essere posizionato sul tabellone. Si deve fare molta 
attenzione che tutti i pezzi vengano posizionati in maniera corretta e che il 
tabellone alla fine sia coperto senza spazi vuoti. In un’altra variante di gioco 
il giocatore pone i dischi sul campo di gioco in maniera corrispon-dente al 
modello o alle indicazioni del dado. Il gioco si può usare bene sia da soli che 
in un piccolo gruppo. Il maxi dado selvaggio (103 612) è acquistabile anche 
singolarmente.

3+
2 +

103 612  Dado selvaggio Maxi

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 dado selvaggio Maxi in gommapiuma  
eva e vetro acrilico, istruzioni. Lunghezza del lato 21 cm. 
Approccio pedagogico: Nel gioco con questo grande dado, l’aspetto 
del  movimento è in primo piano. Il dado può essere utilizzato nella scuola 
dell’infanzia, nella scuola primaria o in ambito terapeutico, sia per le operazioni 
additive che per tutti i giochi di società o di dadi. Su ciascuno dei sei lati c‘è 
una piccola „finestra“. Dietro a ciascuna „finestra“ possono cadere, tirando il 
dado, da una a sei palline in 16 diversi canali. Questo dado è progettato in 
modo tale che le quantità debbano essere percepite in un ordine in costante 
cambiamento. In questo modo si migliora la capacità di percepire le quantità  
in modo simultaneo. Inoltre, i giocatori imparano ad unire sottoinsiemi e ad 
eseguire semplici operazioni matematiche pre-numeriche. Il gioco con il dado 
selvaggio è un supporto particolarmente importante nell‘apprendimento 
dell‘aritmetica di base. Favorisce l’acquisizione di concetti matematici di base 
e la capacità di determinare quantità, grandezza e lunghezza. 
Suggerimenti di gioco: Il dado è adatto per tutti i giochi di società e di dadi. 
Consigliato anche per giochi in cerchio all’interno del gruppo. Particolarmente 
apprezzato in occasione di brevi e sensate interruzioni della lezione, come 
rimedio per migliorare il livello di attenzione in classe.

3+
1 +
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Giochi di calcoloGiochi di calcolo

ANNI ANNI

ANNI

103 899  Einfach Einmaleins  

Game idea: designdirect 
Contenuto/materiale/dimensione: tabellone di gioco in multistrato di betul-
la stampato e laccato trasparente con fronte e retro, salvadanaio (ciotola in 
vetro duro), due dadi a sei, due dadi a dieci, 100 gettoni trasparenti in quattro 
colori ciascuno, due cursori per colonna e fila. Tavola 27,5 x 27,5 x 0,8 cm. 
Approccio pedagogico: l‘apprendimento delle tabelle di moltiplicazione 
è uno dei requisiti di base importanti per la matematica superiore. Einfach 
Ein-maleins è un gioco dalla prima elementare in poi, che rende divertente e  
divertente praticare le tabelle di moltiplicazione. Si compone di due schede, 
in modo che vengano praticate sia le tabelle di moltiplicazione fino a 6 che 
le tabelle di moltiplicazione fino a 10. Diverse varianti e possibilità aiutano i 
bambini ad approfondire e automatizzare le tabelle di moltiplicazione in modo 
giocoso. I bambini possono progredire al loro ritmo. Pertanto, fino a quattro 
giocatori con diverse velocità di calcolo possono giocare insieme. Le diverse 
parti delle tabelle di moltiplicazione, come ad esempio la ricerca e il riconos-
cimento dei compiti di scambio, vengono addestrate in modo più specifico. 
Inoltre, le semplici tabelle di moltiplicazione possono essere utilizzate anche 
come introduzione alla divisione. 
Suggerimenti di gioco: Le semplici tabelle di moltiplicazione possono esse-
re utilizzate da sole, per imparare le singole serie di numeri o con più bambini 
come gioco. Per imparare le singole righe, tirare prima i dadi e poi posizionare 
uno dei cursori sulla riga corrispondente. Ora il bambino può esercitarsi in 
questa fila. Quando si gioca con più bambini, ogni bambino ha a disposizi-
one delle fiches. I giocatori tirano entrambi i dadi e risolvono il compito, poi 
mettono una delle loro fiches sulla soluzione e sul compito di scambio. Se ci 
sono già dei chip, il bambino può gettarli nel salvadanaio e mettere i propri 
chip sulla soluzione. Chi ha più fiches in campo vince.

6+
1 - 4

103 840  Quadratikus  

Contenuto/materiale/dimensione: 10 set di pedine, ciascuna con 6 simboli  di-
versi, 1,5 x 1,5 x 2 cm. 45 tessere in legno con stampa in 10 diversi colori, 
4 x 4 cm. 6 leggii in legno 16 x 2,5 x 1,6 cm. 1 sacchetto in cotone (100% 
cotone), istruzioni.
Approccio pedagogico: Quadratikus offre, attraverso la combinazione di 
tes-sere dello stesso tipo per formare un quadrato o una striscia, un’incredibile  
ricchezza di varianti di gioco. Le regole possono essere definite in modo molto 
differenziato e adattate al livello di abilità dei giocatori. Riconoscere i colori e 
formare figure geometriche serve a promuovere le competenze matematiche 
di base. A seconda del livello di difficoltà, si contano i numeri nell‘intervallo 
numerico fino a 10, si confrontano i numeri nell’intervallo numerico fino a 18, 
si fanno stime, si aggiunge e si sottrae o si fanno addizioni in un intervallo di 
numeri più grande, fino a 100. Il gioco promuove anche la capacità di discri-
minazione visiva, le capacità motorie fini, la concentrazione e, a seconda della 
variante di gioco, l’abilità di pianificazione dell’azione.
Suggerimenti di gioco: si possono formare quadrati o strisce posizionando 
le tessere dello stesso colore. Per un livello di difficoltà più alto si userà come 
parametro quello dei numeri. In un‘altra variante di gioco, i numeri stampati 
devono essere addizionati e non potranno superare una determinata somma. 
Inoltre, il gioco può essere utilizzato come un domino, memory e sudoku.

5+
1 - 6

103 469  Die Verflixte 7

Contenuto/materiale/dimensioni: tabellone 
da gioco in legno, 72 pedine in legno (36 rosse, 
36 bianche), 4 dadi (2 dadi con puntini, 2 dadi 
numerati), 1 sacchetto in cotone (100% cotone), 
istruzio-ni. Tabellone circa 42 x 42 x 2 cm, pedina 
circa 5,5 x 3 cm.
Approccio pedagogico: vengono favorite varie 
com-petenze matematiche, come ad esempio 
la clas-sificazione, l’associazione cifra-quantità-
numero, la percezione di quantità in modo si-
multaneo e semplici operazioni di addizione e 
sottrazione. Il gioco richiede concentrazione e 
perseveranza.
Suggerimenti di gioco: è piuttosto impegnativo  
capire quali pedine devono essere posizionate sul 
tabellone, in modo che in ogni riquadro compaia 
la somma 7. Grazie alle sue numerose varianti di 
gioco e livelli di difficoltà, questo gioco è adatto a 
diverse fasce di età. Può essere utilizzato sia per il 
gioco individuale che in piccoli gruppi.

4+
1 - 4

103 131  Murmelmat
a

Contenuto/Materiale/Dimensioni: pista per 
biglie in legno di faggio massiccio, laccato, 55 x 
22 x 9 cm. La rampa per le biglie si sposta su un  
binario in metallo dotato di dispositivo di arresto.  
Incluse 270 biglie in vetro in 5 colori, 1 piolo in  
legno, istruzioni. 
Approccio pedagogico: matematica da guar-
dare, afferrare ed ascoltare. In modo divertente, 
le quan-tità vengono percepite attraverso il senso 
visivo, tattile ed uditivo, si formano progressioni 
logiche e si sviluppano la memoria e la concentra-
zione. Murmelmat è un gioco di logica e concen-
trazione incredibilmente semplice e tuttavia comp-
lesso, con un metodo originale di autocorrezione. 
Suggerimenti di gioco: nei fori presenti sulla  
parte superiore viene impostata la mossa, attraverso  
il posizionamento di un determinato numero di bi-
glie bianco-trasparenti. Se vi si posizionano nove 
biglie, si metteranno nove biglie, in una succes-
sione di colori diversi, anche nel canale centrale. 
Successivamente si rilascia il piolo in modo che le 
biglie del canale scivolino all’interno della pancia 
della pista. Entrambi i giocatori devono ricordarsi 
il numero e la successione dei colori delle biglie e 
devono riprodurre la sequenza a memoria nella fila 
di buchi davanti a sé senza che l‘altro giocatore 
sia in grado di vedere. Dopodiché, la parte supe-
riore viene spinta indietro e le biglie cadono una 
dopo l’altra, nell’ordine corretto, all’interno della 
pista centrale facendo rumore. Così è possibile 
l’autocorrezione.

4+
1 - 2

103 871  Klaktik

Idea di gioco: Eva Fischer 
Contenuto/Materiale/Dimensioni: stazione 
di smistamento in legno con fiocco, 9 anelli in 3 
diversi colori e dimensioni, supporto con compiti 
e istruzioni, in scatola di cartone. Anello piccolo  
Ø circa 3 cm, anello grande Ø circa 5 cm, stazione 
di smistamento Ø 14 cm, altezza circa 17,5 cm. 
Approccio pedagogico: questo gioco di logica 
tridimensionale promuove il pensiero logico e stra-
tegico, la concentrazione e la motricità fine. 
Suggerimenti di gioco: Klaktik è un gioco di lo-
gica tridimensionale. Il compito è quello di distri-
buire gli anelli sulle tre aste secondo l‘illustrazione. 
Il trucco: gli anelli possono essere solo spinti e 
non sollevati dalle aste. Si tratta di un esercizio 
mentale, perché è necessario pensare e realizzare  
diversi passaggi. Spesso solo una deviazione 
porta all‘obiettivo. Una volta risolto un compito, la  
posizione degli anelli è la posizione di partenza per 
il compito successivo.

1 +
5+

ANNI ANNI
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12+ 24+

102 212  

Maxi materiale da posa

Contenuto/materiale/dimensioni: 66 pezzi in 
legno lamellare (trapezio: 20 x 10 cm), spessore  
11 mm, in 13 forme diverse e con mordente in 6 
diversi colori, laccato. Le forme sono abbinate per 
dimensioni. In sacchetto di cotone (100% cotone).

1 - 4

103 375  

Amici di forma

Contenuto/materiale/dimensioni: 12 corpi 
geometrici in legno di faggio massiccio, 3 pan-
nelli con fori a forma di: cerchio (pannello rosso), 
quadrato (pannello blu), triangolo (pannello giallo), 
3 basi quadrate con rientranze per i rispettivi pan-
nelli, 1 sacchetto in cotone (100% cotone). Base 
quadrata 24 x 24 x 1,3 cm, dimensioni del paral-
lele pipedo 5 x 5 x 7,5 cm, in scatola di cartone  
stampata, 26,5 x 26,5 x 11,2 cm.
Approccio pedagogico: sviluppo della percezio-
ne visiva e tattile, delle capacità fino motorie e della 
coordinazione occhio-mano. Il riconoscimento e la 
denominazione dei corpi geometrici allena anche 
la capacità di differenziazione e di espressività  
verbale e crea le basi per un successivo trasfe-
rimento intellettuale nell‘ambiente. Riconoscere  
e percepire diverse forme e corpi è una prepara-
zione per la stereometria, la percezione dei corpi 
nello spazio tridimensionale.
Suggerimento di gioco: in questo gioco i diver-
si corpi geometrici vengono inseriti nei pannelli  
corrispondenti. Lo scopo del gioco è riconoscere 
le basi e/o le sezioni dei singoli corpi ed abbinarle 
ai tre fori (cerchio, triangolo, quadrato) dei pannelli.  
Anche se, ad esempio, nel pannello a forma di 
cerchio ci sono 4 fori a forma di cerchio della stessa  
grandezza, al loro interno si possono inserire 4 
corpi molto diversi tra loro: una sfera, un disco 
sottile, un cilindro e un cono.

1 - 3

102 362  Mosaico con rombi Quartetto

Contenuto/materiale/dimensioni: 32 carte da 
gioco Quartetto stampate, 96 rombi (16 rombi cia-
scuno in 6 diversi colori), in legno duro lucidato,  
in una scatola in legno, 19 x 19 x 6 cm, con istru-
zioni.
Approccio pedagogico: un gioco ispirato alla 
pedagogia di Fröbel, in cui i bambini, attraverso  
l’osservazione attenta, scoprono in modo diver 
tente le varie possibilità della decorazione  orna-
mentale delle superfici, le sperimentano ed impa-
rano le prime leggi matematiche e geometriche 
che si esprimono nelle forme simmetriche dei 
gioielli. 
Suggerimenti di gioco: esistono molte varianti  
dei giochi di assegnazione e di composizione. I 
motivi iniziali delle 8 sequenze di carte (4 pezzi) 
raffigurano ciascuno un esagono ornamentale. 
Sulle 4 carte di una sequenza è rappresentata la 
graduale trasformazione simmetrica dell’esagono 
in nuovi motivi (forme di gioielli). Il modello al centro  
della carta rimane invariato. Dopo aver ordinato le 
carte in sequenze, i giocatori posizionano i rombi 
colorati in legno in modo da formare i modelli a 
partire dall’esagono. Spostando simmetricamente  
i rombi esterni, l‘esagono si trasforma in diverse 
altre forme. Questa entusiasmante esperienza  
richiede precise capacità di osservazione e abilità 
fino motorie.

5+
2 +

Mosaico magico

Materiale/dimensioni: triangoli in legno duro laccato, cornice in legno, fogli  
modello con 180 motivi, su lucido.
Approccio pedagogico: Uno stimolante puzzle geometrico che incoraggia 
non solo a posizionare semplicemente i pezzi, ma invita ad un‘osservazione  
attiva, ragionata e costruttiva e alla realizzazione di forme creative e fanta-
siose. Stimola le abilità fino motorie, la creatività e l’approccio ludico verso 
le forme geometriche. La variante in bianco e nero, per via del contrasto, è 
particolarmente adatta per favorire la differenziazione visiva.

3+
1 + ANNI TERAPIA

ANNI

103 432   Pythagoras transparente

Contenuto/materiale/dimensioni: 62 forme geometriche in acrilico satinato,  
1 scatola in legno (19 x 19 x 8 cm) con coperchio trasparente, istruzioni con 
modelli. 
Approccio pedagogico: il gioco ha un alto valore estetico, pedagogico e  
didattico grazie alla sua versatilità. Come gioco di composizione creativo e 
decorativo, incoraggia la capacità di riconoscimento del colore e della forma, 
la percezione differenziata, la capacità di concentrazione e le competenze 
matematiche di base come la classificazione e l’assegnazione. Posizionan-
do uno sull’altro forme e colori diversi vengono rese visibili le semplici regole 
dell’armonia cromatica e della miscelazione dei colori. 
Suggerimenti di gioco: il coperchio trasparente scorrevole che si inserisce 
nella cornice in legno è progettato in modo tale che le forme possano es-
sere posizionate vicine oppure una sull’altra in controluce. Per i bambini di 
età superiore ai 10 anni, questo gioco di composizione geometrico è ideale 
come materiale esperienziale e illustrativo per l’apprendimento del teorema di 
Pitagora. Le istruzioni di gioco dettagliate contengono suggerimenti per i vari 
campi di applicazione. Particolarmente adatto anche in combinazione con la 
scatola luminosa (102 702) e con il pannello luminoso (102 690).

5+
1 - 8

102 758  Mosaico magico nero-bianco

Contenuto: confezione singola con circa 64 triangoli, 1 cornice in legno.

102 760  Mosaico magico nero-bianco
confezione per scuola dell‘infanzia

Contenuto: confezione per scuola dell’infanzia con circa 420 triangoli,  
6 cornici in legno.

132 100  Mosaico magico rosso-giallo   

confezione per scuola dell‘infanzia 

Contenuto: confezione per scuola dell’infanzia con circa 420 triangoli, 6 cor-
nici in legno. 

001 322  Mosaico magico rosso-giallo

Contenuto: confezione singola con circa 64 triangoli, 1 cornice in legno.

Albero delle stagioni
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Geometria e simmetria Geometria al tatto

ANNI ANNI

103 909  Patterni

Idea di gioco: Peter Jürgensen. 
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 45 piastrelle di posa in acrilico, piastrella 
grande di circa 6 x 5 cm, 45 schede di compito, stampate su entrambi i lati, 
in 3 livelli di difficoltà, in cartone, 7 x 9 cm, istruzioni, in scatola di cartone. 
Approccio pedagogico: un appassionante gioco di posa che promuove il 
pensiero logico, la comprensione geometrica e la concentrazione. 
Suggerimenti di gioco: Patterni è un gioco di posa astratto in cui almeno  
2 giocatori si alternano sempre nel posizionare i rombi su uno schema. 
L‘obiettivo è riprodurre le forme indicate sulle loro carte compito. Tuttavia, 
il giocatore completa il suo compito solo se nessun altro giocatore lo batte 
e piazza l‘ultimo rombo sullo schema dato. Il gioco rimane quindi avvincente 
fino alla fine!

2 - 4

7+
103 369  Set di cubi magnetici

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 6 cubi magnetici ciascuno formato da 
24 pezzi, scatola in legno con coperchio scorrevole, 21 schede con modelli.  
Scatola circa 9 x 27,5 x 19 cm, cubo circa 8 x 8 x 8 cm. 
Approccio pedagogico: l set di cubi magnetici contiene 6 cubi, ciascuno  
composto da 24 singole parti magnetiche. Queste possono essere combi- 
nate in tanti modi diversi. Le singole parti sono di diversi colori e aiutano inoltre 
i bambini a sviluppare una certa sensibilità per i colori e per l‘estetica. Inoltre, 
sono incluse 21 schede modello per allenare ulteriormente la comprensione 
tecnica dei bambini. La soluzione è sul retro.

3+
1 

ANNI

103 894  

Croce angolare di Heidelberg piccola

Contenuto/Dimensioni: 1 croce angolare di Hei-
delberg piccola, 2 triangoli da appoggiare per gli 
angoli a 30°, 45° e 90°, 4 elastici adattabili. Lung-
hezza 30 cm.

103 897  Elastici di ricambio per
croce angolare di Heidelberg piccola

Contenuto: 4 elastici di ricambio in diverse gran-
dezze per la croce angolare di Heidelberg piccola 
(103 894).

103 895  

Croce angolare di Heidelberg grande

Contenuto/dimensioni: 1 croce angolare di 
Heidelberg grande, con attaccatura magnetica,  
2 triangoli da appoggiare per gli angoli a 30°, 45°  
e 90°, 4 elastici adattabili. Lunghezza 100 cm.

103 898  Elastici di ricambio per
croce angolare di Heidelberg grande

Contenuto: 4 elastici di ricambio in diverse gran- 
dezze per 103 895.

Croce angolare di Heidelberg

Materiale/Dimensioni: multiplex, vite in metallo, 
4 elastici rivestiti in tessuto in 4 grandezze diffe-
renti. 
Approccio pedagogico: la croce angolare di 
Hei-delberg ha un carattere fortemente attrattivo 
ed invita ad esplorare le forme e le relazioni geo-
me-triche in modo divertente. È composta da due 
listelli girevoli collegati fra loro al centro con una 
vite. Tramite la connessione centrale si ottengono 
4 gambe, su ciascuna delle quali si trovano 4 cilin-
dri colorati in legno. I cilindri dello stesso colore si 
trovano tutti alla stessa distanza dal centro. Ten-
dendo gli elastici sulla croce angolare si possono 
formare figure geometriche. Per via della presenza 
delle 4 gambe è particolarmente adatto allo studio 
dei quadrilateri. I cilindri colorati aiutano i bambini 
a descrivere con parole il loro operare con gli elas-
tici. La croce angolare di Heidelberg favorisce la 
comprensione della geometria e delle sue leggi. 
La croce angolare di Heidelberg grande (103 895) 
è dotata di calamite aggiuntive incorporate che 
permettono di appenderla alla lavagna.

5+
1 +
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Misurare e confrontareAddizioni e sottrazioni

103 685   Plus 10

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 tavola di legno (32 cm x 6 cm x 12 cm),  

50 mattoncini (Ø 3,6 cm, spessore 1 cm; assortiti in giallo, arancione, rosso, 

blu scuro e verde chiaro), 5 corde (ciascuna lunga 60 cm); incluse 1 istruzioni 

di gioco, 59 cm x 4 cm x 79 cm, altezza totale: 79 cml

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: I pezzi colorati del gioco  

incoraggiano a posare, costruire, impilare, ordinare e appuntare un‘ampia  

varietà di modelli, torri e strutture. Le corde allegate possono essere utilizzate 

per creare catene di modelli. Inoltre, si possono esercitare e illustrare le prime 

addizioni e sottrazioni. L‘altezza dei pezzi permette ai giocatori di familiarizzare 

automaticamente con l‘unità di misura 1 cm.  Questo rende la matematica 

visibile e „afferrabile“ in modo giocoso. Plus 10 è adatto anche come party 

game e offre nel complesso un alto valore didattico.

Il prodotto promuove: Ritenzione, addizione, sottrazione, percezione dei 

colori, motricità fine, creatività.

ANNI
3+

1 - 5

Gioco plug-in Gioco dell‘infilare Gioco del salotto Gioco di posa creativa

103 099   Misurali 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 calibro (42 

x 10 cm), 1 tavola di misurazione (36 x 11 cm),  

1 metro (50 cm), 1 metro a rotelle (3 m), 1 metro 

a nastro (1 m), 1 catena a palline (1 m), 8 mollette 

per abiti, 30 piastrelle per la posa (5 x 5 cm) in un 

sacchetto di cotone, 1 sacchetto di trasporto (51 x 

17 x 17 cm); istruzioni del gioco incluse. 

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco:  

Come misurano i bambini? Confrontano ciò che 

vedono e valutano le dimensioni in relazione tra 

loro. I numeri e le unità di misura non hanno alcun 

significato per loro. Alla domanda se un oggetto è 
più piccolo o più grande, più spesso o più sottile, 

i bambini possono rispondere giocando con gli 

strumenti di misura. Per l‘introduzione delle unità 

di misura si utilizzano le tavolette standardizzate. 

Praticamente impacchettati in una borsa, i bambi-

ni fanno un giro di esplorazione nella sala gruppi e 

nell‘area esterna: contano, misurano e confronta-

no pi greco per pi greco in modo giocoso e quo-

tidiano.

3+
1 + ANNI
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Pensiero spaziale Schatti

Le due spine aggiuntive offrono 

una sfida speciale. Ciò significa che 
i cancelli possono essere inseriti 

anche ad angolo.

ANNI

ANNI

102 991  CubiColour  

Idea di gioco: Claude Imhof 

Contenuto/materiale/dimensioni: cubo in legno laccato in 9 colori (lunghez-

za del lato 4 cm), 20 carte modello in cartone laminato, di cui 2 bianche da  

colorare, 2 dorsini in plastica per tenere insieme le carte, in scatola di legno 

con coperchio scorrevole, istruzioni. 

Approccio pedagogico: CubiColour favorisce l’immaginazione, la pianifica- 
zione e le capacità visuo-spaziali. 

Suggerimenti di gioco: il gioco di costruzione con le ombre in una nuova  

dimensione colorata! I cubi vengono posizionati in modo che le loro superfici 
colorate sui lati e sulla parte superiore corrispondano ai rispettivi colori della 

carta modello. Più cubi entrano in gioco, più sarà difficile associare le superfici 
del colore giusto. I modelli sono classificati in base ai livelli di difficoltà e intro-

ducono passo dopo passo all‘arte della costruzione con i colori. Sono inclusi 

anche dei modelli bianchi, in modo da poterne realizzare dei propri.

5+
1 - 2

103 093  La giusta misura?

Contenuto/materiale: binario e vagone in legno laccato, lunghezza del bina-

rio 100 cm (due parti assemblabili), larghezza 20 cm, 16 blocchi in 6 forme 

e dimensioni diverse in legno di faggio, p.es. parallelepipedo 6 x 6 x 3 cm.  

Le porte sono in compensato di betulla con mordente: 1 porta grande per il 

posizionamento diagonale con 2 supporti, 7 porte in diverse forme e colori,  

2 mezze porte, altezza delle porte: 26 cm, istruzioni dettagliate.

Approccio pedagogico: un concetto di gioco ideale per aumentare la  

capacità di osservazione e immaginazione, nonché di pianificazione. Promuove  
le abilità motorie fini e grossolane e le abilità sociali necessarie per lo spirito di 
comunità e il lavoro di squadra. 

Suggerimenti di gioco: come ve la cavate con le stime? Il vagone dovrebbe 

essere caricato in modo abile con i blocchi in legno, in modo da poter passare 

attraverso tutte le porte. Con una manovella a fune il vagone viene guidato 

sul binario attraverso le porte, che hanno sì la stessa altezza, ma forme molto 

diverse. Tutto dipende dall‘attenta pianificazione del carico. Il livello di difficoltà 
varia a seconda del numero e della forma delle porte. Più aumenta il numero 

delle porte, più il viaggio diventa difficile. Un divertimento stimolante, che offre 
molte occasioni di conversazione!

4+
1 +

ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

TERAPIA

TERAPIA

TERAPIA

TERAPIA

103 096  Schatti

Idea di gioco: Claude Imhof 

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 parallelepipedo, 1 cilindro, 1 trapezio, 

1 bac-chetta tonda in legno di faggio, 1 quaderno con 12 schede modello 

doppie, 1 piastra di base, 17,5 x 17,5 cm, in scatola di cartone.

Approccio pedagogico: si esercitano l’immaginazione spaziale e l’abilità di 

pia-nificazione, nonché la percezione visiva e la capacità di riconoscere le 
forme. 

Suggerimenti di gioco: lo scopo è di posizionare i 3 mattoncini di modo che 

le loro “ombre” corrispondano a quelle dei modelli visibili sui due lati. I mo-

delli sono in grandezza originale, così i piccoli costruttori potranno verificare  
meglio il loro risultato.

3+
1

103 373  Schatti Too  

Idea di gioco: Claude Imhof 

Contenuto/materiale/dimensioni: una piastra di base con mordente verde 

e lac-cata 17,5 x 17,5 cm in betulla multiplex. 1 bacchetta rotonda, 2 semi-

cerchi, 1 forma ovale, 1 trapezio e un semianello, in legno di faggio massiccio.  

Inoltre un quaderno con schede modello di 16 pagine con rilegatura ad anello.  

In scatola di cartone stampata, circa 21 x 21 cm.

Approccio pedagogico: supporta lo sviluppo dell’orientamento spaziale e 

dell’immaginazione spaziale. La capacità di pianificazione e le competenze 
matematiche di base vengono favorite in modo giocoso. 

Suggerimenti di gioco: il quaderno con schede modello con la rappresenta- 

zione delle ombre delle 5 forme complesse offre un innalzamento del livello 

di difficoltà rispetto al precedente Schatti. Durante la riproduzione dei modelli 
nascerà ogni tipo di sfida con forme, prospettive, luce e ombra.

4+
1 - 4

103 371  Quaderno con modelli per Schatti Mix  

Contenuto/materiale/dimensioni: Un quaderno con schede modello con 
14 pagine e rilegatura ad anelli, 16,5 x 19,5 cm. 

Suggerimento di gioco: Il quaderno con schede modello offre una varietà di 

nuove forme-ombra da riprodurre. Solo per combinazioni di forme con i  pezzi 

dei giochi Schatti (103 096) e Schatti Too (103 373).

5+
1

103 372  Set Schatti  

Contenuto/materiale: Il set comprende Schatti (103 096), Schatti Too  

(103 373) e quaderno con schede modello Schatti Mix (103 371).

3+
1 
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Pensiero spaziale Schatti

Le due spine aggiuntive offrono 
una sfida speciale. Ciò significa che 
i cancelli possono essere inseriti 
anche ad angolo.

ANNI

ANNI

102 991  CubiColour  

Idea di gioco: Claude Imhof 
Contenuto/materiale/dimensioni: cubo in legno laccato in 9 colori (lunghez-
za del lato 4 cm), 20 carte modello in cartone laminato, di cui 2 bianche da  
colorare, 2 dorsini in plastica per tenere insieme le carte, in scatola di legno 
con coperchio scorrevole, istruzioni. 
Approccio pedagogico: CubiColour favorisce l’immaginazione, la pianifica- 
zione e le capacità visuo-spaziali. 
Suggerimenti di gioco: il gioco di costruzione con le ombre in una nuova  
dimensione colorata! I cubi vengono posizionati in modo che le loro superfici 
colorate sui lati e sulla parte superiore corrispondano ai rispettivi colori della 
carta modello. Più cubi entrano in gioco, più sarà difficile associare le superfici 
del colore giusto. I modelli sono classificati in base ai livelli di difficoltà e intro-
ducono passo dopo passo all‘arte della costruzione con i colori. Sono inclusi 
anche dei modelli bianchi, in modo da poterne realizzare dei propri.

5+
1 - 2

103 093  La giusta misura?

Contenuto/materiale: binario e vagone in legno laccato, lunghezza del bina-
rio 100 cm (due parti assemblabili), larghezza 20 cm, 16 blocchi in 6 forme 
e dimensioni diverse in legno di faggio, p.es. parallelepipedo 6 x 6 x 3 cm.  
Le porte sono in compensato di betulla con mordente: 1 porta grande per il 
posizionamento diagonale con 2 supporti, 7 porte in diverse forme e colori,  
2 mezze porte, altezza delle porte: 26 cm, istruzioni dettagliate.
Approccio pedagogico: un concetto di gioco ideale per aumentare la  
capacità di osservazione e immaginazione, nonché di pianificazione. Promuove  
le abilità motorie fini e grossolane e le abilità sociali necessarie per lo spirito di 
comunità e il lavoro di squadra. 
Suggerimenti di gioco: come ve la cavate con le stime? Il vagone dovrebbe 
essere caricato in modo abile con i blocchi in legno, in modo da poter passare 
attraverso tutte le porte. Con una manovella a fune il vagone viene guidato 
sul binario attraverso le porte, che hanno sì la stessa altezza, ma forme molto 
diverse. Tutto dipende dall‘attenta pianificazione del carico. Il livello di difficoltà 
varia a seconda del numero e della forma delle porte. Più aumenta il numero 
delle porte, più il viaggio diventa difficile. Un divertimento stimolante, che offre 
molte occasioni di conversazione!

4+
1 +

ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

TERAPIA

TERAPIA

TERAPIA

TERAPIA

103 096  Schatti

Idea di gioco: Claude Imhof 
Contenuto/materiale/dimensioni: 1 parallelepipedo, 1 cilindro, 1 trapezio, 
1 bac-chetta tonda in legno di faggio, 1 quaderno con 12 schede modello 
doppie, 1 piastra di base, 17,5 x 17,5 cm, in scatola di cartone.
Approccio pedagogico: si esercitano l’immaginazione spaziale e l’abilità di 
pia-nificazione, nonché la percezione visiva e la capacità di riconoscere le 
forme. 
Suggerimenti di gioco: lo scopo è di posizionare i 3 mattoncini di modo che 
le loro “ombre” corrispondano a quelle dei modelli visibili sui due lati. I mo-
delli sono in grandezza originale, così i piccoli costruttori potranno verificare  
meglio il loro risultato.

3+
1

103 373  Schatti Too  

Idea di gioco: Claude Imhof 
Contenuto/materiale/dimensioni: una piastra di base con mordente verde 
e lac-cata 17,5 x 17,5 cm in betulla multiplex. 1 bacchetta rotonda, 2 semi-
cerchi, 1 forma ovale, 1 trapezio e un semianello, in legno di faggio massiccio.  
Inoltre un quaderno con schede modello di 16 pagine con rilegatura ad anello.  
In scatola di cartone stampata, circa 21 x 21 cm.
Approccio pedagogico: supporta lo sviluppo dell’orientamento spaziale e 
dell’immaginazione spaziale. La capacità di pianificazione e le competenze 
matematiche di base vengono favorite in modo giocoso. 
Suggerimenti di gioco: il quaderno con schede modello con la rappresenta- 
zione delle ombre delle 5 forme complesse offre un innalzamento del livello 
di difficoltà rispetto al precedente Schatti. Durante la riproduzione dei modelli 
nascerà ogni tipo di sfida con forme, prospettive, luce e ombra.

4+
1 - 4

103 371  Quaderno con modelli per Schatti Mix  

Contenuto/materiale/dimensioni: Un quaderno con schede modello con 
14 pagine e rilegatura ad anelli, 16,5 x 19,5 cm. 
Suggerimento di gioco: Il quaderno con schede modello offre una varietà di 
nuove forme-ombra da riprodurre. Solo per combinazioni di forme con i  pezzi 
dei giochi Schatti (103 096) e Schatti Too (103 373).

5+
1

103 372  Set Schatti  

Contenuto/materiale: Il set comprende Schatti (103 096), Schatti Too  
(103 373) e quaderno con schede modello Schatti Mix (103 371).

3+
1 
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190 027  Gioco di costruzione con le ombre, set da 6

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 x (192 753) 

192 753  Spettacolo d‘ombra in legno di piantagione

Contenuto/materiale/dimensioni: come (102 753), ma in legno di pianta-
gione.

102 753  Gioco di costruzione con le ombre

Idea di gioco: Claude Imhof. 
Contenuto/materiale/dimensioni: 20 cubi 4 cm, 4 parallelepipedi lunghi, 4  
parallelepipedi corti, 6 triangoli equilateri, 4 triangoli isosceli, mattoncini in leg-
no di faggio, 20 modelli di ombre in cartone laminato, di cui 1 modello bianco 
da colorare, 1 penna cancellabile, 2 pannelli in plastica da inserire, 2 clip per 
tenere fermi i modelli, in scatola di legno con coperchio scorre-vole e scana-
lature per inserire i pannelli in plastica, 31,5 x 23,5 x 12,5 cm,  1 sacchetto in 
cotone, istruzioni.
Approccio pedagogico: per avere successo come architetti sono necessari  
una buona immaginazione spaziale, capacità di pianificazione, oltre a  buone 
abilità fino motorie. 
Suggerimenti di gioco: come per magia, la costruzione è scomparsa e 
riman-gono solo delle ombre misteriose. Ora non resta altro che riuscire a 
scop-rire l’aspetto originario della costruzione e provare a ricostruirla con 
l’aiuto  delle ombre raffigurate sul modello. Queste sono in grandezza origina-
le, così i  piccoli costruttori possono controllare personalmente il progetto. I 
modelli, divisi per livelli di difficoltà, introducono passo dopo passo nella nuova 
arte costruttiva e permettono di lavorare in modo indipendente. Con il modello 
bianco, inoltre, la struttura può essere realizzata a piacimento.

5+
1
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Gioco di costruzione con le ombreGioco di costruzione con le ombre

ANNI ANNI

Gioco di costruzione con le ombre
4 x 4 cm

Gioco di costruzione   
con le ombre piccolo
2 x 2 cm

192 959  Gioco di costruzione con le ombre piccolo 

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 cubi 2 x 2 cm, 4 parallelepipedi lun-
ghi,  4 parallelepipedi corti, 4 triangolo equilateri, 2 triangoli isosceli, in legno,  
18 modelli di ombre in cartone laminato, di cui uno bianco per creazioni  in-
dividuali, 2 dorsini per tenere insieme le carte, istruzioni, in scatola di  cartone 
stampata, 21 x 21 x 4 cm.
Approccio pedagogico: l’originale gioco di costruzioni con le ombre in  
formato piccolo! Come per la famosa versione originale grande, i mattoncini  
dovranno essere posizionati seguendo i modelli, in modo che le strutture  
realizzate coincidano con l’immagine dell’ombra. Presupposti per una buona 
riuscita della struttura sono una buona immaginazione e buone abilità di pia-
nificazione.

5+
1

102 754  Set di carte 

Contenuto/materiale/dimensioni: set aggiun-
tivo di modelli di ombre per nuove possibilità di 
costruzi-one. 20 carte modello in cartone duro 
laminato in grandezza originale e diversi livelli di 
difficoltà. Set per il gioco di costruzioni con le om-
bre (102 753).

102 989  

Set di carte per costruzioni diagonali

Contenuto/materiale/dimensioni: 20 carte mo-
dello in cartone duro laminato, in custodia traspa-
rente Box 32 x 23,5 x 4 cm.
Suggerimenti di gioco: l’ultima sfida: i mattoncini  
vengono posizionati diagonalmente e si aprono 
nuove dimensioni. Questi modelli si adattano alla 
fornitura di mattoncini del gioco di costruzioni con 
le ombre (102 753).

102 990  Shadow Outline Construc-
tion Game Set di estensione

Contenuto/materiale/dimensioni:   20 mattoncini  
in legno di faggio in diverse forme, lunghezza  
del lato del cubo 4 cm, 20 modelli in cartone  
laminato, 1 istruzioni, custodia trasparente per i  
modelli 32 x 23,5 x 4 cm. 
Suggerimenti di gioco: questo set di estensione  
offre una grande varietà di possibilità. Nei  
modelli, i nuovi mattoncini si combinano con quelli  
dell’originale gioco di costruzione con le ombre 
(102 753). Con un gran numero di nuove forme, 
come per esempio il cilindro o il cono, nascono 
un sacco di varianti: una macchina, un treno o un 
castello da sogno.

7+
1

7+
1

6+
1

192 958  

Shadow Outline Construction Game 
Learning Station

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 330 blocchi 
da costruzione (cubi di 2,5 cm di lunghezza del 
bordo), 35 carte modello, 2 carte bianche, 35 bi-
nari di fissaggio; include 1 manuale di gioco.
Cartone, plastica, legno
Suggerimenti per il gioco: Ideale per il lavoro 
a stazioni in gruppi e classi! Come per magia, 
l‘edificio è scomparso e solo le ombre misteriose  
sono ancora visibili. Ora il compito è quello di  
ricostruire la struttura. Le illustrazioni delle ombre 
servono come modello.
Le carte modello sono classificate in cinque livelli 
di difficoltà. Ci sono 7 carte modello per ogni livello 
di difficoltà, in modo da soddisfare adeguatamente  
le abilità dei giocatori.

5+
ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

1 +
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Cooperation Product

Riciclaggio | CalliopeFenomeno naturale acqua
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ANNI ANNI ANNI

103 069  Laboratorio dell‘acqua

Contenuto/materiale/dimensioni: 2 scatole in plastica da utilizzare come 
con-tenitori per l‘acqua o pratici contenitori salvaspazio. Tubo in plastica tras-
pa-rente e flessibile della lunghezza di 11 m, diversi diametri, 2 robusti secchi 
trasparenti con beccuccio, altezza 13 cm, 12 siringhe (4x 5 ml, 4x 10 ml, 4x 
20 ml), 5 bottiglie a spruzzetta (1x 500 ml, 1x 250 ml, 3x 100 ml), 15 con-
nettori per tubo 1 cm Ø (5x connettori a T, 5x connettori a Y, 5x connettori 
a L), 6 imbuti in plastica di diverse grandezze, 6 pipette in plastica, 2 caraffe 
dosatrici con manico (1 x 0,5 litri, 1 x 1 litro), 5 caraffe dosatrici con beccuccio 
a punta (1x 1000 ml, 1x 500 ml, 1x 250 ml, 1x 100 ml, 1x 50 ml), 2 ganci a 
ventosa con supporto per gli imbuti, istruzioni con 26 esperimenti, scatole in 
plastica ognuna 42 x 31 x 15 cm, impilabili. 
Approccio pedagogico: spruzzare, gorgogliare, turbinare, schizzare, nel 
labo-ratorio dell‘acqua succede davvero di tutto. Per ore i bambini esplorano 
e osservano come questo materiale bagnato, fluido e trasformabile cambia 
continuamente. Anche i più piccoli possono unirsi al gioco e diventare ricer-
catori in pochissimo tempo. Perché l‘acqua nel mare è così blu e nell‘officina 
dell‘acqua no? L‘acqua può anche scorrere su per la montagna?

3+
1 +

103 127  Laboratorio dei filtri

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 imbuto grande Ø 25,5 cm, 1 setaccio 
in metallo, 10 pezzi di carta da filtro circolare in 2 grandezze, 3 kg di sabbia 
di quarzo e 3 kg di ghiaia di quarzo, 300 ml di carbone attivo granulare, 1 
istruzioni con 11 esperimenti dettagliati. Cos‘altro serve? Gli ingredienti sono 
specificati in ogni esperimento!
Approccio pedagogico: i vari esperimenti forniscono una visione molto 
com- pleta del potere autopulente dell‘acqua e anche dei metodi utilizzati 
dall’uomo per approfittarne. Durante l‘esperimento, i bambini imparano a co-
noscere meglio l‘affascinante elemento acqua e scoprono come si fa a pulire 
l’acqua sporca. 
Suggerimenti di gioco: Mischiare in un contenitore della terra, della sabbia e 
dell’erba e versare tutto nell’impianto di depurazione pronto. Dopo ogni passo  
viene versato un po‘ di liquido filtrato in un piccolo bicchiere, in modo da 
poter confrontare i risultati. Quanti passi sono necessari per ottenere acqua 
limpida?

4+
2 +ANNI

4+
1 - 5

103 434  RecycleBar

Idea di gioco: Melanie Gabert
Contenuto/materiale/dimensioni: 50 tessere in legno con stampe fotogra-
fiche, 30 oggetti nei più diversi materiali, 6 sacchetti della spazzatura 100% 
cotone (nei colori giallo, verde, blu, marrone, nero, naturale), 6 mollette per 
simboli, 1 dado, 6 x 50 adesivi a forma di cerchio, istruzioni dettagliate, in un 
sec-chio della spazzatura da usare come contenitore. La fornitura può variare.  
Secchio Ø 23 cm, altezza 30 cm.
Approccio pedagogico: Un gioco che educa al riciclaggio e che affronta il  
tema della protezione ambientale in modo divertente. Attraverso la classifica-
zione dei differenti oggetti e materiali nei 5 rispettivi sacchetti della spazzatura 
(compost, imballaggi, rifiuti residui, carta, vetro) il tema del riciclaggio  viene 
reso comprensibile con facilità e consapevolezza. Grazie al sacchetto tattile i 
bambini fanno esperienze sensoriali con i materiali e il gioco inoltre  favorisce la 
concentrazione nonché le competenze matematiche di base.  Suggerimento: 
gli adesivi colorati forniti in dotazione permettono di adattarsi alla normativa 
sulla raccolta differenziata vigente nel vostro comune.

1 +

103 750   Calliope Set per armeggiare

Idea di gioco: Laboratorio di idee Dusyma, akademia per armeggiare

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 Calliope Mini, 4 clip a coccodrillo,  
1 cavo USB, 1 pacco batterie, 2 batterie (AAA), cartoline, libretto di accom-
pagnamento.
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Il Calliope mini è un  
microcontrollore che dimostra che chiunque può codificare senza molte cono-
scenze preliminari. Da una luce lampeggiante autoprogrammata a un pianofor-
te o a un sistema di allarme, il Calliope mini lascia ampio spazio alla creatività.  
Oltre a 25 LED rossi e uno RGB e a due pulsanti programmabili, la scheda con-
tiene un sensore di posizione combinato con un sensore di movimento e una 
bussola, nonché un modulo radio. Il Calliope mini può essere programmato  
e trasmesso tramite un computer utilizzando editor gratuiti. L‘unica cosa  
necessaria è una connessione Internet sicura. 
Le flashcard, incluse nel set, consentono di iniziare a lavorare in modo indipen-
dente e le soluzioni sono già disponibili per l‘autocontrollo. Molte possibilità crea-
tive sono già incluse. Il libretto di accompagnamento mostra come imparare con 
il Calliope Tüftel Set, cosa è necessario per lavorare con esso, ma anche le idee 
di progetto sono spiegate qui.
Il prodotto promuove: Prima programmazione, concentrazione, comunica-
zione, il riconoscimento delle connessioni, il pensiero critico, la creatività.

8+

103 751   Calliope Set per armeggiare Versione inglese
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das Fahrzeug des Forschers
Parlate con noi!

Carta riposta al sicuro!

Possibilità di avere superfici  
di lavoro di diverse altezze

Veicolo del ricercatore

ANNI ANNI

102 610   L‘isola del tesoro

Idea di gioco: Helga Peters, Laboratorio di idee Dusyma

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 15 carte compito, 16 tabelloni (2 x lin-
oleum, 2 x ghiaia, 2 x erba sintetica, 2 x sughero, 2 x moquette, 2 x metallo,  
2 x legno, 2 x rivestimento melaminico), 6 carte tesoro (corona, specchio, 
perla, anello, forziere, calice), (13 x 13 cm), 2 carte trappola (ladro, leone), 
(13 x 13 cm), 1 piano di montaggio; istruzioni, pietra, plastica, acciaio inox, 
multistrato di betulla, sughero 
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: L‘isola del tesoro è un 
gioco appassionante che promuove la consapevolezza spaziale, il senso 
dell‘orientamento e il tatto. 
Inoltre, il gioco con le sue schede è molto adatto come introduzione alla pro-
grammazione. Il tema della caccia al tesoro è un ulteriore stimolo. I bambini de-
vono orientarsi in base alla struttura delle schede e pianificare il loro percorso.  
Tra le altre cose, i bambini imparano a pensare e ad agire con lungimiranza. 
Si tratta di qualità importanti, necessarie in seguito per la programmazione.
Il prodotto promuove: Relazione spazio-temporale, abilità motorie, pianifi-
cazione, pensiero logico, astrazione e immaginazione, capacità di risolvere i 
problemi, comunicazione, lavoro di squadra/cooperazione.

4+
1 - 61 - 6

102 608   Coding L‘isola del tesoro

Idea di gioco: Laboratorio di idee Dusyma

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 15 carte compito (15 x 15 cm), 16 carte 
motivo (acqua, muschio, erba, pietre, sabbia), (15 x 15 cm), 6 carte tesoro 
(corona, specchio, perla, anello, forziere, calice), (13 x 13 cm), 2 carte trappola 
(ladro, leone), (13 x 13 cm), 3 carte bianche (15 x 15 cm), 20 gettoni rossi; 
istruzioni, plastica, 
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Con questo set, i bambi-
ni possono essere introdotti al tema della programmazione in modo giocoso. 
Il tema della caccia al tesoro è un ulteriore stimolo. In questo caso, le carte 
motivo sono la piattaforma su cui viene trasferito il compito o un determinato 
percorso e su cui poi verrà eseguito il programma con l‘aiuto di un robot. 
Programmando un robot con un passo di 15 cm, come Bee-Bot® (558 343) 
o Blue-Bot® (561 168), e riproducendo il programma, i giocatori ottengono 
un feedback immediato sul funzionamento del programma e sul fatto che il 
loro robot atterri sul campo di destinazione corretto. Questi sono tutti passi 
importanti quando si impara a programmare. Il tappetino a griglia trasparente 
(561 174) funge da supporto per evitare che le schede dei compiti scivolino.
Il prodotto promuove: Relazioni spazio-temporali, abilità motorie, pianifica-
zione, pensiero logico, astrazione e immaginazione, risoluzione di problemi, 
comunicazione, lavoro di squadra/cooperazione, prima programmazione.

5+
2 -42 -4

Coding
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Le stagioni

102 156  Tabella stagionale

Contenuto/materiale/dimensioni: tavolo con piano in abete a tre strati e 

faggio massiccio. Le singole parti sono collegate con viti stabili, in modo che il 

tavolo delle stagioni all’occorrenza possa anche essere smontato e riposto nel 
minor spazio possibile. Dimensioni: parte inferiore Ø 70 cm, parte superiore  
Ø 25 cm, altezza 125 cm. 

Approccio pedagogico: l tavolo delle stagioni permette di partecipare  

attiva- mente al ciclo annuale. Ciò che accade fuori in natura viene riprodotto 

dentro con il tavolo delle stagioni. La ricerca di oggetti decorativi stagionali 

provenienti dalla natura e dall‘ambiente è sempre entusiasmante per i bambini 

e conduce a un‘osservazione più consapevole del sempre ricorrente ritmo 

annuale delle stagioni.

ANNI ANNI

412 830  Albero delle stagioni

Contenuto/materiale/dimensioni: pannello MDF impiallacciato faggio in 

due pezzi, laccato, con piccoli cilindri in legno da incastrare nei fori. Completo 

di tasselli e viti per il fissaggio alla parete. 150 x 150 cm. Albero da decorare 
individualmente, a seconda delle stagioni. Fornitura senza decorazioni.

3+
1 +

103 548  Albero delle stagioni piccolo

Contenuto/materiale/dimensioni: 78 pezzi in legno da inserire (foglie, fiori 
e frutti), 2 innaffiatoi in legno, 1 canestro con manico in plastica, (adatto al  
lavaggio in lavastoviglie fino a 70°C), istruzioni per il montaggio. Dimensioni 
dell’albero larghezza circa 150 cm, altezza circa 105 cm; innaffiatoio 25 x 1 x 
20 cm, pezzi da inserire 6-10 x 0,8 x 8 cm; canestro Ø 27 cm, altezza 36 cm.
Approccio pedagogico: l’albero delle stagioni può essere abbellito individu-
almente e in modo sempre diverso con frutti, fiori e foglie colorate. Con i pic-

coli innaffiatoi lo si può innaffiare, per poi raccogliere i frutti maturi e riporli nel 
canestro.

2+
1 +

177

Posare | Inserire

INFILARE

I giochi sono uno strumento importante per i bambini

per le varie esperienze tattili. Forme, colori e texture

diverse incoraggiano i bambini a mettere, stendere e

ordinare. Modelli, forme tridimensionali e immagini

possono essere creati secondo un modello o indipen-

dentemente.

Così facendo, si fanno le prime esperienze

geometriche di base e si incoraggia la fantasia

e la creatività. Questi materiali possono essere usati

molto bene anche per promuovere la motricità fine, ad
esempio quando si crea una fotografia con piastre di
chiodi e martelli o quando si infila una collana di perle.
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Vassoio da gioco e da classificazioneVassoio da gioco e da classificazione
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MESI TERAPIA

impilabile impilabile

Vassoio da gioco e da classificazione 

Da un’idea della pedagogia Klax.
Materiale/dimensioni: pannello in MDF, rivesti- 
mento bianco, cornice ed elementi divisori in legno 
di faggio. 23 x 34 cm.
Approccio pedagogico: questi vassoi sono stati  
realizzati appositamente per i bambini piccoli. 
Sono perfetti per il trasporto e per diverse attività 
quali impilare, suddividere, classificare e disporre 
gli oggetti, disegnare e ordinare. Il vassoio è allo 
stesso tempo una base e un piano di gioco e  con-
sente una giusta ed ordinata presentazione dei  
diversi materiali.

1 +
12+

103 173  

Vassoio da gioco e da classificazione1

Senza elemento divisorio, misura interna 21,2 x  
30 cm per fogli da disegno A4.

103 174  

Vassoio da gioco e da classificazione2

Con elemento divisorio, 2 settori misura interna 
21,2 x 14,7 cm.

103 175  

Vassoio da gioco e da classificazione3

Con elemento divisorio, 4 settori misura interna 
10,3 x 14,7 cm.

103 176  

Vassoio da gioco e da classificazione4

Con elemento divisorio longitudinale per fogli da 
disegno A4 e matite. 1 settore 21,2 x 30 cm,  
1 settore 6,3 x 30 cm.

103 344  Vassoio motricità fine

Contenuto/materiale: 1 vassoio da gioco e da  
classificazione 2, 2 ciotole in vetro Ø 10 cm, 1 cio-
tola in vetro Ø 14 cm, 1 pinzetta per zucchero in 
acciaio inossidabile, lunghezza 13,5 cm.

103 332  Vassoio per travasi 

Contenuto/materiale: 1 vassoio da gioco e da  
classificazione 2, 1 brocca da 0,5 litri, 1 bicchie-
re impilabile, 1 imbuto in polietilene, 1 bottiglia in  
polietilene da 500 ml.

103 746  Tappetino in feltro A4

Contenuto/materiale: 1 pezzo per ogni misura  
nei colori blu, giallo, arancione e verde. 100%  
poliestere, lavaggio a mano a 30°C. 
Tappetini in feltro antiscivolo, da utilizzare come 
supporto per vassoi da gioco o come base per il 
gioco dei dadi. 103 180  Set di vassoi da gioco e da 

classificazione

Contenuto: Set di 4 vassoi: 1 per ogni articolo 
(103 173), (103 174), (103 175), (103 176).

103 472  Vassoio con fondo in specchio

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in legno di faggio, laccato natu-
rale, con fondo in specchio in vetro acrilico. 36 x 24,5 x 6 cm.
Approccio pedagogico: questo vassoio impilabile con manici laterali e fon-
do in specchio è un invito alla sperimentazione creativa con i materiali più 
diversi. Adatto al formato A4. Il fondo non è resistente ai graffi.

103 473  Vassoio con fondo trasparente

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in legno di faggio, laccato natu-
rale con fondo trasparente in plastica chiara e infrangibile, 36 x 24,5 x 6 cm.
Approccio pedagogico: con questo vassoio impilabile con fondo traspa-
rente e manici laterali in legno si possono scoprire utilizzi e possibilità di gioco 
sempre nuove  e molto creative. Adatto al formato A4. Il fondo non è resis-
tente ai graffi.

807 296  Vassoi attività - Esperimenti  

A. Bostelmann. Ogni vassoio d‘azione è un invito alla scoperta, un puzzle 
con una cornice intorno. Il libro fornisce la risposta contemporanea all‘idea di 
base del lavoro con i vassoi sviluppata da Maria Montessori. Con idee nuove 
e collaudate per 40 vassoi d‘azione. Bilingue: tedesco/inglese. 76 pagine, ri-
legatura a spirale, 21 x 18 cm.

808 189  Vassoi attività all‘asilo

A. Bostelmann. Lavorare con le action tablet è utile! I bambini possono usarle 
per fare esercizi in modo indipendente e risolvere compiti in modo concen-
trato. Le tavolette d‘azione offrono loro una struttura ideale per questo sco-
po. 41 nuove idee per il collaudato metodo di Maria Montessori - sviluppate 
appositamente per la scuola materna di oggi. Le attività sperimentate offrono 
situazioni di apprendimento intensivo che possono essere create rapidamente 
e con poco sforzo.  Da 3 anni. 118 pagine, raccoglitore ad anelli, con tradu-
zione in inglese. 21 x 18 cm.
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ANNI

001 118  Cornice per attività 

di composizione piccola

Contenuto/materiale/dimensioni: 

cornice in legno attorno a pannello 
rigido, laccato naturale, 24 x 24 cm.

202 309  P ietre 

decorative Ø 12 mm 

Contenuto/dimensioni:  

circa 1000 pezzi, Ø 12  
mm, in sacchetto di  
polietilene.

202 311   

Pietre decorative 

Ø 19,5 mm 

Contenuto/dimensioni:  

circa 650 pezzi, Ø 19,5 
mm, in sacchetto di  
polietilene.

202 402  P ietre 

decorative Ø 31 mm 

Contenuto/dimensioni:  

circa 240 pezzi, Ø 31 
mm, in sacchetto di  
polietilene.

202 404   

Confezione mista 

di pietre decorative

Contenuto/dimensioni:  

circa 840 pepite di vetro 
in 3 diverse grandezze 
e 10 colori: Ø 31 mm,  
Ø 19,5 mm e Ø 12 mm. 
Circa 1 kg in sacchetto 
di polietilene.

202 312   

Pietre decorative 

trasparenti

A seconda della diversa 
incidenza della luce, con 
le pepite di vetro traspa-
renti colorate si ottengo-
no effetti cromatici molto 
particolari. 
Contenuto/materiale/

dimensioni: confezione 
da 1 kg con circa 650 
pezzi, in 5 colori diversi, 
plastica, Ø 19,5 mm.

202 314   

Pietre decorative 
glitter trasparenti

Grazie alla loro trasparen-
za, sono particolarmente 
adatte a tutte le fonti lu-
minose e illuminate, ma 
grazie alla loro intensa 
colorazione sono adatte 
anche a piani d‘appoggio 
luminosi e vassoi di posa.  
Contenuto/materiale/

dimensioni: circa 325 
pezzi circa 0,5 kg, in 9 
colori con glitter, plastica, 
Ø 19,5 mm, in sacchetto 
PE.

Pietre decorative

Contenuto/materiale/dimensioni: realizzate in plastica di alta qualità, 3  
diverse grandezze, Ø 12, 19,5 e 31 mm, in 10 colori brillanti. Le 3 grandezze 
sono adattate fra loro in modo che possano essere disposte esattamente  
8 pepite attorno a quella immediatamente più grande.

1 +
3+Originale

ANNI

128 329  Vassoio per attività di composizione

Contenuto/materiale/dimensioni: vassoio per attività di composizione in 

plastica bianca per 256 tessere per mosaico (128 328), 32 x 32 cm.

1 +
3+

128 328  Tessere in vetro per mosaico

Contenuto/materiale/dimensioni: 262 pezzi, 1,8 x 1,8 cm, suddivise in 10 
colori. In sacchetto di polietilene. Tessere per mosaico in vetro colorato per 
realizzare mosaici e da utilizzare come materiale per bricolage.

Pietre gioiello, Vassoio dei bottoni

ANNI

Pietre gioiello

Sia se usato come materiale per la creazione di mandala, sia come gioco di 
classificazione o per il bricolage con cassette in legno o tessuti, le pietre gioiello  
sono un vero e proprio tesoro che luccica e brilla.
Materiale: plastica con parte posteriore a specchio, in un sacchetto in plas-
tica.

1 +
3+

103 301  Confezione mista

di pietre gioiello grandi

Contenuto: 50 pezzi: ogni 10 pezzi 
in 5 colori. Ø 35 mm.

103 302  Confezione mista

di pietre gioiello piccole

Contenuto: 100 pezzi: ogni 10 pezzi  
in 10 colori. Ø 18 mm.

MESI

103 784  Pedine per Juwelino

Contenuto/materiale/dimensioni: 24 pedine gioiello in sei colori (rosso,  
arancione, giallo, verde, blu e viola) in legno massello verniciato/laccato. Le 
pedine dai colori vivaci sono confezionate in un pratico sacchetto verde in 
velluto (100% cotone, 100% poliestere), Ø circa 4,5 cm.
Approccio pedagogico: le pedine gioiello colorate e scintillanti sono partico-
larmente attraenti per i bambini. Con esse si possono fare le prime esperienze 
con la teoria dei colori in modo divertente, così come le prime esperienze di 
base con la matematica attraverso la disposizione in file, la classificazione e 
la catalogazione. Così si esercitano anche la motricità fine e la coordinazione 
occhio-mano. 
Suggerimenti di gioco: anche i più piccoli giocano volentieri con Juwelino.  
Le pedine sono molto versatili e si possono disporre in file, suddividere per 
colore o usare come tesoro nel gioco simbolico. Si possono riporre velo-
cemente e comodamente all’interno del sacchetto in velluto, attività molto  
amata proprio dai bambini più piccoli.

1 +
18+
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ANNI TERAPIA

Giochi di composizione    

con materiale di Fröbel

Triangoli colorati in varie forme, quadrati e bas-
toncini compongono la classica gamma di ma-
teriali di composizione ispirato alla pedagogia di 
Fröbel. Inoltre si aggiungono pezzi in forma di 
cerchi, trapezi, anelli e pietre decorative in legno... 
Attraverso i modelli di motivi, ispirati al campo di 
esperienza dei bambini e concepiti in modo mo-
derno, e con gli splendidi e decorativi ornamenti 
mandala, si può riscoprire ed apprez-zare la stra-
ordinaria versatilità di questo gioco in maniera del 
tutto nuova. L‘abbondanza di ma-teriale fa sì che i 
tutti i motivi possano essere realizzati contempor-
aneamente da più bambini.

1 +
3+

102 628  Gioco di composizione  

mandala I

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 630 
pezzi,  materiale per gioco di composizione in le-
gno duro colorato lucido, dimensioni del quadrato 
2,5 x 2,5  cm, spessore 4 mm. 7 carte modello 
con 14 motivi, 15 x 15 cm, in cartone laminato, 
con stampe su  entrambi i lati, in una scatola in 
legno di faggio  laccato con coperchio scorrevole 
in vetro acrilico, 25 x 25 x 6 cm.25 x 25 x 6 cm.

102 642  Tesserine per gioco di com-

posizione, set di gruppo

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 1050 
tessere per gioco di composizione in legno duro 
colorato lucido, 16 carte modello con 32 motivi, 
15 x 21 cm,  in cartone laminato, con stampe su 
entrambi i lati, in una scatola in legno di faggio 
laccato con coperchio scorrevole in vetro acrilico,  
42 x 32 x 6,5 cm.

109 100  Tesserine per gioco di com-

posizione - Fröbel

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 600 
pezzi, 12 forme diverse in legno duro, suddivise 
per colori, quadrato 25 x 25 mm, confezione da  
1 kg in sacco di polietilene.

001 121  Materiale per gioco di compo-

sizione, grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 170 pezzi 
in legno duro, laccato a colori, in diverse forme e  
colori, spessore 8 mm. Dimensioni tipo: quadrato 
3,5 x 3,5 cm, barra più lunga 10,5 cm. 1 kg in 
sacco di polietilene.

134 900  Bastoncini da intrecciare

Contenuto/materiale/dimensioni: 120 baston-
cini in 6 colori in legno duro, 25 x 1,6 cm. 
Approccio pedagogico: favorisce la motricità 
fine, la fantasia e la creatività. Per realizzare motivi 
e forme diverse, da tessere ed intrecciare in modo 
fantasioso e sempre diverso.

Giochi di composizioneGiochi di composizione

TERAPIA

TERAPIA

103 841  Tappeto da gioco ‘Mandala’

Materiale/Dimensioni: velluto sintetico verde chiaro con cerchi verde scuro 
stampati in 100% poliammide, parte inferiore antiscivolo, 200 x 200 cm. 
Approccio pedagogico: questo tappeto è perfetto non solo per il cerchio  
mattutino, per giochi di movimento e associazione, ma è stato appositamente 
sviluppato anche per fornire ai bambini una superficie per composizione in 
formato XXL. Grazie ai cerchi stampati si possono realizzare, in un formato 
grande, i motivi più diversi seguendo il principio del mandala. 
Suggerimenti di gioco: come materiale per le composizioni si adatta mol-
to bene, ad esempio, il nostro materiale per composizioni maxi (102 212), i 
nostri Lumi e Luxy, oppure diversi oggetti presi dalla natura e dall’ambiente. 
Così, ad esempio, si può creare un mandala stagionale con i frutti e i materiali 
naturali più diversi. Durante la composizione dei mandala non ci sono limiti. 
Oltre alla pianificazione dell’azione e al pensiero astratto, qui viene stimolata 
l‘immaginazione dei bambini.
Pulizia: lavaggio a mano. Non utilizzare prodotti chimici.

1 +
3+

TERAPIA

103 941  Tappeto da gioco Mandala piccolo

Materiale/dimensioni: velluto in poliammide, Ökotex Standard 100, retro 
antiscivolo in lattice, pulizia: Lavare a mano. Non utilizzare detergenti sbian-
canti, 80 x 80 cm, altezza pelo 4 mm. 
Approccio pedagogico: quando si posa un mandala, si incoraggia 
l‘immaginazione dei bambini oltre alle loro capacità di pianificazione. Inoltre, 
la posa di schemi uniformi favorisce le prime conoscenze di base nel campo 
della simmetria. 
Suggerimenti per il gioco: Il tappeto mandala è caratterizzato da una grafi-
ca simmetrica e semplice. Questo rende facile per i bambini iniziare a posare il 
mandala, calmarsi e rilassarsi. Il materiale del mandala (103 942) si adatta per-
fettamente a questo tappeto mandala. Naturalmente, tutto ciò che la stanza 
del gruppo o la natura possono offrire può essere utilizzato come materiale di 
posa. Grazie alle sue dimensioni, il tappeto può essere posizionato su piedis-
talli o tavoli di 80 x 80 cm.

103 942  Materiale per la posa di mandala

Contenuto/materiale/dimensioni: 56 pezzi, 24 chiodini a rullo in 3 colori, 
8 dischi di legno, 4 coccodrilli, 4 giraffe, 8 anelli in 4 colori, 8 anelli in colori 
diversi, tutti i pezzi in legno, pezzi colorati e verniciati, in sacchetto di cotone. 
8 anelli alti 1 cm, 4 anelli alti 2 cm, 4 anelli alti 4 cm. 
Suggerimenti per il gioco: Questo set da gioco si abbina perfettamente, per 
colore e numero di pezzi, al tappeto da gioco Mandala small (103 941). Natural-
mente può essere abbinato ad altri materiali di gioco. 

3+

102 212  Materiale per gioco di composizione, maxi

Contenuto/materiale/dimensioni: 66 pezzi in legno lamellare (trapezio: 20 
x 10 cm), spessore 11 mm, in 13 forme diverse e con mordente in 6 diversi  
colori, laccato. Le forme sono abbinate per dimensioni. In sacchetto di cotone 
(100% cotone).

1 +
2+

ANNI

ANNI

ANNI
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TERAPIA

Mosaico magico

Materiale/dimensioni: triangoli in legno duro laccato, cornice in legno, fogli  
modello con 180 motivi, su lucido.
Pedagogical approach: Uno stimolante puzzle geometrico che incoraggia  
non solo a posizionare semplicemente i pezzi, ma invita ad un‘osservazione  
attiva, ragionata e costruttiva e alla realizzazione di forme creative e fanta- 
siose. Stimola le abilità fino motorie, la creatività e l’approccio ludico verso  
le forme geometriche. La variante in bianco e nero, per via del contrasto, è  
particolarmente adatta per favorire la differenziazione visiva.

1 +
3+

Giochi di composizione

102 758  Nero-bianco

Contenuto: confezione singola con 
circa 64 triangoli, 1 cornice in legno.

001 322  Rosso-giallo

Contenuto: confezione singola con 
circa 64 triangoli, 1 cornice in legno.

102 760  Nero-bianco

per scuola dell‘infanzia  

Contenuto: confezione per scuola 
dell’infanzia con circa 420 triangoli, 
6 cornici.

132 100  Rosso-giallo

per scuola dell‘infanzia

Contenuto: confezione per scuola 
dell’infanzia con circa 420 triangoli, 
6 cornici in legno.

ANNI

TERAPIA

ANNI

ANNI

150 005  Cassetta costruzioni ornamentali con 64 cubi

Contenuto/materiale/dimensioni: 64 cubi colorati in legno massiccio, 2,4 
x 2,4 cm in una scatola in legno, 21,5 x 21,5 x 4 cm con coperchio scorrevole 
in legno.

1 +
3+

035 600  Meister Hämmerlein

Contenuto/materiale/dimensioni: 60 tessere in legno, spessore 4 mm, lu-
cidate a colori, 1 piccolo martello in legno, 65 chiodi, 1 pannello in sughero 
pressato, inclusi modelli. Pannello in sughero 25 x 15 cm, spessore 1 cm, 
quadrato 2,5 x 2,5 cm, scatola in cartone colorato 34 x 22 x 3 cm.

1 +
3+
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Giochi per unghie in legno

512 215  Pannello per gioco dei

chiodi formato extra grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 pannello per chio- 
di, spessore 15 mm, sughero pressato, 44 x 27 cm.

512 216  Chiodi per gioco dei

chiodi formato grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 1000 chiodi ni-
chelati, lunghezza circa 18 mm

506 200  
Chiodini 

Contenuto/materiale/dimensioni: 100 chiodini in 
ottone brillante, 12 mm.

506 600  

Pannello per chiodi

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 pannello per 
chiodi spessore 10 mm, 25 x 15 cm.

506 601  Pannello per chiodi in

sughero pressato formato grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 pannello per 
chiodi, spessore 10 mm, 40 x 25 cm.

001 158  
Piccolo martello in legno

lunghezza 19,5 cm.

TERAPIA

ANNI TERAPIA

ANNI

ANNI

ANNI

TERAPIA

TERAPIA

TERAPIA

125 700  Tavolette per unghie

in legno duro Dusyma 

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 700 tavo-
lette per unghie in legno duro colorato e lucidato 
di varie forme, spessore 4 mm, in sacchetto PE.

1 +
3+

001 123  Figure per gioco dei

chiodi formato grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 200 figure in 
legno duro, lucidate finemente con colori diversi, 
spes-sore 8-12 mm. Dimensioni tipo: elefante 6 x 
4 cm. 1 kg in sacco di polietilene.

1 +
3+

150 015  

Gioco dei chiodi formato grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 43 pezzi geome-
trici in legno, spessore 8-12 mm, 2 pannelli in 
sughero, 25 x 15 cm, 1 piccolo martello in legno, 
60 chiodi, in scatola in legno laccato naturale con 
coperchio trasparente, 22 x 27 cm.

1 +
3+

001 122  Forme per gioco dei

chiodi formato grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 174 forme in 
legno duro, lucidate finemente con colori diversi, 
spessore 8 mm. Dimensioni tipo: quadrato 3,5 x 
3,5 cm. 1 kg in sacco di polietilene.

1 +
3+
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ANNI

102 750  Gioco di composizione con magneti

Contenuto/materiale/dimensioni: pannello in acciaio verniciato a polvere, 
cir-ca 100 quadrati in legno duro lucido, nei colori giallo, arancione, verde, 
blu, rosso e viola. Lavagna: circa 30 x 30 cm, quadrati: 16 x 16 x 4 mm, in  
sacchetto di polietilene.

102 759  Quadrati magnetici

Contenuto/materiale/dimensioni: 

100 quadrati magnetici in faggio colo- 
rato lucido nei colori giallo, arancione,  
verde, blu, rosso e viola. 1,6 x 1,6 
x 0,4 cm, in sacchetto di polietilene.

102 763  Lavagna magnetica

Contenuto/materiale/dimensioni:  
La lavagna può essere appoggiata  
oppure appesa al muro. Pannello 
in acciaio nera verniciata a polvere,  

circa 30 x 30 cm.  

102 207  Figure magnetiche

Contenuto/materiale/dimensioni: figure in legno con parte posteriore mag-
netica, 17 forme diverse, 34 pezzi, spessore circa 0,8 cm, in sacchetto di 
polietilene.

Gioci di composizione

1 +

Gioco di composizione con magneti

Approccio pedagogico: Con gli elementi magnetici di questo gioco di com-
posizione magnetico si può creare una grande varietà di disegni e motivi, 
che non scivolano. Così, la lavagna può essere anche appesa al muro. Con 
l‘aiuto dei quadrati magnetici (102 759) e della lavagna magnetica (102 763), 
il gioco si può estendere ulteriormente. Le figure magnetiche (102 207) sono 
una preziosa aggiunta al gioco. Si sviluppano la motricità fine, la fantasia e la 
creatività.

3+

ANNI TERAPIA2 - 6

103 770  Gioco di composizione con dischi gioiello

Contenuto/materiale/dimensioni: 36 dischi in legno di faggio, con pietre  
gioiello, 2 dadi a colori, 2 dadi con puntini, istruzioni, in sacchetto di velluto. 
Dischi Ø 6 cm, spessore 9 mm, lunghezza del lato del dado 2,5 cm. 
Approccio pedagogico: favorisce lo sviluppo cognitivo e la concentrazione,  
la perseveranza, la capacità di reazione, lo sviluppo del linguaggio e la sen-
somotricità. Inoltre il gioco allena la comprensione del concetto di quantità ed 
offre le prime esperienze nel campo della teoria dei colori. 
Suggerimenti di gioco: questo gioco offre le più svariate possibilità: i dischi,  
progettati con cura, possono essere suddivisi e posizionati in base al colore 
o al numero. Chi rimane per primo senza dischi vince. In un’altra variante del 
gioco si combinano i risultati dei due dadi. Il giocatore che per primo vede 
il risultato può prendere il disco. Insieme all’elegante sacchetto in velluto si 
possono fare diversi altri giochi tattili e sensoriali.

3+

Opzioni di gioco flessibili

103 874  Carosello di idee

Idea di gioco: Ingrid Sparks-Burkhardt 
Contenuto/Materiale/Dimensioni: piatto gire-
vole in compensato di betulla, 2 mani, 30 tasselli 
di legno, 100 anelli di plastica, spago rosso, sac-
chetto di cotone, istruzioni dettagliate con molte 
idee. Piatto girevole Ø 60 cm, tasselli di legno 3,5 
cm, Ø 0,5 cm, spago lungo 5 m. 
Approccio pedagogico: il carosello delle idee 
può essere utilizzato per l‘apprendimento ludico 
del vocabolario e della grammatica, nonché per 
esercitarsi nella percezione delle quantità o delle 
forme. Disporre schemi o visualizzare sequenze 
sarà facile con materiali aggiuntivi. Nel gioco li-
bero, l‘immaginazione si sviluppa e la creatività è 
incoraggiata.
Suggerimenti per il gioco: La giostra rivestita 
di cartone può essere utilizzata in modo flessibile. 
Offre ai bambini e ai professionisti dell‘educazione 
numerose possibilità di utilizzo in molte aree edu-
cative. Questo piatto rotante e rotondo può essere 
equipaggiato con un‘ampia varietà di materiali, ap-
rendo così sempre nuove sfide. Le corde, i tasselli 
e gli anelli, così come i puntatori, aiutano a creare 
divisioni e ordini, a delimitare le aree e a consenti-
re contenuti di gioco e di apprendimento sempre 
diversi. 

1 - 12
4+
ANNI TERAPIA
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Gioco dei trapezi confezione e Prismo

opaco trasparente

1 Trapezio = 3 Prismo (triangoli piccoli)
Formato originaleFormato originale Formato originale

4 Prismo (triangoli piccoli) = 1 Prismo formato gigante

Formato originaleFormato originale
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562 280  
Gioco dei trapezi confezione grande

Contenuto/dimensioni: 12 grandi cornici (Ø 22 
cm), circa 1000 trapezi in 8 colori brillanti, rosso, 
giallo, verde, blu, lilla, arancione, bianco, nero, 
istruzioni con modelli, in sacchetto di polietilene.

511 430   Trapezi

Contenuto: Confezione con circa 500 pezzi in 
8 colori, rosso, giallo, verde, blu, lilla, arancione,  
bianco, nero, in sacchetto di polietilene.

203 308   Prismo confezione base

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 cornici  
bianche, Ø 11 cm, circa 440 Prismo, grandezza 
1,7 cm, in 8 colori, istruzioni con 24 modelli, in 
sacchetto di polietilene.

203 310  
Prismo confezione grande

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 850 tri-
angoli, 1,7 cm in 8 diversi colori, 10 cornice per 
Prismo piccola Ø 11 cm (203 311), istruzioni con 
24 modelli, in sacchetto di polietilene.

203 330  
Prismo formato gigante

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 340 tri-
angoli, grandezza 3,5 cm, suddivisi in 8 colori. In  
sacchetto di polietilene.

203 312  Prismo 

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 850 
Prismo, grandezza 1,7 cm, suddivisi in 8 colori, in 
sacchet-to di polietilene.

Prismo
Materiale/dimensioni: i triangoli e la cornice 
sono realizzati in plastica colorata di alta qualità. 
Cornice per Prismo piccola Ø 11 cm, cornice per 
Prismo grande Ø 22 cm, lunghezza dei lati del 
Prismo 1,7 cm, spessore 1 cm.
Prismo è della stessa famiglia del gioco di com-
posizione Trapezio. Trapezi e triangoli possono 
essere combinati tra loro (3 triangoli = 1 trapezio), 
così le possibilità di realizzazione sono notevol-
mente aumentate. Triangoli e trapezi sono adatti 
alla cornice per Prismo grande e piccola. Servono 
54 triangoli, o 18 trapezi per la composizione di 
un Prismo.

Prismo formato gigante
Materiale/dimensioni: Prismo giganti in plastica 
lunghezza dei lati 3,5 cm.
I Prismo giganti sono particolarmente adatti alle 
mani dei bambini. Si possono utilizzare insieme 
ai piccoli Prismo e Trapezi per creare motivi orna-
mentali affascinanti.

Gioco di composizione con trapezi
Materiale/dimensioni: trapezio in plastica, lung- 
hezza dei lati 3,5 cm, spessore 1 cm.
L‘affascinante gioco di composizione del trape-
zio, che ancora oggi gode di enorme popolarità.  
Come completamento c’è il gioco del trapezio 
in colori e cornice trasparenti. Così si ottengono  
ulteriori effetti cromatici. A seconda dell’incidenza 
della luce i motivi realizzati generano, soprattutto 
alla finestra, meravigliosi effetti cromatici. Per una 
cornice grande sono necessari 72 trapezi.

511 431   

Cornice per Prismo grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 cornici  
bianche in plastica, Ø 22 cm, in sacchetto di po-
lietilene.

203 311   

Cornice per Prismo piccola 

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 corni-
ci bianche in plastica, Ø 11 cm, in sacchetto di  
polietilene. 

513 454  Cornici per Prismo

trasparenti grandi

Contenuto/dimensioni: 6 cornici trasparenti,  
Ø 22 cm, in sacchetto di polietilene.

203 316  Cornice per Prismo

trasparente piccola

Contenuto/dimensioni: 10 cornici trasparenti, Ø 
11 cm. In sacchetto di polietilene.

1 Trapezio = 3 Prismo (triangoli piccoli)
Formato originaleFormato originale Formato originale

4 Prismo (small triangles) = Giant Prismo
Formato originale

513 450  Gioco dei trapezi traspa-
rente confezione grande

Contenuto: 12 cornici grandi trasparenti e circa 
1000 trapezi trasparenti, misti nei colori rosso, gi-
allo, verde, blu, viola e trasparente, in sacchetto 
di polietilene.

513 426  Gioco dei trapezi traspa-
rente confezione singola

Contenuto: 1 cornice grande trasparente e circa 
80 trapezi trasparenti misti nei colori rosso, giallo, 
blu e verde con modelli, in sacchetto di polietilene.

513 455  Trapezi trasparenti

Contenuto: Confezione con circa 500 pezzi in 6  
colori, rosso, giallo, verde, blu, viola e trasparente, 
in sacchetto di polietilene.

203 309  Prismo trasparenti 

confezione 

Contenuto/dimensioni: 5 cornici chiare, Ø 11 
cm, circa 440 triangoli, in 7 colori, in sacchetto di  
polietilene.

203 317  
Prismo trasparenti 

Contenuto circa 870 Prismo, in 7 colori traspa-
renti, in sacchetto di polietilene.

203 335  Prismo trasparenti

formato gigante 

Contenuto/dimensioni: circa 350 Prismo, gran-
dezza 3,5 cm, suddivisi in 7 colori, senza cornice,  
in sacchetto di polietilene.

203 313  Prismo trasparente

confezione grande

Contenuto/dimensioni: 10 cornici trasparenti, 
Ø 11 cm, circa 870 Prismo, grandezza 1,7 cm, 
suddi- visi in 7 colori, con modelli, in sacchetto  di 
polietilene.

Scatola regalo

203 305  Prismo trasparenti

confezione regalo 

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 cornice 
trasparente, Ø 11 cm, circa 90 triangoli, 1,7 cm,  
misti in 7 colori diversi, in contenitore esagonale  
in plastica.
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Trottola PrismoPrismo scintillanti e trapezi scintillanti

Prismo scintillanti e trapezi scintillanti 
I triangoli e i trapezi si riflettono e scintillano a ogni 
movimento. A seconda dell‘incidenza della luce, 
si ottengono effetti cromatici sempre diversi e af-
fascinanti. Le incantevoli forme glitter nella tecnica 
degli ologrammi sono grandi quanto i collaudati 
prismi, prismi giganti e trapezi.
Pertanto, tutte le forme e i colori possono essere 
combinati tra loro e inseriti nelle cornici di stratifi-
cazione.

202 095   

Prismo scintillanti oro/argento

Contenuto/materiale/dimensioni: 200 triangoli,  
di cui 100 oro e 100 argento, lunghezza dei lati 1,7 
cm, in sacchetto di polietilene.

202 096  Prismo scintillanti

oro/argento formato gigante

Contenuto/materiale/dimensioni: 100 triangoli  
giganti, di cui 50 oro e 50 argento, lunghezza dei 
lati 3,5 cm, in sacchetto di polietilene.

202 097   

Trapezi scintillanti oro/argento

Contenuto/materiale/dimensioni: 200 Trapezi, 
di cui 100 oro e 100 argento, in sacchetto di po-
lietilene.

Confezioni mista triangoli e trapezi

Argento Oro

167 084   

Prismo - supporto

Contenuto/materiale/dimensioni: Per una cor-
nice grande o per 2 piccole, faggio laccato natura-
le, 20 x 8 x 2 cm.

202 116  Confezione mista Prismo

e Trapezi oro

Contenuto/materiale/dimensioni:  300 Trapezi,  
di cui 100 Prismo, 100 Prismo giganti e 100 Tra-
pezi, in sacchetto di polietilene.

202 115  Confezione mista Prismo-

Trapezi argento

Contenuto/materiale/dimensioni: 300 pezzi, di 
cui 100 Prismo, 100 Prismo giganti e 100 Trapezi, 
in sacchetto di polietilene.

Confezioni mista oro e argento

Triangoli piccoli Triangoli grandi Trapezi

Confezione regalo

202 338  Cornice per trottola Prismo

confezione regalo

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 60 
Prismo colorati. 8 colori e 8 Prismo scintillanti, 1 
cornice per Prismo piccola, Ø 11 cm, 1 inserto per 
trottola, in scatola da regalo trasparente.

202 336  
Cornice per trottola Prismo

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 cornici 
per Prismo piccole, Ø 11 cm, 10 inserti per trottola,  
11 x 5 cm, in sacchetto di polietilene.

202 337   

Trottola Prismo 2

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 190 
triangoli Prismo colorati, circa 20 triangoli Prismo  
scintillanti, in 8 colori, 2 cornici piccole per Pris-
mo, Ø 11 cm, 2 inserti per trottola, in sacchetto 
di polietilene.

202 339  Cornice per trottola Prismo

confezione grande

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 450 
triangoli Prismo colorati, 100 triangoli Prismo scin-
tillanti, in 8 colori, 5 cornici per Prismo piccole, Ø 
11 cm, 5 inserti per trottola, in sacchetto di po-
lietilene. 

Trottola Prismo
Teoria dei colori ed esperienza con fenomeni fisici 
– appassionante ed affascinante. In base alla velo-
cità di rotazione, i colori si mischiano.
Materiale/dimensioni: plastica facile da pulire. 
Lunghezza dei lati del Prismo 1,7 cm, cornice Ø 
11 cm, inserto per trottola Ø 3,5 cm, altezza 5 cm
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Giochi di slotGiochi di pacchi e dadi

ANNI

Puzzle a forma di cuore

Materiale/dimensioni: plastica, quadrato piccolo  
(2 pezzi) 3,3 x 3,3 cm, cornice 21,5 x 21,5 cm. 
Suggerimenti di gioco: il puzzle a forma di cuore 
è un gioco versatile che può essere usato come 
gioco di composizione o come puzzle. Il cuore, 
con l’aggiunta di una seconda forma, diventa un 
quadrato. Un lato di entrambi i pezzi di questo 
puzzle è liscio, l’altro sagomato, così da creare 
un bell’effetto ornamentale. I motivi si possono 
realizzare liberamente sul piano del tavolo oppure 
all’interno della cornice. In una cornice entrano 

72 pezzi = 36 quadrati. I pezzi sono forniti in 8 
colori diversi: rosso, giallo, verde, blu, arancione, 
viola, bianco, nero. Adatti anche alla cornice in le-
gno (102 982).

1 +
3+

225 104  Vassoio trasparente

Contenuto/materiale/dimensioni: vassoio tras-
parente con coperchio per la presentazione alla  
finestra. Plastica, 21 x 21 cm, incluse 4 ventose,  
in sacchetto di polietilene.

225 111  Cornice bianca

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 cornici bi-
anche per Puzzle a forma di cuore in plastica, 21,5 
x 21,5 cm, in pellicola, plastica.

103 115  Quaderno di istruzioni per

puzzle a forma di cuore

Contenuto/materiale/dimensioni: quaderno di 
istruzioni dettagliato con esempi di motivi, sugge-
rimenti di gioco e indicazioni didattiche, 32 pagine. 
21 x 21 cm.

225 107   

Set per puzzle a forma di cuore

Contenuto: 6 cornici (225 111) circa 1000 pezzi  
in 8 colori, quadernodi istruzioni, in sacchetto di 
polietilene.

225 110  Pedine per puzzle a forma

di cuore, confezione grandes 

Contenuto: circa 1000 pezzi in 8 colori, quaderno  
di istruzioni, in sacchetto di polietilene.

TERAPIA TERAPIA

3D GeoMo

Contenuto/materiale/dimensioni: base in leg-
no con 7 asticelle e pedine, in faggio massiccio, 
1 istruzioni con molti modelli, su lucido. Base 28 x 
10 x 26 cm, pedina 3,5 x 3,5 x 3,5 cm.
Approccio pedagogico: diversi modelli di mo-
saici geometrici da costruire in verticale. Sia che 
si sperimenti liberamente, sia che si seguano i  
modelli, il gioco comporta varie sfide per il lavoro 
creativo. In modo divertente e giocoso vengono 
stimolate la capacità di immaginazione ed astrazi-
one così come il pensiero logico e l’organizzazione 
nello spazio. I bambini più grandi creano i propri 
motivi e da questi possono realizzare i rispettivi 
modelli.

1 +
4+

103 580  3D GeoMo cerchio 

Contenuto: 54 pedine colorate in forme diverse.

103 582  3D GeoMo triangoli 

Contenuto: 72 pedine in colori diversi.

202 210  Pannelli ad anelli Rimosa

forma quadrata

Contenuto/materiale/dimensioni: bianco, forma  
quadrata, 12,5 x 12,5 cm, 100 anelli, 12 pezzi in 
pellicola, plastica.

202 212  Bottoni semicircolari per

mosaico Rimosa

Contenuto/materiale/dimensioni: semicerchio, 
1,3 cm Ø, 1500 pezzi, 5 colori misti, in sacchetto 
di polietilene.

224 302  Florina
confezione per scuola dell‘infanzia

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 1200 
fiori, Ø circa 2,7 cm, steli lunghezza 12 cm, in plas-
tica elastica, in sacchetto di polietilene.
Suggerimenti di gioco: gioco ad incastro colora-
to per la realizzazione creativa e fantasiosa di fiori.

202 211  Pannelli ad anelli Rimosa

forma esagonale

Contenuto/materiale/dimensioni: bianco, forma  
esagonale, 14,5 x 16,5 cm, 127 anelli, 12 pezzi in 
pellicola, plastica.

224 301  Florina - confezione regalo

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 200 
pezzi nel contenitore trasparente in plastica.

ANNI

ANNI1 +

Rimosa 

Suggerimenti di gioco: Gioco ad incastro in 
plastica flessibile. I piccoli bottoni per mosaico si 
inseriscono con la pressione delle dita nei fori del  
pannello ad anelli

202 213  
Confezione mista Rimosa

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 pannelli 
forati ad anelli di forma esagonale, Ø 16,5 cm, 10 
pannelli forati ad anelli di forma quadrata, 12,5 x 
12,5 cm. Circa 1560 bottoni per mosaico in 5 co-
lori in sacchetto di polietilene, plastica.

3+
TERAPIA

ANNI TERAPIA1 - 10

102 360  
Gioco ad incastro con fiori

Contenuto/materiale/dimensioni:  10 barre og-
nuna con 5 fori, 22 x 3,8 x 2 cm, 50 steli in diverse 
lunghezze, lunghezza da 4 a 8 cm, 50 fiori, circa Ø 4 
cm. Legno duro con mordente colorato e laccato,  
scatola in legno con coperchio scorrevole 24,5 x 
24,5 x 9 cm, con istruzioni dettagliate.
Approccio pedagogico: allena in maniera gioco-
sa la percezione e la capacità di discriminazione. I 
bambini imparano a distinguere grandezze, lung-
hezze, forme e colori differenti, a classificarli e a 
suddividerli. Nell’incastrare i fiori si sviluppano le 
abilità fino motorie. Un gioco molto utile anche in 
ambito terapeutico. 
Suggerimenti di gioco: oltre ad una grande vari-
età di giochi di classificazione e associazione che 
possono coinvolgere anche i bambini più piccoli, 
ad esempio suddividere i fiori in base al loro colore 
o alla forma, si possono fare avvincenti giochi di 
gruppo con l’aiuto dei dadi a colori o a puntini. In 
questo caso si inseriscono nelle aiuole (barre) gli 
steli della stessa lunghezza o di lunghezze diffe-
renti, poi iniziano a “sbocciare” i fiori, o dello stesso 
colore o nei 5 colori diversi. Un gioco attrattivo ed 
emozionante, che ha un grande valore grazie alle 
sue molteplici varianti.

3+
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maxi Ø 3,5 cm, possono essere assem-
blati anche in 2 colori.

Large Aximo

Un gioco impegnativo che è divertente per i bam-
bini a partire dai 4 anni e offre anche una sfida 
per i bambini in età scolare che progettano i propri 
modelli. 
Materiale: Realizzato in plastica di facile manu-
tenzione.

102 366  Supporto per Aximo formato

gigante con 10 file

Contenuto/materiale/dimensioni: in legno 
duro massiccio, laccato. Per 100 Aximo giganti.  
39 x 10 cm, altezza 42 cm. Fornitura senza Aximo.

202 334  Chiodini Aximo formato
gigante

Contenuto/materiale/dimensioni: 150 pezzi, 
300 parti singole (Ø 3,5 cm) nei colori nero, bianco, 
rosso, giallo, blu, verde, arancione e viola con qua-
derno di istruzioni in sacchetto di polietilene.

202 349  Confezione mista di Aximo

formato gigante

Contenuto/materiale/dimensioni: supporto a 
pettine per Aximo giganti con 10 file (102 366) e 
150 Aximo giganti (202 334). Incluso quaderno di 
istruzioni con molti modelli, in sacchetto di polie-
tilene.

202 353  Chiodini Aximo formato 

gigante nei colori dell‘arcobaleno

Contenuto/materiale/dimensioni: 60 pezzi, 
120 parti singole (Ø 3,5 cm) nei colori rosso, giallo, 
blu, verde, arancione e viola, incluso quaderno di 
istruzioni con molti modelli, in sacchetto di polie-
tilene.

102 533  Supporto per Aximo formato

gigante con 5 file

Contenuto/materiale/dimensioni: in legno 
duro massiccio, laccato. Per 25 aximo giganti.  
21,5 x 10 cm, altezza 21 cm. Fornitura senza Axi-
mo giganti.

Supporto a pettine con 5 file  
e chiodini Aximo gigante

Supporto a pettine con 10 file  
e chiodini Aximo gigante

Aximo

202 331  Supporto in legno per Aximo, piccolo

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 supporto con 10 scanalature, barra 
terminale in legno di faggio laccato, lunghezza 16 cm, pettine in solida plasti-
ca, per 100 Aximo (non inclusi nella fornitura), in pellicola.

202 332  Aximo piccolo,      

confezione per scuola dell‘infanzia in legno

Contenuto/materiale/dimensioni: 1,2 kg di Aximo in 10 colori diversi, Ø 1 
cm, circa 1450 pezzi, in sacco di polietilene; 5 supporti (202 331).

202 323  Supporto in legno per Aximo, grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 pettine con 15 scanalature, 1 supporto,  
1 barra terminale in legno di faggio laccato, lunghezza 22,5 cm. Pettine in 
plastica solida, 20,5 x 23 x 0,3 cm. Per 225 Aximo (non inclusi nella fornitura), 
in pellicola.

202 324  Aximo grande,      

confezione per scuola dell‘infanzia in legno

Contenuto/materiale/dimensioni: 1,2 kg di Aximo in 10 colori diversi, Ø 
1 cm, 12 modelli per la realizzazione di motivi diversi, 3 supporti grandi (202 
323), circa 1450 pezzi, in sacco di polietilene.

202 345  
Aximo piccoli, confezione per scuola dell‘infanzia, plastica

Contenuto/materiale/dimensioni: 1,2 kg di Aximo, (circa 1450 pezzi), misti 
in 10 colori diversi, 5 pettini con 10 scanalature, incl. 5 x 2 supporti e 5 barra 
terminale, quaderno con modelli, in sacco di polietilene.

202 333  Modelli laminati per Aximo piccoli

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 modelli laminati con stampe su ent-
rambi i lati per Aximo piccoli, 15 x 15 cm, 20 motivi.

202 327  Modelli laminati per Aximo grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 8 modelli laminati con stampe su ent-
rambi i lati (16 motivi), per 15 scanalature. A4.

202 329  
Aximo grande, confezione per scuola dell‘infanzia, plastica

Contenuto/materiale/dimensioni: 1,2 kg di Aximo, (circa 1450 pezzi), misti 
in 10 colori diversi, 3 pettini con 15 scanalature, quaderno con modelli, in 
sacco di polietilene.
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Dusyma Knüpferli
Originale
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Ulteriori 
informazioni 

sull‘argomento

math
 in

Dusyma Knüpferli

Approccio pedagogico: i Knüpferli di Dusyma sono meravigliosi elementi 
in plastica morbida da annodare, intrecciare, incastrare, montare e costruire, 
adatti sia ai bambini che agli adulti. Questo affascinante materiale da gioco 
e da lavoro è composto da elementi di una sola forma che tuttavia offrono  
in-numerevoli possibilità di utilizzo. I Knüpferli di Dusyma si possono facilmente  
collegare uno all’altro, intrecciare o annodare insieme o incastrare uno dentro 
l’altro. Alla creazione di forme e strutture sempre nuove non ci sono limiti.  
I Knüpferli di Dusyma risvegliano nei bambini il potere creativo e la fantasia. 
In questo modo si sviluppa la loro immaginazione, così come la capacità di 
riconoscere i colori, e si creano le basi per le prime competenze matematiche 
come la successione e la simmetria. 
Materiale/dimensioni: polietilene, 4 x 2 cm.

1 +
4+
ANNI

Questo affascinante materiale di gioco e di occupazione è cos-

tituito da un unico elemento di forma e offre tuttavia inesauribili 

possibilità di progettazione.

Formato originale

102 804  Quaderno di istruzioni Knüpferli

Contenuto/Dimensioni: 32 pagine, 14,8 x 21 cm, in brossura.
Suggerimenti di gioco: le possibilità creative offerte dai Knüpferli sono in-
esauribili. Con i suoi elementi estremamente flessibili diventa possibile, con 
un po’ di pratica, realizzare qualsiasi idea che la fantasia possa suggerire. Il 
libretto di istruzioni introduce alle innumerevoli possibilità creative del gioco, 
suggerendo esempi di costruzioni bi- e tridimensionali.

Suggerimenti di gioco: questi 
Knüpferli immagazzinano la luce e 
brillano al buio. Una piccola grotta 
formata da alcuni teli neri o una stanza  
buia possono fungere da “camera  
oscura”. Per bambini e adulti è stra-
ordinariamente emozionante ed af-
fascinante ammirare le proprie crea-
zioni brillare al buio.

223 203  
Knüpferli fluorescenti

Contenuto: circa 500 Knüpferli, 
istruzioni, in sacchetto di polietilene.

223 201   

Dusyma Knüpferli 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli 
in 5 colori: rosso, giallo, verde, blu,  
bianco, istruzioni, in sacchetto di 
polietilene.

223 225  
Knüpferli prato 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli in 
plastica in 4 gradazioni di colore: ver-
de scuro, verde chiaro, giallo e bianco, 
istruzioni, in contenitore di plastica.

223 226  
Knüpferli fuoco 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli 
in plastica in 4 gradazioni di colore: 
rosso, arancione, rosa e giallo, istru-
zioni, in contenitore di plastica.

223 227  
Knüpferli mare 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli in 
plastica in 4 gradazioni di colore: blu 
scuro, viola, azzurro e bianco, istru-
zioni, in contenitore di plastica.

223 228  
Knüpferli contrasto

Contenuto: circa 1000 Knüpferli 
in plastica, in colori bianco e nero, 
istruzioni, in contenitore di plastica.

223 206  
Knüpferli oro

Contenuto: circa 500 Knüpferli in  
oro, istruzioni, in sacchetto di poli- 
etilene

223 218  
Knüpferli mista

Contenuto: circa 1000 Knüpferli in 
plastica in 5 colori: rosa, verde  chia-
ro, arancione, azzurro e viola, istruzi-
oni, in sacchetto di polietilene.

223 222  Dusyma Knüpferli
in contenitore

Contenuto: 100 Knüpferli in 5 colori,  
in plastica flessibile, in contenitore 
trasparente.

223 200  Dusyma Knüpferli
in contenitore

Contenuto: circa 100 Knüpferli in 5 
colori: rosso, giallo, verde, blu, bian-
co, in contenitore trasparente.
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103 520   Modelli luminosi

Idea di gioco: Klax-

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 3 piatti colorati in acrilico (giallo, arancione,  
blu, circa 33 cm x 33 cm), 8 fogli di motivi in PE riciclato (25 cm x 25 cm), 
12 cubi di legno (lunghezza del bordo 6,7 cm); incluse 1 istruzione di gioco, 
acrilico, plastica riciclata, faggio 
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Come mandala, decorati 
con materiali naturali o sul pannello luminoso, i pannelli e le lamine di „Shining 
Patterns“ invitano i bambini a giocare. 
„Shining Patterns“ invitano i bambini a sperimentare gli effetti del colore e 
del disegno. I piatti dai colori vivaci possono essere sovrapposti con l‘aiuto 
dei cubi per creare miscele di colori. Se si sovrappongono anche le lamine 
del mandala, si creano motivi che possono essere cambiati più volte. I bordi 
fluorescenti conferiscono un ulteriore fascino estetico.
Il prodotto promuove: Coordinazione occhiomano, percezione del colore, 
creatività, percezione visiva, sensazione estetica.

1 - 3
4+

Gioco di colori

103 509  
Supporto a pioli

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 
tavola di legno di circa 46 x 49 cm, 
spessore 18 mm. 
Suggerimenti per il gioco: La ta-
vola del gioco dei chiodini arcobale-
no (103 510) può essere combinata 
con altri materiali oltre ai chiodini 
abbinati, ad esempio con il materiale 
Cubelix (103 892). In questo modo 
si favoriscono la motricità fine e la 
creatività.

Luxy colonne arcobaleno

Approccio didattico: colonne luminose in acrilico, abbinate al gioco plug-in 
dell‘arcobaleno (103 510), in un pratico set. Sono possibili costruzioni creative 
ed esperimenti con la luce e il colore. 
Suggerimenti di gioco: I mattoncini si adattano per dimensioni ai nostri mat-
toncini Lumi e Luxy (ad esempio 103 325) e ai mattoncini Dusyma-Uhl e pos-
sono quindi essere combinati molto bene con essi, arricchendo così il mondo 
delle forme delle costruzioni.

ANNI TERAPIA

103 327  In scatola di legno

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 

140 colonne in acrilico in 7 colori  
vivaci, in una pratica scatola di  
legno. Colonna acrilica di circa 6,66 
cm, Ø 2 cm, scatola di legno 30 x 
23 x 8,5 cm.

103 508  In scatola di car-

tone

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 

126 colonne in acrilico in 7 colori 
vivaci, in una pratica scatola di car-
tone. Colonna acrilica di circa 6,66 
cm, Ø 2 cm, scatola di cartone  
24 x 24 x 7 cm.

103 510  Gioco del bastone arcobaleno

Idea di gioco: Liz Rossiter
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 tavola di legno multistrato di betulla di 
ca. 46 x 49 cm, spessore 18 mm, con 11 x 11 fori, 126 chiodini acrilici di 7 
colori di ca. 6,6 cm,
Ø 2 cm, istruzioni. 
Approccio pedagogico: questo gioco è un‘esperienza colorata e visiva. I 
tasselli trasparenti in 7 colori vivaci, abbinati a una lavagna, invitano i bambini 
a collegarsi e a sperimentare con il colore e la luce. I bambini fanno le loro 
prime esperienze nel campo della geometria, la creatività e l‘immaginazione 
sono incoraggiate. 
Suggerimenti per il gioco: I bambini possono creare un‘ampia varietà di 
modelli utilizzando la lavagna. Un esercizio di motricità fine e allo stesso tem-
po un‘esperienza speciale di interazione con la luce (del giorno)! Ai bambini 
più grandi possono essere dati dei compiti attraverso la griglia regolare della 
lavagna, ad esempio riempire una riga su due con i chiodini o utilizzare solo 
determinati colori. 

1 - 4
2+
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Giochi di pioli e di palleGiochi di slot

104 300   

Pannello con fori grandi 

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in 
legno duro laccato 12,5 x 12,5 cm, con 25 fori 
Ø 18 mm.

141 601  

Pannello 100 fori

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in  
legno duro laccato 25 x 25 cm, con 100 fori  
Ø 18 mm.

001 281  
Pannello con fori grandi

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in 
legno duro laccato 17 x 17 cm, con 49 fori Ø 18 mm.

102 220  
Cilindri in legno duro

Contenuto/materiale/dimensioni: 200 cilind-
ri in legno duro con mordente colorato e laccato  
Ø 18 x 24 mm in 6 colori: rosso, giallo, verde, blu, 
arancione, viola. In sacchetto di polietilene.

128 200   

Cilindri in legno duro

Contenuto/materiale/dimensioni: 100 cilind-
ri in legno duro con mordente colorato e laccato  
Ø 18 x 24 mm in 6 colori: rosso, giallo, verde, blu, 
arancione, viola. In sacchetto di polietilene.

001 044  

Cilindri in legno duro

Contenuto/materiale/dimensioni: 100 cilind-
ri in legno duro con mordente colorato e laccato  
Ø 18 x 12 mm in 6 colori: rosso, giallo, verde, blu, 
arancione, viola. In sacchetto di polietilene

225 002  
Cilindri in plastica

Contenuto/materiale/dimensioni: 1000 cilindri 
in plastica Ø 7 x 12 mm, infrangibili.

001 038  
Pannello forma quadrata 

Contenuto/materiale/dimensioni:Pannello in 
legno duro laccato 13,5 x 13,5 cm con 100 fori Ø 
7 mm, per gioco con tasselli in plastica (225 002). 

001 211  
Pannello forma a stella 

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in 
legno duro laccato 15 x 15 cm con 73 fori Ø 7 
mm, per gioco con cilindri in plastica (225 002). 

032 300  Mosaico ad incastro

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in 
legno duro laccato, 17 x 17 cm, con 49 fori Ø 18 
mm. 63 cilindri in legno duro Ø 18 x 12 mm di 
lunghezza, nei colori: rosso, giallo, verde, blu. In   
scatola di cartone stampata 24 x 18 x 4 cm.

051 900  Gioco ad incastro

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in le-
gno di faggio laccato naturale; 25 cilindri in 5 colori 
e 5 altezze, finemente lucidati. In scatola di cartone 
chiara. Pannello 15 x 15 cm, tassello Ø 1,8 cm, in 5 
grandezze da 2,6 a 5,3 cm.

054 200  Gioco ad incastro, 25 fori

Contenuto/materiale/dimensioni: Pannello in 
legno duro laccato, 12,5 x 12,5 cm, con 25 fori Ø 
1,8 cm. 30 cilindri in legno duro Ø 18 x 12 mm di 
lunghezza, nei colori: rosso, giallo, verde, blu, nero. 
In sacchetto di polietilene.

Gioco ad incastro

ANNI TERAPIA

1 +
3+
ANNI

ANNI

102 500  Famiglia Jubidu  

Contenuto/materiale/dimensioni: 4 supporti in legno di faggio laccato  
naturale con 6 diverse teste e 6 parti di braccia, 5 parti di gambe diverse e 
forme molto diversificate per tronco, vestiario e accessori. Parti in legno di 
faggio laccate e con mordente, accessori tessili, complessivamente 48 parti. 
Cassetta in legno con coperchio scorrevole in vetro acrilico, 23 x 23 x 8 cm. 
L’altezza di una figura completa con la sua base è di circa 20 cm.

TERAPIA

TERAPIA

102 205  Perlo

Contenuto/materiale/dimensioni: 48 perline in legno grandi in 12 forme 
diverse, circa 3,5 cm, 4 supporti in legno di faggio 2,5 x 2,0 x 32 cm, 48 
tesserine con modelli in legno duro, circa 5,5 x 5,5 cm, 20 nettapipe. In una 
scatola in legno laccato naturale 35 x 28 x 11 cm.
Approccio pedagogico: diverse forme e colori vengono riconosciuti ed  
associati fra loro. Sviluppa la motricità fine. 
Suggerimenti di gioco: gioco di infilaggio con perline in legno grandi. Con 
l’aiuto delle tesserine si possono formare diverse sequenze con le perline. 
Successivamente, in base al modello, le perline vengono infilate nei nettapipe.

1 - 4
3+

1 +
3+

Mini gioco con le sfere 

Approccio pedagogico: afferrare le palline con le pinzette favorisce la con-
centrazione e le capacità motorie fini, allena la coordinazione occhio-mano e 
stimola la creatività. In alternativa, è possibile tenere più palline in una mano 
e disporle sul vassoio mediante la presa a pinzetta, vale a dire con il pollice e 
l’indice. Questa azione aumenta/favorisce inoltre la destrezza delle dita.
Suggerimenti di gioco: il gioco, basato sulla pedagogia estetica, con le 
sue piccole palline nei colori dell’arcobaleno, entusiasma grandi e piccini.  
File e motivi, ma anche intere piramidi possono essere riprodotte sul vassoio. 
Entrambi i lati del vassoio possono essere usati per giocare. Da un lato, gli 
incavi per le sfere sono disposti in file, dall’altro lato in ordine sfalsato. Il gioco  
con le sfere invita ogni volta ad un „lavoro“ concentrato e tranquillo, ad  
esempio riporre semplicemente le sfere di diverso colore negli scomparti  
corrispondenti.

103 367  Mini gioco con le sfere

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 1250 sfere in legno in 10 colori 
bril-lanti, 5 vassoi in legno di faggio, con 2 lati di gioco, 5 pinzette fai da te, 
5 istruzioni. Vassoio 19 x 19 cm, sfera in legno Ø 10 mm, cassetta in legno  
32 x 32 x 7,5 cm.

102 367  Set piccolo per mini gioco con le sfere 

Contenuto/materiale/dimensioni: 500 palline in legno in 10 colori bril-
lanti,  2 vassoi in legno di faggio, 2 pinzette (parti da assemblare), istruzioni 
con modelli, vassoio 19 x 19 cm, sfera in legno Ø 10 mm, cassetta in legno  
32 x 32 x 5 cm.

102 365  Set di pinzette

Contenuto/materiale/dimensioni: 

5 pezzi di impiallacciatura di betulla e 
faggio, 5 elastici. 7,5 cm di lunghez-
za, 0,6 cm di larghezza. Assemblare 
semplicemente le pinzette, che poi si 
adatteranno bene alla mano. Grazie 
alla loro ampia superficie di contat-to, 
consentono di raccogliere piccoli og-
getti con facilità.
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Materiale di filettatura grande e piccolo

ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

102 195  
Animali e figure da infilare

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 34 figure in leg-
no duro colorato lucido in 17 forme diverse, da infilare 
per formare collare e cinture, 6 lacci in diversi colori 
della lunghezza di 100 cm. In sacchetto di polietilene.

3+

202 320  Perline decorative

Contenuto/Materiale/Dimensioni: circa 740 per-
line decorative in plastica, Ø 2 cm, suddivise in 6  
colori, in sacchetto di polietilene.

3+

202 501  Perle trasparenti

Contenuto/Materiale/Dimensioni: circa 1000 per-
line in plastica dura in forma di perline di vetro per 
giochi di infilaggio. In bellissimi colori brillanti misti. 
Circa Ø 10 mm, foro per infilaggio Ø 4 mm. In sac-
chetto di polietilene.

3+

202 321  Perline decorative trasparenti

Contenuto/Materiale/Dimensioni: circa 740 per-
line decorative in plastica, Ø 2 cm, suddivise in 8  
colori, in sacchetto di polietilene.

203 303  Perline decorative   

in contenitores

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Confezione re-
galo con circa 50 perline decorative, suddivise in  
6 colori, Ø 2 cm, in un contenitore trasparente in 
plastica con laccio per infilaggio.

3+

3+

202 301  Perline in plastica

Contenuto/Materiale/Dimensioni: circa 1000 per-
line in plastica dura in forma di perline di vetro, con 
foro grande, in circa 10 colori brillanti. Ø 10 mm, 
foro per infilaggio Ø 4 mm. In sacchetto di  po-
lietilene.

3+

ANNI

ANNI

MESI

TERAPIA

103 956  Borsa per l‘infilatura

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 200 perle in le-
gno Ø 1 cm, 100 Ø 2 cm, 100 Ø 3 cm, 50 Ø 4 cm, 
10 colori ciascuno. 50 lacci, lunghezza 100 cm, 
spessore 3 mm, 10 colori ciascuno, in sacchetto 
di cotone (100% cottone).

3+

102 100  Perle multiformi Jumbo

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 83 perle in le-
gno colorate grandi, circa Ø 3,5 cm in forma di 
gioielli, suddivise in 6 colori con 6 lacci per infilag-
gio, in sacchetto di polietilene. Adatto anche per 
bambini piccoli.

3+

103 125  Perle di legno formato XXL

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 12 lacci in 6 
colori, 48 perline in legno (sfere, rotelle, dischi, 
rotelle con anelli), in sacchetto di polietilene. Lung-
hezza dei lacci circa 55 cm, dischi circa Ø 5 cm, 
foro circa Ø 0,5 cm.

24+

126 400  
Perle sferiche grandi

Contenuto/Materiale/Dimensioni: perline colorate 
in legno duro di faggio lucido circa 3 cm Ø. 100 
pezzi suddivisi in 6 colori: rosso, giallo, blu, verde, 
arancione, viola.

103 153   

Sostegno per laccida infilaggio

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 sostegno per 
lacci da infilaggio Ø 20 cm in legno compensato. 
Grazie al sostegno per lacci da infilaggio i bambi-
ni possono esporre i loro lacci e le loro collane di 
perline già finite o riporre quelle da terminare. Così 
le opere d’arte possono essere appese in maniera 
visibile. Il sostegno, con i lacci e le  collane, prende 
la forma di una divertente faccia dotata di capelli 
e denti.

067 072  Gioco di infilaggio confezio-
ne grande

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 10 pannelli fo-
rati (rivestimento con pannello rigido) 17,5 x 17,5 
cm, 40 lacci per infilaggio suddivisi nei colori rosso,  
giallo, verde e blu, 10 fogli modello. In sacchetto  
di polietilene.
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Spazio per costruire

Pietra su pietra - nell‘edilizia si fanno esperienze sensoriali e statico-struttu-

rali elementari, si sperimentano tattilmente e si „afferrano“ cognitivamente 

la gravità, le forme, le superfici. Si favorisce la percezione e l‘immaginazione 
spaziale, si colgono le relazioni posizionali, si risolvono compiti e problemi 

di costruzione.

Edilizia
e costruzioni
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Cassetta per pedane 

Le cassette consentono l’accesso diretto ai materiali da costruzione  diretta-
mente dalla pedana. Il contenuto è percettibile, visibile e richiede da parte dei 
bambini una partecipazione attiva. Il materiale è presentato in modo estetica-
mente piacevole e può essere facilmente suddiviso e poi riposto. Le cassette 
possono essere fissate alle pedane con le mollette di collegamento 412 203 
(da ordinare a parte). 
Materiale: Effetto acero o effetto faggio, spessore 1,9 cm.

Altezza 15 cm 25 cm 35 cm

Effetto acero 400 414 400 421 400 411 

Effetto faggio 400 413 400 420 400 410 

Dimensioni: 40 x 80 cm

ADATTO

PIEDISTALLI
SI TROVANO SU

Altezza 15 cm 25 cm 35 cm

Effetto acero 400 434 400 431 400 441 

Effetto faggio 400 433 400 430 400 440 

Dimensioni: 40 x 40 cm

Scaffale per i materiali Julius

Scaffale per materiale, aperto, per la stanza delle costruzioni e mobile ideale 
per riporre i mattoncini Uhl giganti (138 200, 183 201). Grazie ai bordi dei ripi-
ani, il materiale non rischia di cadere e può essere suddiviso in modo ottimale. 
Dimensioni: 2 ripiani larghezza 40 cm, 1 ripiano larghezza 51 cm, dimensioni 
totali: larghezza 143,5 cm, profondità 40 cm, altezza 120 cm.

4  blu

8  turchese5  verde chiaro 9  arancione

1  rosso 2  giallo 3  verde

476 520  
Scaffale Julius
natura

476 52.  
Scaffale Julius
a colori

Colori di colorazione per cornice Dusyma:

Nota: Sostituite l‘ultima cifra del numero di articolo a 6 cifre con la cifra del 

colore desiderato!
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Blocchi di costruzione UhlBlocchi di costruzione Uhl

MESI TERAPIA

Uhl formato gigante 

Approccio pedagogico:  mattoncini Uhl in formato XXL! La combinazione 
dei mattoncini Uhl giganti in forme diverse con i pannelli acrilici colorati rende il
costruire un’emozionante esperienza ed apre a possibilità sempre nuove per
le grandi costruzioni. Così, con pochi singoli elementi, nascono le più alte e 
spettacolari costruzioni. Più si costruisce in alto, più si presentano ai bambini
nuove sfide dal punto di vista della statica che essi dovranno superare.
Suggerimenti di gioco: i pannelli da costruzione trasparenti colorati in vetro 
acrilico
generano giochi di luce, diventano finestre, superfici, ripiani. Ci si possono 
costruire vie, strade o ponti e portano colore nel gioco. Adattati alle dimensioni
Uhl, i mattoncini Uhl giganti possono essere usati in combinazione con i clas-
sici mattoncini Uhl (p.es. 183 206), con i mattoncini e con i mattoncini acrilici 
Lumi e Luxy.

1 - 4
24+

ANNI

183 203  Set pannelli luminosi 

Contenuto/materiale/dimensioni: complessivamente 49 pannelli in vetro 
acrilico, in 3 colori, in scatola Uhl in legno (30 x 23 x 8,5 cm):
6 pannelli 66,6 x 266,6 x 7 mm (2 azzurri, 2 verde chiaro, 2 arancioni),
12 pannelli 66,6 x 133,3 x 7 mm (4 azzurri, 4 verde chiaro, 4 arancioni),
24 pannelli 66,6 x 66,6 x 7 mm (8 azzurri, 8 verde chiaro, 8 arancioni),
4 pannelli 200 x 133,3 x 7 mm (2 verde chiaro, 2 azzurro),
3 pannelli 200 x 266,6 x 7 mm (1 azzurro, 1 verde chiaro, 1 arancione).

3+
103 542  Pannelli da costruzione Lumi

Contenuto/materiale/dimensioni: 20 pannelli luminosi in vetro acrilico sa-
tinato in 3 diverse dimensioni. 8 pannelli 10 x 10 cm, 4 pannelli 20 x 6,66 cm 
(misura Uhl), 8 pannelli 10 x 13,3 cm.

183 199  Set Uhl formato gigante

Contenuto/materiale/dimensioni: complessivamente 26 in legno di faggio 
naturale con bordi smussati:
12 mattoncini rettangolari con 4 volte la lunghezza del mattoncino quadrato
(66,6 x 266,6 x 33,3 mm)
8 mattoncini rettangolari con 6 volte la lunghezza del mattoncino quadrato
(66,6 x 400 x 66,6 mm),
6 colonne grande (266,6 mm, Ø 60 mm), in scatola di cartone.

183 200  Uhl formato gigante I

Contenuto/materiale/dimensioni: complessivamente 84 mattoncini in leg-
no di faggio con bordi smussati:
48 mattoncini quadrati (66,6 x 66,6 x 33,3 mm),
24 mattoncini rettangolari con 2 volte la lunghezza del mattoncino quadrato
(66,6 x 133,3 x 33,3 mm),
12 mattoncini rettangolari con 4 volte la lunghezza del mattoncino quadrato
(66,6 x 266,6 x 33,3 mm), in scatola di cartone.

183 201  Uhl formato gigante II

Contenuto/materiale/dimensioni: complessivamente 56 mattoncini in leg-
no di faggio con bordi smussati:
32 cubi (66,6 x 66,6 x 66,6 mm),
16 mattoncini rettangolari con 3 volte la lunghezza del mattoncino quadrato
(66,6 x 200 x 66,6 mm),
8 mattoncini rettangolari con 6 volte la lunghezza del mattoncino quadrato
(66,6 x 400 x 66,6 mm), in scatola di cartone.

183 202  Colonne 

Contenuto/materiale/dimensioni:  complessivamente 90 colonne in legno di
faggio, Ø 60 mm.
6 x lunghezza 266,6 mm, 12 x lunghezza 133,3 mm,
24 x lunghezza 66,6 mm, 48 x lunghezza 33,3 mm,
in scatola di cartone.
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Gioco di ruolo classico Garage di parcheggio Gioco di ruolo classico Garage di parcheggio

183 192   Pannelli da costruzione per architetti

   

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 2 pannelli da costruzione (50,0 cm x 
42,0 cm x 0,8 cm). Multistrato di betulla 
Approccio pedagogico e proposte di gioco: I versatili pannelli da costru-
zione Architect possono essere utilizzati come estensione di Park & Build (183 
195) per aggiungere altri piani al parcheggio. In combinazione con altri materi-
ali da costruzione, si creano tutte le possibilità di gioco libero e creativo. Sono 
una base di successo per il gioco del piccolo mondo.
Il prodotto promuove: la creatività

3+
ANNI

103 541   Piastrelle da costruzione Luxy

   

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 24 piastrelle (13,3 x 3,33 x 0,8 cm), 3 
quadrati (6,66 x 6,66 x 0,8 cm); scatola di cartone con coperchio trasparente. 
Vetro acrilico, cartone
Approccio educativo e suggerimenti di gioco: Le mattonelle trasparenti 
Luxy sono un valido complemento ai blocchi luminosi Luxy e ai blocchi Uhl, 
poiché ne seguono le dimensioni. Possono essere combinati per creare edifici 
insoliti e offrire una nuova esperienza di costruzione. Se si utilizzano le matto-
nelle nel gioco di costruzioni Park & Build (183 195), sono un vero e proprio 
richiamo visivo.
Il prodotto promuove: destrezza, creatività, pensiero astratto e immaginativo,  
pensiero tridimensionale, capacità di pianificazione.

3+
ANNI

Gioco di ruolo classico Garage di parcheggio
Benvenuti nel mondo tematico Park & Build,

che incoraggia le costruzioni modulari e creative!

183 195   Park & Build 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 2 tavole da costruzione (50,0 cm x 42,0 
cm x 0,8 cm), 2 piste, 5 colonne (Ø 6 cm, altezza 26,6 cm), 10 colonne (Ø 6 
cm, altezza 13,3 cm), 5 colonne (Ø 6 cm, altezza 0,8 cm), 1 istruzione. Multi-
plex di betulla, faggio
Approccio pedagogico e proposte di gioco: Andiamo al progetto di 
costruzione del parcheggio! Con le versatili lastre da costruzione, le colonne 
e le pendenze, i bambini possono costruire parcheggi multipiano e altri edifici 
secondo le loro idee e riprogettarli più volte.
Dusyma Park & Build può essere completato con l‘ascensore coordinato  
(183 194), il set di accessori (183 193) e le lastre da architetto (183 192), 
creando una base versatile per il gioco del piccolo mondo. Il parcheggio è 
progettato per il Limousinchen (040 280) e interi paesaggi possono essere 
costruiti in combinazione con le piattaforme Dusyma.
In combinazione con altri materiali da costruzione, si aprono tutte le possibilità 
di utilizzo creativo. Ad esempio, l‘involucro del parcheggio può essere trasfor-
mato in un edificio per uffici o in una casa con giardino pensile. 
Il prodotto promuove: l‘apprendimento di proprietà fisiche/fenomeni, la pro-
gettazione nello spazio

3+
ANNI
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Gioco di ruolo classico Garage di parcheggio Gioco di ruolo classico Garage di parcheggio

ANNI ANNI

183 193   Park & Build  Accessories

 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 4 parti. Faggio 
Approccio educativo e proposte di gioco: Emozionanti estensioni del 
parcheggio Park & Build (183195) che aggiungono al mondo tematico det-
tagli come una pompa di benzina, una barriera, una stazione di pagamento 
automatica e un autolavaggio, offrendo nuove opportunità e stimoli di gioco.
Il prodotto promuove: l‘apprendimento di proprietà fisiche/fenomeni

3+
183 194   Park & Build Sollevamento

   

Contenuto/Materiale/Dimensioni: multiplex di betulla, larghezza 13 cm, 
altezza 61 cm 
Approccio educativo e suggerimenti di gioco:  Via al progetto di costru-
zione del parcheggio! L‘ascensore meccanico può fermarsi in modo continuo 
a qualsiasi altezza per consentire alle auto di proseguire su un altro livello. In-
oltre, l‘ascensore è eccezionalmente alto, il che consente di combinarlo con le 
piattaforme e gli scaffali di DusyDo. Come parte del mondo tematico Dusyma 
Park & Build, l‘ascensore può essere ampliato per includere il parcheggio di 
accompagnamento (183 195) e gli accessori complementari.
Il prodotto promuove: l‘apprendimento di proprietà fisiche/fenomeni

3+

RampenSause

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Al via, pronti, 
via! Il giocattolo sta già sfrecciando lungo la rampa. Scende ripidamente per  
affrontare le pendenze successive con lo slancio necessario. La forma della 
rampa può essere modificata a piacere dai dossi. È emozionante per i bambini 
vedere come questo cambiamento influisca sul comportamento di guida, sulla 
velocità e sull‘accelerazione dei veicoli, ma anche di altri materiali come le palle.  
La RampenSause può essere utilizzata molto bene anche nel gioco libero 
nell‘area delle costruzioni e dei giochi di ruolo.
Il prodotto promuove: l‘apprendimento di proprietà/fenomeni fisici, la gioia 
di sperimentare

1 +
18+

MESI

103 826   RampenSause Set

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 2 binari di guida/rotolamento da 122 
cm, 1 rampa grande, altezza di partenza 35 o 45 cm, 1 rampa piccola, altezza 
di partenza 15 o 25 cm. 
6 dossi da 6,6 cm e 13,3 cm, 1 manuale di gioco/montaggio. Gomma natu-
rale, compensato di betulla.

103 827   RampenSause

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 pista di guida/rotolamento da 122 
cm, 1 rampa, altezza di partenza 15 o 25 cm, 3 dossi da 6,6 cm e 13,3 cm,  
1 istruzioni di gioco/montaggio. Gomma naturale, compensato di betulla.
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Mattoncini preziosi

ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

ANNI

128 316  Cassetta di mat- 

toncini multiformi 1

Contenuto/materiale/dimensioni: 
96 mattoncini multiformi in 2 forme 
diverse, faggio naturale, in una sca-
tola in legno laccato 30 x 23 x 8,5 
cm.

128 317  Cassetta di mat- 

toncini multiformi 2

Contenuto/materiale/dimensioni: 

162 mattoncini multiformi in 5 forme 
diverse, faggio naturale, in una sca-
tola in legno laccato 30 x 23 x 8,5 
cm.

128 318  Cassetta di mat- 

toncini multiformi 3

Contenuto/materiale/dimensioni: 

96 mattoncini multiformi in 2 forme 
diverse, faggio naturale, in una sca-
tola in legno laccato 30 x 23 x 8,5 
cm.

128 319  Carrello di mattoncini multiformi

 

Contenuto/materiale/dimensioni: composto da: assortimento delle segu-
enti cassette di mattoncini, trasportabile grazie ad un robusta base per carrello
con 4 rotelle:   
1 cassetta con mattoncini multiformi 1 (128 316),   
1 cassetta con mattoncini multiformi 2 (128 317),   
1 cassetta con mattoncini multiformi  
3 (128 318), 3 cassette con mattoni Uhl (183 207),   
1 cassetta supplementare con mattoncini Uhl (183 208),   
1 base per carrello (183 209), in faggio.

3+

183 217  Carrello costruzioni delle esperienze

Contenuto/materiale/dimensioni: il carrello costruzioni delle esperienze 
contiene un assortimento completo di diverse cassette di costruzioni: car-
rello con 1 cassetta costruzioni delle esperienze 1 (183 218), 1 cassetta con 
pannelli da costruzione (131 000), 1 cassetta costruzioni preziose (103 006), 
1 cassetta costruzioni multiformi (Mix di (128 316), (128 317), (128 318) = 137 
pezzi), 1 cassetta costruzioni mattoni (183 207). 2 coperchi con specchio sul 
lato inferiore. Dimensioni totali: 47 x 30 x 33 cm.
Approccio pedagogico: il gioco con i mattoncini è molto più di un semplice 
gioco libero e creativo ma allena anche le capacità fino motorie, la visione e 
la percezione spaziale, la coordinazione occhio-mano, la concentrazione e 
l‘abilità. Esperienza con le leggi della statica e della matematica.
Suggerimenti di gioco: la costruzione di case, castelli, palazzi o opere d‘arte
diventa una vera esperienza costruttiva grazie alla grande varietà di mattoncini.
Con i pezzi trasparenti in vetro acrilico e gli specchi si possono aggiungere 
persino delle finestre alle costruzioni. I coperchi con lo specchio servono sia 
come superficie di gioco che come base per uno sfondo riflettente.

3+

103 008  Mattoncini gioiello

Contenuto/materiale/dimensioni: 64 mattoncini gioiello cuboidi interi, 3,3 
x 6,7 x 1,7 cm e 64 mattoncini gioiello cuboidi a metà, 3,3 x 3,3 x 1,7 cm, 
in legno di faggio finemente levigato, in una scatola di legno grande 30 x 23 
x 8,5 cm (adatta al carrello Uhlbau 183 206). „Pietre gioiello“ Ø 18 mm, in 9 
colori diversi.
Suggerimenti per il gioco: Il sogno di tutti i costruttori di palazzi nell‘angolo 
delle costruzioni. Nelle stesse dimensioni dei popolari blocchi da costruzione 
Uhl, quindi un‘aggiunta attraente. I „gioielli“ incastonati nel legno brillano in 
modo eccezionale grazie al loro taglio speciale. 

3+3+3+

183 219  Mattoncini preziosi in sacchetto di velluto

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Una base rotonda a specchio e due 
mattoncini in vetro acrilico satinato. Inoltre, 22 Mattoncini traslucidi Lumi e 
38 Mattoncini scintillanti tipo Gemma e Uhl. Consegna in sacchetto di velluto. 
Base rotonda a specchio Ø 19 cm, tavole da costruzione 10 x 10 cm. 
Approccio educativo: I bambini troveranno in questa borsa di velluto tutto 
ciò di cui hanno bisogno per diventare piccoli costruttori e architetti. Il gioco 
con i mattoncini risponde ai bisogni fondamentali dei bambini di progettare 
strutture spaziali, di sperimentare materiali speciali e di inserirsi in una stanza. 
La varietà dei mattoncini e delle varianti di costruzione permette ai bambini di 
scoprire in modo creativo e libero. Inoltre, attraverso il gioco   
si allenano la motricità fine, la stereometria, la pazienza,   
la concentrazione e la destrezza.

3+

103 006  Mattoncini preziosi in cassetta di legno 

 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 37 mattoncini luminosi Lumi in 6 colori, 
32 mattoncini gioiello, 30 mattoncini gioiello, 24 mattoncini Uhl, cuboidi 66,6 x 
33,3 x 16,6 mm, e 4 tavole da costruzione, satinate, 100 x 100 x 4 mm. 1 tavola 
da costruzione, satinata, 200 x 66,6 x 4 mm.1 scatola di legno, faggio mas-
siccio, 30 x 23 x 9,5 cm, con coperchio, specchio in vetro acrilico su un lato. 
Approccio pedagogico: questo set di costruzioni con la sua varietà di mat-
toncini gioiello, lumi e gioielli è un „tesoro“. Castelli da sogno e palazzi da favo-
la possono essere costruiti e progettati da costruttori e principesse. Grazie alla 
moltitudine di mattoncini e di possibilità di costruzione, non solo si favorisce 
la libera scoperta ludica, ma si allenano anche la motricità fine, la stereomet-
ria, la pazienza, la concentrazione e l‘abilità. Senza emisfero, adatto anche ai 
bambini di età inferiore ai 3 anni.

3+
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Blocchi da costruzione   Blocchi da costruzione

ANNI TERAPIA

I mattoncini luminosi Lumi e i mattoncini luminosi Luxy aprono diver-
se dimensioni architettoniche dell‘edilizia creativa:
• Se combinati con i mattoncini gioiello Dusyma e i mattoncini gioiello 

gioielli, si creano veri e propri castelli e paesaggi da favola.
• A seconda del metodo di costruzione, si creano fantasiosi palazzi 

di colore che sembrano di colori, che appaiono particolarmente 
ornamentali e splendidi grazie all‘effetto specchio. 

• Opere d‘arte costruite sui tavoli luminosi o su motivi piatti a uno, 
due o più livelli. su uno, due o più livelli, ispirano per la loro bellezza 
estetica. la loro bellezza estetica, ispirano sempre architetture e 
modelli nuovi e creativi. 

• La base trasparente e satinata permette al contenitore di essere 
il contenitore insieme a una fonte di luce, ad esempio una torcia. 
Con una torcia, ad esempio, il contenitore può trasformarsi in un 
mini tavolo luminoso.

• Se si costruisce solo con i mattoncini „bianchi come la neve“, si 
possono creare paesaggi di ghiaccio e neve. paesaggi di ghiaccio 
e neve, igloo e sculture di ghiaccio.

Lumi Blocchi da costruzione

 

Materiale/Dimensioni: satiniertes Acrylglas in 6 verschiedenen Farben
• Quader: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm
• Brücke: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm
• diagonal geteilter Quader: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm
• halber Quader 33,3 x 33,3 x 16,6 mm
• Halbkugel Ø 33,3 x 16,6 mm
• Säule 66,6 x 16,6 x 16,6 mm
• Platten: 100 x 100 mm, 200 x 66 mm, 100 x 133,3 mm, (4 mm stark)

3+
1 +

Lumi in cassetta di legno

Contenuto: 84 mattoncini acrilici, (pilastri, ponti ad arco, mattoncini diagonali, 
mezze sfere, mattoncini quadrati, mattoncini rettangolari). 4 pannelli in bianco  
satinato (10 x 10 cm). 
In una cassetta in legno di faggio di alta qualità 20,6 x 20,6 x 7 cm con 
coperchio in plexiglass chiaro (utilizzabile anche come superficie di costru-
zione oppure, con una fonte di luce sicura, come piccolo tavolo luminoso).

MESI TERAPIA

103 273  Lumi rettangolari 

in cassetta di legno

Contenuto/Dimensioni: 96 matton-
cini rettangolari della stessa misura 
dei mattoncini Uhl. 10 pezzi per ogni 
colore: rosso, giallo, blu, verde chia-
ro, verde scuro, arancione, rosa, lilla. 
16 pezzi in bianco satinato di misura: 
66,6 x 33,3 x 16,6 mm. In una solida 
cassetta di legno 30 x 23 x 8,5 cm.

12+
1 +

103 161  Lumi pastello 

Contenuto: 84 mattoncini nei colori  
pastello blu, giallo, rosa, lilla e 14 
pannelli in bianco satinato.

103 162  Lumi colorato 

Contenuto: 84 mattoncini nei colori
forti verde chiaro, rosso, verde scu-
ro, arancione e 14 pannelli in bianco
satinato.

103 164  Lumi pastello 

Contenuto: 28 mattoncini nei colori
pastello blu, giallo, rosa, lilla e 4 pan-
nelli in bianco satinato.

103 165  Lumi colorato 

Contenuto: 28 mattoncini nei colori
forti verde chiaro, rosso, verde scu-
ro, arancione e 4 pannelli in bianco
satinato.

103 132  Lumi trasparenti

Contenuto: 28 mattoncini e 4 pan-
nelli nel colore bianco satinato.

103 163  Lumi trasparenti 

Contenuto: 84 mattoncini e 14 
pannelli in bianco satinato.

Lumi in scatola di cartone

Contenuto: 28 mattoncini acrilici (pilastri, ponti ad arco, mattoni diagonali, 
mezze sfere, mattoncini quadrati, mattoni), 4 pannelli in bianco satinato. Tutto 
in una scatola di cartone con coperchio trasparente, 20,8 x 20,8 x 2,4 cm.

Luxy Blocchi da costruzione in scatola di cartone

Contenuto: 28 mattoncini (pilastri, ponti ad arco, mattoni diagonali, mezze 
sfere, mattoncini quadrati, mattoni), 6 pannelli trasparenti. In una scatola di 
cartone con coperchio trasparente, 20,8 x 20,8 x 2,4 cm.

Mattoncini splendenti Luxy in cassetta di legno

Contenuto/materiale/dimensioni: 80 mattoncini (pilastri, ponti ad arco, 
mattoncini diagonali, mezze sfere, mattoncini quadrati, mattoncini rettango-
lari). 14 pannelli trasparenti (10 x 10 cm). In una cassetta in legno di faggio di 
alta qualità 20,6 x 20,6 x 7 cm con coperchio in plexiglass chiaro (utilizzabile 
anche come superficie di costruzione oppure, con una fonte di luce sicura, 
come piccolo tavolo luminoso).

Luxy Blocchi da costruzione

Materiale/dimensioni: vetro acrilico trasparente in 6 diversi colori cristallini.
• Cuboide,
• Ponte
• cuboide diviso diagonalmente: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm,
• mezzo cuboide 33,3 x 33,3 x 16,6 mm,
• emisfero Ø 33,3 x 16,6 mm,
• colonna 66,6 x 16,6 x 16,6 mm,
• lastre: 100 x 100 mm, 200 x 66,6 mm, 100 x 133,3 mm, spessore 4 mm.

3+
1 +

103 330  Luxy rettangolari 

in cassetta di legno

  

Contenuto/materiale/dimensioni:  

96 mattoncini rettangolari chiari, ogni 
12 pezzi nei colori rosso, giallo, blu, 
verde chiaro, verde scuro, fucsia. 24 
pezzi incolore. In una cassetta in legno 
di faggio massiccio laccato, incastro a 
coda di rondine, adatta al carrello dei 
mattoncini Uhl, 30 x 23 x 8,5 cm.

12+
1 + MESI TERAPIA

ANNI TERAPIA

103 325  Luxy colorato 

Contenuto: 80 mattoncini nei colori
verde chiaro, rosso, petrolio, giallo, 
fucsia, blu, trasparenti e 14 pannelli
trasparenti.

103 326  Luxy trasparenti

Contenuto: 80 mattoncini in traspa-
renti e 14 pannelli trasparenti.

103 328  Luxy colorato 

Contenuto: 28 mattoncini nei colori
verde chiaro, rosso, petrolio, giallo, 
fucsia e 4 pannelli trasparenti.

103 329  Luxy trasparenti

Contenuto: 28 mattoncini in tras-
parenti e 4 pannelli trasparenti.
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103 509  
Supporto a pioli

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 
tavola di legno di circa 46 x 49 cm, 
spessore 18 mm. 
Suggerimenti per il gioco: La ta-
vola del gioco dei chiodini arcobale-
no (103 510) può essere combinata 
con altri materiali oltre ai chiodini 
abbinati, ad esempio con il materiale 
Cubelix (103 892). In questo modo 
si favoriscono la motricità fine e la 
creatività.

Luxy colonne arcobaleno

Approccio didattico: colonne luminose in acrilico, abbinate al gioco plug-in 
dell‘arcobaleno (103 510), in un pratico set. Sono possibili costruzioni creative 
ed esperimenti con la luce e il colore. 
Suggerimenti di gioco: I mattoncini si adattano per dimensioni ai nostri mat-
toncini Lumi e Luxy (ad esempio 103 325) e ai mattoncini Dusyma-Uhl e pos-
sono quindi essere combinati molto bene con essi, arricchendo così il mondo 
delle forme delle costruzioni.

ANNI TERAPIA

103 327  In scatola di legno

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 

140 colonne in acrilico in 7 colori  
vivaci, in una pratica scatola di  
legno. Colonna acrilica di circa 6,66 
cm, Ø 2 cm, scatola di legno 30 x 
23 x 8,5 cm.

103 508  In scatola di car-

tone

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 

126 colonne in acrilico in 7 colori 
vivaci, in una pratica scatola di car-
tone. Colonna acrilica di circa 6,66 
cm, Ø 2 cm, scatola di cartone  
24 x 24 x 7 cm.

103 510  Gioco del bastone arcobaleno

Idea di gioco: Liz Rossiter
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 tavola di legno multistrato di betulla di 
ca. 46 x 49 cm, spessore 18 mm, con 11 x 11 fori, 126 chiodini acrilici di 7 
colori di ca. 6,6 cm,
Ø 2 cm, istruzioni. 
Approccio pedagogico: questo gioco è un‘esperienza colorata e visiva. I 
tasselli trasparenti in 7 colori vivaci, abbinati a una lavagna, invitano i bambini 
a collegarsi e a sperimentare con il colore e la luce. I bambini fanno le loro 
prime esperienze nel campo della geometria, la creatività e l‘immaginazione 
sono incoraggiate. 
Suggerimenti per il gioco: I bambini possono creare un‘ampia varietà di 
modelli utilizzando la lavagna. Un esercizio di motricità fine e allo stesso tem-
po un‘esperienza speciale di interazione con la luce (del giorno)! Ai bambini 
più grandi possono essere dati dei compiti attraverso la griglia regolare della 
lavagna, ad esempio riempire una riga su due con i chiodini o utilizzare solo 
determinati colori. 

1 - 4
2+ANNI ANNITERAPIA

3+
103 543  Tetti di luce da tutto il mondo

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 25 forme di tetto di 3 culture in vetro acrilico satinato e trasparente, 
forma più grande 20 x 5 x 1,6 cm, forma più piccola 6,6 x 3,3 x 1,6 cm, 11 mattoncini luminosi Luxy in 3 
forme (mattoncini Uhl, mattoncini a colonna, cuboidi) in vetro acrilico trasparente, 11 blocchi da costru-
zione Uhl in legno in 3 forme diverse (blocchi da costruzione Uhl, blocchi a colonna, cuboidi), blocchi da 
costruzione Uhl 6,6 x 3,3 x 1,6 cm, in una pratica scatola di legno con coperchio in vetro acrilico, 20,6 
x 20,6 x 7 cm. 
Approccio pedagogico: queste forme di tetto sono un complemento perfetto per i nostri blocchi da 
costruzione Lumi e Luxy. Rappresentano le forme dei tetti di 3 diverse aree culturali (europea, orientale e 
asiatica) e offrono quindi spunti di conversazione sul tema degli altri Paesi e delle culture. I diversi materiali 
creano un meraviglioso gioco di colori e forme quando la luce cade su di essi. 
Suggerimenti per il gioco: Le forme del tetto possono essere combinate con i blocchi Lumi- e Luxy (ad 
esempio 103 162 e 103 325) e con i blocchi Dusyma-Uhl (183 214) per creare strutture colorate. 

3+
103 542  Pannelli da costruzione Lumi

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 20 pannelli 
luminosi in vetro acrilico satinato in 3 diverse di-
mensioni. 8 pannelli 10 x 10 cm, 4 pannelli 20 x 
6,66 cm (misura Uhl), 8 pannelli 10 x 13,3 cm. In 
scatola di cartone

Tetti di luce da tutto il mondo Luxy colonne arcobaleno
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Regali di gioco Fröbel
Friedrich Fröbel 

(1782 - 1852), il fondatore 
dell‘asilo tedesco (1837), 
sviluppò le sue teorie lu-
diche e i suoi „doni ludici“ 
oltre 170 anni fa (1840). 
Fröbel chiamava i suoi ma-
teriali di gioco „doni“, che 
intendeva come offerte al 
bambino, qualcosa che la 

madre o l‘educatore „regala“ al bambino per inco-
raggiarlo in base alla sua età e al suo sviluppo.

Già all‘inizio della fondazione dell‘azienda Dusyma, 
Kurt Schiffler fece propri i pensieri e le teorie ludiche 
froebeliane e produsse i „Froebelgaben“, i blocchi e 
le scatole da costruzione Froebel, nonché i materiali 
da posa Froebel.

Oltre ai classici materiali originali Fröbel Dusyma ha 
realizzato numerosi sviluppi contemporanei, tutti ba-
sati sull‘idea di base di base della teoria educativa 
e ludica di Fröbel. e della teoria del gioco di Fröbel. 
Blocchi da costruzione Uhl e -blocchi da costruzi-
one, blocchi ornamentali, materiali da posa di varie 
in diverse forme e dimensioni, oltre a numerosi gio-
chi didattici e di apprendimento. (Pointer-Turn-Dich, 
quartetto di mosaici a rombi, giochi di posa del man-
dala).

I Regali originali di Froebel 3, 4, 5 e 6, nonché i set di 
costruzioni originali di e i set di costruzioni originali di 
Fröbel sono stati una sono stati parte integrante della 
gamma Dusyma per decenni.

Ancora attuali e apprezzati, offrono, proprio come 
oltre 170 anni fa, offrono al bambino e agli adulti che 
giocano adulti:

• La gioia del disegno creativo

• Il riconoscimento delle leggi matematiche (unità/
diversità)

• Stimolare il pensiero e l‘apprendimento

• Esperienza di strutture logiche ordinate

• Sperimentare il risultato duraturo del gioco

Forme di vita del 3° dono Forme di bellezza del 3° dono

Forme di vita del 4° dono Forme di bellezza del 4° dono

102 122  Doni di Fröbel 1  

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 palle  
Ø 4 cm, realizzate all’uncinetto nei colori dell’arco- 
baleno con 6 stringhe colorate per appendere, 1 
ago, cornice e bacchette.

102 123  Doni di Fröbel 2

Contenuto/materiale/dimensioni: sfera, rullo, 
cubo con occhielli per appendere e fori per inserire 
le bacchette. 1 cubo, cornice e bacchette, nastri 
per appendere. Grandezza di base 4 cm.

102 124  
Set originale dei doni di Fröbel

Fröbel li chiamava „forme di conoscenza“. La loro 
applicazione nel gioco porta i bambini a ricono-
scere “forme di vita“ e „forme di bellezza“ (vedi 
serie di immagini).
Elemento di partenza per qualsiasi gioco è il bloc-
co cubico come intero. Durante il gioco esso vie-
ne scomposto. Il bambino riconosce: interi, metà 
e quarti, nell’estrarre i doni dalle cassette Nr. 3, 
4, 5 e 6. Dimensioni di base: 2,5 x 2,5 x 2,5 cm, 
5 x 2,5 x 1,25 cm, confezionati in una cassetta di 
legno con coperchio scorrevole.

Fröbel
183 204  
Carrello di Fröbel

Questo carrello di costruzioni contiene mattoncini nelle misure originali di Frö-
bel e, in aggiunta, mattoncini Uhl. Con la pratica base per carrello i matton-cini 
possono essere trasportati senza problemi.
Contenuto/materiale/dimensioni: il solido carrello di costruzioni in legno 
di faggio massiccio si compone delle seguenti singole cassette: 1 casset-
ta costruzioni Fröbel grande (001 359), 2 cassette costruzioni Fröbel piccole 
(001 358), 2 cassette costruzioni di mattoncini Uhl (183 207), inclusa base per 
carrello Uhl (183 209). Dimensioni totali del carrello: altezza 35,5 cm, larghez-
za 47 cm, profondità 30 cm, cassetta Fröbel piccola 30 x 23 x 8 cm, cassetta 
Fröbel grande 47 x 30 x 8 cm, cassetta mattoncini Uhl 30 x 23 x 8,5 cm.

2+
1 +

Cassette di Fröbel
Le dimensioni di tutte e 7 le forme sono scelte in modo che possano essere utiliz-
zate insieme ai mattoncini rettangolari Uhl. La lunghezza del lato del cubo è di 33,3 
mm. 3 cubi di questo tipo posti uno sopra l‘altro corrispondono  a 4 dei classici 
cubi di Fröbel (lunghezza del lato 2,5 cm).

131 100  Carrello costruzioni per ponti

Il carrello costruzioni per ponti è un assortimento di 6 cassette costruzioni 
su una robusta base per carrello trasportabile dotato di 4 rotelle. Può essere 
trasportato facilmente da qualsiasi bambino. Le cassette sono realizzate in 
legno di faggio con incastro a coda di rondine e doppia laccatura. I blocchi 
da costruzione sono in legno di faggio, non laccato, con bordi leggermente 
smussati. Tutte le cassette sono dotate di piedini che si adattano esattamente 
agli angoli delle cassette inferiori, in modo che non scivolino quando vengono 
impilate. Tutti i blocchi e i pannelli da costruzione hanno le dimensioni di base 
dei mattoncini Uhl con cui possono essere combinati.

Contenuto/dimensioni:

24 blocchi rettangolari 133,3 x 66,6 x 33,3 mm

8 grandi “pietre da pavimento” 66,6 x 66,6 x 33,3 mm

8 mezzi pilastri 66,6 x 33,3 x 33,3 mm

16 pilastri grandi 133,3 x 33,3 x 33,3 mm

12 cubi 66,6 mm di lunghezza dei lati

16 pannelli rettangolari 400 x 66,6 x 16,6 mm

14 pannelli rettangolari 266,6 x 66,6 x 16,6 mm

16 pannelli rettangolari 200 x 66,6 x 16,6 mm

1 base per carrello, 47 x 30 x 11 cm.

001 358  Cassetta di Fröbel piccola

Contenuto/materiale/dimensioni:: 100 mattoncini in legno di faggio natu-
rale in 7 forme diverse. In una cassetta in legno di faggio laccato con incastro 
a coda di rondine, 30 x 23 x 8,5 cm.

001 359  Cassetta di Fröbel grande

Contenuto/materiale/dimensioni: 208 mattoncini in legno di faggio natu-
rale in 7 forme diverse. In una cassetta in legno di faggio laccato con incastro 
a coda di rondine, 47 x 30 x 8,5 cm.

114 blocchi da costruzione
6 set di costruzioni
1 telaio
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Blocchi di costruzione naturaliBlocchi di costruzione Uhl

ANNI

ANNI

MESIANNI

Set di costruzioni e mattoncini Uhl

Tutti i set di costruzioni Uhl sono un‘ulteriore evo-
luzione del 4° regalo ludico di Fröbel, un regalo 
universale per i bambini a partire dai 3 anni. I mat-
toncini Uhl consentono un‘applicazione consape-
vole dell‘osservazione e dell‘esperienza fisica. Le 
costruzioni Uhl sono già un mezzo di gioco adatto 
ai bambini piccoli per soddisfare il loro bisogno di 
rappresentazioni spaziali. I blocchi da costruzione 
Uhl sono disponibili in versione naturale o colorata, 
tinta e verniciata. Il rapporto tra lunghezza e larg-
hezza e spessore è di 4 a 2 a 1, il che significa che 
i blocchi da costruzione Uhl corrispondono alle di-
mensioni corrispondenti dei cuboidi di Fröbel.

1 +
3+

183 207  
Cassetta con mattoni Uhl  

Contenuto/materiale/dimensioni: 96 mattonci-
ni in legno di faggio naturale 66,6 x 33,3 x 16,7 
mm, 1 cassetta in legno di faggio laccato con in-
castro a coda di rondine, 30 x 23 x 8,5 cm, peso 
3,6 kg.

183 208  Cassetta aggiuntiva Uhl

Contenuto/materiale/dimensioni: 64 matton-
cini quadrati 33,3 x 33,3 x 16,7 mm, 48 tronchi 
lunghi rettangolari (2, 3, 4, 5, e 6 volte la lunghezza  
del mattoncino quadrato) per costruire ponti o 
riempire i buchi delle finestre. 1 cassetta in legno 
di faggio laccato con incastro a coda di rondine, 
47 x 30 x 8,5 cm, peso 6,8 kg.

183 206    

Carrello Uhl

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 cassette di 
mat-toncini Uhl (183 207), 1 cassetta supplemen-
tare con mattoncini Uhl (183 208) su una base per 
carrello robusta e trasportabile. 47 x 30 x 47 cm, 
Peso 30 kg.

183 214  
Mattoncini Uhl

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 195 
mattoncini Uhl, 66,6 x 33,3 x 16,6 mm. 5 kg di 
mattoncini in sacchetto di polietilene.

183 205   Uhl Piastrella da costruzione

Contenuto/materiale/dimensioni: 96 blocchi 
da costruzione Uhl, 1 scatola da costruzione Uhl 
(30 x 23 x 8,5 cm), faggio, 13,3 cm x 3,33 cm x 
0,83 cm
Approccio pedagogico e suggerimenti di gio-

co: Simili ai noti blocchi da costruzione Uhl (183 
214), i blocchi da costruzione Uhl offrono una 
nuova esperienza di costruzione. Possono essere 
combinati con tutti i blocchi di dimensioni Uhl e 
con i Lumis (103 273) e Luxys (103 330). La motri-
cità fine è particolarmente stimolata con i blocchi 
da costruzione Uhl.
Il prodotto promuove: Astrazione e immaginazi-
one, differenziazione e classificazione delle forme, 
motricità fine, destrezza, creatività.

3+

3+
183 197  Mattoncini di sughero Uhl

Contenuto/materiale/dimensioni: 96 mattoncini  
Uhl in sughero in una scatola di mattoncini Uhl, 
66,6 x 33,3 x 16,6 mm (dimensione Uhl). I famosi 
mattoncini Uhl sono ora disponibili anche in sug-
hero per una nuova esperienza di costruzione.

Dupla

Approccio pedagogico: legnetti formato maxi 
per costruire e giocare adatti alle piccole mani dei 
bambini. Legnetti di grandi dimensioni per vivere  
un’esperienza costruttiva affascinante. Anche 
se composto da un unico elemento, Dupla offre 
incredibili varie possibilità di utilizzo. I mattoncini 
Dupla hanno colori brillanti grazie al mordente co-
lorato resistente alla saliva e al sudore. Essendo 
privi di laccatura liscia, conservano le caratteristi-
che naturali del legno.

1 +
24+

102 323  
Dupla Legnetti

Contenuto/materiale/dimensioni: 60 legnetti 
da costruzione in legno di pino naturale, 24 x 4,8 x 
1,6 cm. In scatola di cartone.

102 600  Dupla colori dell‘arcobaleno

Contenuto/materiale/dimensioni: 60 legnetti 
da costruzione con mordente colorato in legno di 
pino, 24 x 4,8 x 1,6 cm, in 5 colori brillanti. In sca-
tola di cartone.

MESI MESI

MESI

24+
103 937  Cilindri da costruzione

Questo materiale da costruzione naturale apre 
a nuove possibilità costruttive sia all‘aperto che 
nell’angolo delle costruzioni. I cilindri in legno mas-
siccio sono un ottimo complemento del materiale 
già presente ed invitano ad essere utilizzati per 
impilare, a farli rotolare e a realizzare costruzioni 
particolari. 
Contenuto/materiale: 18 pezzi di varie lunghezze  
in abete Douglas, bordi arrotondati, non seccato, 
naturale. Attenzione: è un prodotto naturale! Le 
crepe di essiccazione si verificano naturalmente  
nel legno massiccio a causa dello stoccaggio, 
questo non è un motivo di reclamo. 
Dimensioni: Ø 12 cm, lunghezza 3 x 20 cm,  
6 x 10 cm, 9 x 5 cm.

1 +

128 327  Mattoncini in legno di pino

  

Contenuto/materiale/dimensioni:  46 mattoncini  
in legno massiccio multi-laminare, piallato liscio 
con angoli e bordi arrotondati. Set composto da 
10 mattoncini quadrati (10 x 10 cm), 32 mattoncini 
rettangolari (20 x 10 cm), e 4 mattoncini rettan-
golari con lunghezza 4 volte superiore a quella dei 
mattoncini quadrati (40 x 10 cm), ognuno dello 
spessore di 5 cm. Costruire con gli antichi mattoni 
da costruzione è davvero divertente.

1 +
24+

057 902  Dusyma-Bioblock

Contenuto/materiale/dimensioni: 113 mat-
toncini in legno di faggio trattati con olio di lino.  
Mattoncino rettangolare grande: 10 x 5 x 2,5 cm, 
in sacchetto di cotone.
Suggerimenti di gioco: mattoncini rettangolari in 
di-verse misure, colonne, ponti, archi tondi e tim-
pani in diverse forme invitano alla realizzazione di 
meravigliose strutture.

1 +
24+
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Archi e ponti Aprire nuovi livelli

MESI MESI MESI

Pannelli da costruzione

Suggerimenti di gioco: i pannelli da costruzione sono un complemento ide-
ale per i mattoncini Uhl. Con essi sarà possibile aggiungere alle torri dei cont-
rosoffitti fissi oppure tetti di ogni tipo. In questo modo si ampliano le possibilità 
costruttive dei piccoli architetti i quali potranno mettere in pratica ogni altra 
loro idea creativa. Cassette impilabili e adatte al carrello Uhl (183 206).

1 +
24+

Cassetta con archi

Suggerimenti di gioco: con gli archi da costruzione si possono costruire  
non soltanto ponti. Questo materiale invita a realizzare strutture esotiche e 
fantasiose, p.es pagode. Soprattutto in combinazione con i mattoncini gioiello  
(103 008) possono nascere veri e propri gioielli architettonici. 
Suggerimento: fissate con piccoli pezzi di nastro adesivo, le strutture di tetti, 
strade e ponti resistono ancora meglio. Cassette impilabili e adatte al carrello 
Uhl (183 206).

1 +
24+

183 228  Cassetta con  

archi piccolo

Adatto ai mattoncini Uhl.
Contenuto/materiale/dimensioni:

37 archi da costruzione naturali, in
faggio multiplex. 15 archi 26,6 x 3,3
cm, 22 archi 20 x 3,3 cm, in cassetta
di legno 30 x 23 x 8,5 cm.

183 229  Cassetta con  

archi grande

Adatto ai mattoncini Uhl.
Contenuto/materiale/dimensioni:

28 archi da costruzione naturali in 
faggio multiplex. 8 archi 43,3 x 6,6 
cm, 10 archi 26,6 x 6,6 cm e 10 ar-
chi 10 x 6,6 cm, in cassetta di legno 
laccata 47 x 30 x 8,5 cm.

183 230  Pannelli da 

costruzione naturali

Adatto ai mattoncini Uhl.
Contenuto/materiale/dimensioni:

18 pannelli da costruzione naturali, 
laccati, in compensato di betulla
dello spessore di 5 mm, in una cas-
setta di legno. Ciascuno dei 6 pan-
nelli 26,6 x 20 cm, 26,6 x 10 cm e 
13,3 x 20 cm, cassetta di legno 30 x 
23 x 8,5 cm.

183 231  Pannelli da  

costruzione colorati

Adatto ai mattoncini Uhl.
Contenuto/materiale/dimensioni:

18 pannelli da costruzione con mor-
dente rosso, blu e verde chiaro in 
compensato di betulla dello spesso-
re di 5 mm, in una cassetta di legno. 
Ognuno dei 6 pannelli 26,6 x 20 cm, 
26,6 x 10 cm e 13,3 x 20 cm, cas-
setta di legno 30 x 23 x 8,5 cm.

Specchio da costruzione

Materiale/dimensioni: pannello multiplex, spessore 
1,6 mm, specchio in vetro acrilico.
Altezza complessiva: 3,5 cm, specchio rotondo, 50 
cm Ø, quadrato, 40 x 40 cm.
Suggerimenti di gioco: questi specchi sono perfetta-
mente adatti come base per materiale da costruzione o 
da decorazione come pietre decorative, mattoncini Lumi 
e molto altro. Gli specchi generano fantastiche illusioni 
e prospettive. Lo specchio è molto basso ed è adattato 
alle dimensioni dei mattoncini Uhl, in modo da poter es-
sere integrato anche come materiale da costruzione in 
un edificio. Così sarà possibile osservare le costruzioni 
anche al loro interno.

103 166  
Specchio rotondo

103 167  
Specchio quadrato

Gradini da gioco e costruzione

Materiale/dimensioni: pannelli multiplex in betulla, laccati, spessore 12 mm.  
Altezza del gradino 10 cm; profondità del gradino 15 cm; dimensioni  totali 
circa 62 cm di larghezza, 46,6 cm di profondità, 30 cm di altezza.
Approccio pedagogico: per i bambini più piccoli, il pavimento è inizialmente 
lo spazio di gioco più importante. Con la costruzione e i livelli di gioco, il campo 
di esperienza si espande fino a includere la terza dimensione, l‘altezza e lo 
spazio, creando molte nuove ed emozionanti situazioni di gioco. La compren-
sione dello spazio tridimensionale viene offerta con nuove possibilità, sia nel 
gioco con i blocchi da costruzione, con le piste di marmo o nel gioco di ruolo. 
Suggerimenti di gioco: I gradini sono adattati alle dimensioni dei blocchi da 
costruzione Uhl, dei blocchi luminosi Lumi e dei blocchi luminosi Luxi. I gradini 
per costruire e giocare sono versatili. Possono stare su un tappeto da gioco, 
nell‘angolo delle costruzioni, appoggiati al muro o su un piedistallo.
Se non vengono utilizzati al momento, i gradini sono adatti anche per esporre 
le opere dei bambini, magari su una mensola o un tavolo. Se due gradini da 
costruzione e da gioco vengono messi l‘uno contro l‘altro, non si tratta solo di 
un arricchimento visivo-estetico, ma i bambini possono anche ampliare la loro 
comunicazione verbale e non verbale, perché possono giocare da entrambi 
i lati.

1 +
24+

103 458  Gradini da gioco e 

costruzione con specchio 

Le lastre a specchio in vetro acrilico 
ai lati dei gradini creano ulteriori mo-
menti di esperienza sensoriale. I ma-
teriali si raddoppiano, si riflettono e 
sono visibili da dietro. Un’esperienza 
speciale e un bellissimo effetto per il 
materiale esposto.

ANNI TERAPIA

ANNI

103 825  Nastro trasportatore grande

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, nastro in polimero. Lunghezza 120 
cm, larghezza 30 cm, nastro larghezza 20 cm, al gradino più alto circa 68 cm  
di altezza.
Approccio pedagogico: se utilizzato nel gioco simbolico o nella stanza delle 
costruzioni, fornisce le conoscenze di base su meccanica, statica, funzione e 
leggi fisiche elementari in modo divertente.
Suggerimenti di gioco: questo nastro trasportatore è molto solido ed offre  
molte possibilità di utilizzo. Grazie alla regolazione variabile della pendenza 
può essere utilizzato in molti giochi, ad esempio come mezzo di trasporto 
di materiale da costruzione oppure per il gioco simbolico „alla cassa”. É fa-
cilmente regolabile in altezza con una mano e, grazie al suo peso ridotto, 
semplice da trasportare.

1 +
3+

103 440  Dondolo multifunzionale

Contenuto/materiale/dimensioni: un dondolo per costruire e sperimentare,  
in faggio multiplex laccato, circa 43,5 x 6,6 x 9 cm.
Approccio pedagogico: Il dondolo da costruzione e sperimentazione fa-
vorisce il senso di equilibrio e la motricità fine. Attraverso il gioco vengono 
trasmesse le conoscenze di base di alcune leggi fisiche. Le sue dimensioni 
sono adattate ai mattoncini Uhl. 
Suggerimenti di gioco: quanti mattoncini possiamo  posizionare senza che 
cadano? Come devono essere disposti per far sì che la bilancia rimanga in 
equilibrio? In due si possono organizzare pic-cole gare: chi riuscirà a raggiun-
gere l’equilibrio? Se poggiata al contrario diventa uno scivolo o un ponte e può 
essere utilizzata di conseguenza.

4+
1 +
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Cacciavite DusyGrandi edifici

ANNI

103 605  Dusybrick maxi

Contenuto/materiale/dimensioni: 60 pezzi complessivamente, di cui 40 
mattoncini base, e 20 mattoncini ad H, ciascuno in 4 colori, in gommapiuma 
leggera ed elastica, lavabili. 21 x 12 cm, 9 x 12 cm.
Approccio pedagogico: i Dusybricks permettono ai bambini l’assemblamento 
di grandi strutture stabili. In questo modo essi imparano
giocando le complesse regole della statica.
Suggerimenti di gioco: i coloratissimi Dusybricks sono stati sviluppati sulla 
base dei popolarissimi mattoncini originali Dusyma (103 687, 103 688, 221 
301), affermatisi da circa 70 anni negli asili e tutt’ora molto amati.

3+
1 +

MESI

202 122  Rondino Box, grande 

Contenuto: 70 pezzi, suddivisi per colore, in una scatola di plastica traspa-
rente con coperchio.

202 129  Rondino Set grande 

Contenuto: 172 pezzi, suddivisi per colore in una scatola di cartone. 

202 121  Rondino Set supplementare

Contenuto: 111 pezzi, 25 x 1, 36 x 2, 50 x 3, colori assortiti in scatola.

Rondino Set grande 

Contenuto/materiale/dimensioni: blocchi da 1, 2 o 3 pezzi, in plastica, in 
diverse quantità. Grandezza dei Rondino da 1: Ø 6 cm, altezza 4 cm. 
Approccio pedagogico: grandi mattoncini ad incastro specifici per i bambini 
dell’asilo e per i più piccoli. Già ad 1 anno di età i bambini si cimentano  nei pri-
mi tentativi di gioco ad incastro. I bambini più grandi montano e cost-ruiscono 
case, castelli, figure, alberi, siepi e molto altro. Mattoncini a 1, 2 e 3 pezzi, 
adattabili, in versione di plastica.

1 +
18+

ANNI TERAPIA

Cacciavite Dusy

Approccio pedagogico: il cacciavite Dusy svi-
luppa la fantasia, la creatività, la coordinazione 
occhio-mano e la motricità fine. 
Suggerimenti di gioco: da vecchi cartoni si pos-
sono creare aerei, automobili, mobili ecc. Con 
questo pratico cacciavite ogni bambino può tras-
formarsi in un abile costruttore. La manovel-la si può 
manovrare con facilità. Il tassello viene messo sulla 
punta del cacciavite e può essere  avvitato diret-
tamente anche attraverso diversi strati di cartone.  
La giunzione è molto stabile e il tassello, dopo 
l’uso, può essere svitato e usato nuovamente.

4+
1 +

103 732  
Set per cacciavite Dusy 

Contenuto/materiale/dimensioni: Cacciavite 
con portapunte, in faggio/metallo, 18 x 10 cm, 1 
attacco per trapano-avvitatore in metallo e 100 
tasselli speciali, 2,5 cm, in un sacchetto di stoffa 
(100% cotone). 103 733  Tasselli

Adatti per il cacciavite Dusy (103 734).  
Contenuto/dimensioni: 400 pezzi di tasselli spe-
ciali, 2,5 cm.

103 734  Cacciavite Dusy

Contenuto/materiale/dimensioni: Cacciavite 
con portapunte, in faggio/metallo, 18 x 10 cm,  
1 attacco per trapano-avvitatore in metallo.
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Dusyma Knüpferli

Approccio pedagogico: i Knüpferli di Dusyma sono meravigliosi elementi 

in plastica morbida da annodare, intrecciare, incastrare, montare e costruire, 

adatti sia ai bambini che agli adulti. Questo affascinante materiale da gioco 

e da lavoro è composto da elementi di una sola forma che tuttavia offrono  

in-numerevoli possibilità di utilizzo. I Knüpferli di Dusyma si possono facilmente  

collegare uno all’altro, intrecciare o annodare insieme o incastrare uno dentro 

l’altro. Alla creazione di forme e strutture sempre nuove non ci sono limiti.  

I Knüpferli di Dusyma risvegliano nei bambini il potere creativo e la fantasia. 

In questo modo si sviluppa la loro immaginazione, così come la capacità di 

riconoscere i colori, e si creano le basi per le prime competenze matematiche 

come la successione e la simmetria. 

Materiale/dimensioni: polietilene, 4 x 2 cm.

1 +
4+
ANNI

102 804  Quaderno di istruzioni Knüpferli

Contenuto/Dimensioni: 32 pagine, 14,8 x 21 cm, in brossura.

Suggerimenti di gioco: le possibilità creative offerte dai Knüpferli sono in-

esauribili. Con i suoi elementi estremamente flessibili diventa possibile, con 
un po’ di pratica, realizzare qualsiasi idea che la fantasia possa suggerire. Il 

libretto di istruzioni introduce alle innumerevoli possibilità creative del gioco, 

suggerendo esempi di costruzioni bi- e tridimensionali.

223 226  

Knüpferli fuoco 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli 

in plastica in 4 gradazioni di colore: 

rosso, arancione, rosa e giallo, istru-

zioni, in contenitore di plastica.

223 225  

Knüpferli prato 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli 

in plastica in 4 gradazioni di colo-

re: verde scuro, verde chiaro, giallo 

e bianco, istruzioni, in contenitore di 

plastica.

223 227  

Knüpferli mare 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli in 

plastica in 4 gradazioni di colore: blu 

scuro, viola, azzurro e bianco, istru-

zioni, in contenitore di plastica.

223 228  

Knüpferli contrasto

Contenuto: circa 1000 Knüpferli 

in plastica, in colori bianco e nero, 

istruzioni, in contenitore di plastica.

223 201   

Dusyma Knüpferli 

Contenuto: circa 1000 Knüpferli 

in 5 colori: rosso, giallo, verde, blu,  

bianco, istruzioni, in sacchetto di 

polietilene.

223 206  

Knüpferli oro

Contenuto: circa 500 Knüpferli in  

oro, istruzioni, in sacchetto di poli- 

etilene

223 218  

Knüpferli mista

Contenuto: circa 1000 Knüpferli in 

plastica in 5 colori: rosa, verde  chia-

ro, arancione, azzurro e viola, istruzi-

oni, in sacchetto di polietilene.

223 203  

Knüpferli fluorescenti

Contenuto: circa 500 Knüpferli, 

istruzioni, in sacchetto di polietilene.

Formato originale

Originale Dusyma Knüpferli

Mattoncini ad incastro Dusyma in legno 

Contenuto/materiale/dimensioni: le confezioni contengono mattoncini in 

4 forme diverse, in quantità diverse, in legno di faggio massiccio non trattato, 

in un sacchetto di cotone, mattoncino base 42 x 24 mm, spessore 6 mm.

Approccio pedagogico: i mattoncini ad incastro originali Dusyma in legno 

di faggio sono dei veri classici nella storia del gioco delle costruzioni. Durante 

molti decenni si sono affermati sia negli asili che nelle scuole e sono diventati 

nel tempo, per le diverse generazioni di bambini, un materiale di base per 

la realizzazione e la pianificazione di costruzioni così come per l’architettura 

creativa con materiale in legno. La disposizione di 3 scanalature contrapposte 

e 4 denti della stessa larghezza e profondità (simili a piccoli dadi), consente 

una grande varietà di connessioni e quindi di strutture versatili. Oltre alla gioia 

per la costruzione creativa, questo gioco stimola la fantasia e il pensiero stra-

tegico, sviluppa l’immaginazione spaziale e la capacità di astrazione e favoris-

ce le capacità motorie fini

1 +
3+

221 301  Mattoncini ad incastro Dusyma 

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 450 mattoncini in plastica in 5 co-

lori e in diverse forme (tra gli altri 20 ruote e 10 assi). Confezione da 1 kg in 

sacco di polietilene. Mattoncino 42 x 24 x 6 mm.

Suggerimenti di gioco: con i mattoncini ad incastro Dusyma non solo è 

possibile realizzare tante costruzioni diverse, ma anche creazioni ornamentali. 

Mattoncini realizzati in plastica flessibile di alta qualità, parte anteriore liscia e 
dall‘altro lato struttura a nido d‘ape, il che significa che le possibilità di realiz-

zazione delle strutture sono ancora più ampie. L’utilizzo è reso più piacevole 

grazie alla loro facilità di incastro.

1 +
3+

103 687  Mattoncini ad incastro Dusyma in legno 

500 pezzi    

103 688  Mattoncini ad incastro Dusyma in legno 

1000  pezzi    

Mattoni originali del plug-in Dusyma

ANNI ANNI
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103 544  Honeyflower  

Honeyflower ricorda la struttura esagonale di un nido d‘ape. Sono sempre 
tre „favi“ a formare un blocco di costruzione, con il quale si possono formare 

figure diverse e sorprendenti, liberamente oppure seguendo i modelli.
Contenuto/materiale/dimensioni: 8 mattoncini in legno. 12,5 x 4,5 x 2,5 
cm.

3+
1 +

547 353  Honeycomb

Questo gioco di costruzioni ricorda la struttura di un nido d’ape. Una volta 

assemblati, i pezzi si „bloccano“ e mantengono la stabilità. Possono esse-

re realizzate molte strutture diverse. Qui l’equilibrio gioca un ruolo molto im- 

portante. Il libretto di istruzioni allegato elenca varie proposte di costruzione.  

Contenuto/materiale/dimensioni: 7 pezzi in legno di diverse misure e  

colori. Pezzo più grande circa 30,5 x 4,5 x 2,5 cm, pezzo più piccolo circa 
4,5 x 4,5 x 2,5 cm.

3+
1 +

103 252  Mattoncini per i più piccoli

Contenuto/materiale/dimensioni: 26 mattoncini in legno di tiglio grandi e  

leggeri, laccati in cinque colori e in 11 forme diverse, pezzo più piccolo da 5 x 
5 x 5 cm a 20 x 5 x 5 cm, in un sacchetto di cotone (100% cotone). 
Approccio pedagogico: grandi mattoncini per piccole mani. I mattoncini 

grandi sono così leggeri poichè sono realizzati in legno morbido. La venatura 
del legno luccica attraverso i colori traslucidi. Il gioco favorisce la capacità di 

riconoscere forme e colori, così come la motricità fine e la destrezza.

1 +
12+

Costruzione fantasiosa

229

Gioco di ruolo

Using a variety of materials, children explore social ro-

les in the game, learn social rules and norms and take 

different perspectives. By disguising themselves, they 

slip into other roles and become familiar with conflict 
resolution strategies in social interaction. Supporting 

materials, such as dolls, play furniture (kitchen, ironing 

board), vehicles or animal figures make the role playing 
even more realistic

ULTERIORI 

INFORMAZIONI 

SULL‘ARGOMENTO

SOCIALE E 
CULTURALE 

EDUCAZIONE
 IN
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Suggerimenti per il gioco: Le bambole con Human Touch® hanno una 
tasca sul corpo. In essa si possono riporre accessori che stimolano i sensi per 
farle apparire ancora più umane e per rafforzare il legame emotivo. 
Per stimolare sensazioni e ricordi si possono usare profumi piacevoli (ad es-
empio erbe, spezie o panni imbevuti di profumo). 
ricordi. C‘è anche un modulo speciale che simula il battito cardiaco e un 
modulo vocale per dare voce alla bambola empatica. Questa speciale stimo-
lazione sensoriale non solo ha un effetto rilassante e di legame, ma supporta 
anche la capacità di rispecchiamento.

Bambole empatiche

Materiale: Il corpo è realizzato in materiale elasticizzato, di facile manuten-
zione e delicato sulla pelle (100% cotone, lavabile fino a 30°C). Il design dei 
vestiti può cambiare. 
Approccio pedagogico: le bambole empatiche assumono il ruolo di una 
persona cara nel gioco e nella terapia. Grazie al loro corpo morbido e alla 
chiara struttura facciale, con il „vero“ naso a sghimbescio, risvegliano l‘affetto, 
la fiducia e il naturale istinto di cura. Nel disegnare i tratti del viso, è stata data 
particolare importanza agli occhi. È stata posta molta enfasi nel far sembrare 
che ci sia un costante contatto visivo. Questa caratteristica serve a sviluppare  
un forte legame emotivo, che è un prerequisito per l‘apprendimento delle abi-
lità sociali. È stato dimostrato che l‘ansia e lo stress nelle persone con defi-
cit dello sviluppo sensoriale possono essere ridotti maneggiando le bambole  
empatiche. Si scoprono nuovi sentimenti, si sostiene il loro sviluppo e si  
promuove la comprensione delle emozioni. 

103 660  Cuore che batte

Contenuto/materiale: plastica, 60 
battiti al minuto. Fornitura senza bat-
terie (2x AG 13). 
Approccio pedagogico: il battito 
ritmico di un cuore umano è proba-
bil-mente la nostra prima esperienza 
di vita. Ad esso associamo sicurezza 
e fiducia, quindi ha un effetto molto 
calmante. Il cuore a batteria simula 
il battito cardiaco umano, per cui la 
sensazione di sicurezza si rafforza 
ancora di più.

103 662    
Sacchetti degli odori

Contenuto/materiale/dimensioni: 
5 sacchetti (100% cotone) senza 
contenuto. 6,5 x 9 cm, il design può  
variare rispetto all‘illustrazione. 
Approccio pedagogico: usate, 
all’interno dei sacchetti, fragranze 
familiari (ad esempio un profumo  
familiare) oppure spezie. Alcune 
spezie come la cannella, il cardamo-
mo e la vaniglia evocano sensazioni 
di benessere e intimità. La lavanda, 
invece, è nota per le sue proprietà 
lenitive e rilassanti.

Nota: si consiglia di utilizzare le bambole Joyk solo sotto supervisione per 
i bambini di età inferiore ai 12 mesi e per le persone con disabilità.

Il design può differire 
dall‘illustrazione

ANNI TERAPIA

Bambole empaticheBambole empatiche
Bambole empatiche

Rappresentano un bambino di circa 3 anni. Il lin-
guaggio del corpo è molto naturale, perché ques-
te bambole possono stare sedute, sdraiate con 
le gambe dritte e (naturalmente con l‘aiuto) anche 
camminare. Le loro proporzioni sono regolate in 
modo da poter indossare anche abiti da bambino 
„veri“. Le bambole hanno caratteristiche sessuali 
realistiche.

3+

Bambola seduta

Caratteristiche  
del sesso

Riempimento
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Bambola seduta

Caratteristiche  
del sesso

Riempimento

Bambola seduta

Caratteristiche  
del sesso

Riempimento

Bambola seduta

Caratteristiche  
del sesso

Riempimento

Bambola seduta

Caratteristiche  
del sesso

Riempimento

ANNI TERAPIA

Animali empatici Joyk

Contenuto/materiale/dimensioni: animali in  
fibra sintetica (85% acrilico, 10%  poliestere) con 
5 % granulato plastico nelle zampe, lavabile fino 
a 40°C, incluso sacchetto bianco con granulato 
plastico e sacchetto blu per il  riempimento indi-
viduale. Billy/Brando circa 47 cm di lunghezza, 
cuscino da riempire circa 19 x 14 cm.
Approccio pedagogico: questi teneri amici sono 
compagni fedeli per grandi e piccini. Sono tre pro-
dotti in uno: un animale di peluche, un burattino 
e un amico caloroso. Di conseguenza invitano ad 
essere amorevoli ed affettuosi, oppure possono 
essere utilizzati per lo sviluppo del linguaggio. 
Sembrano quasi dei veri animali, specialmente 
quando si riempie il sacchetto in dotazione con 
materiale capace di accumulare calore (ad esem-
pio noccioli di ciliegia),  lo si scalda al microonde e 
lo si inserisce nella pancia di Billy o Brando. Questo  
è particolarmente rilassante, suscita l‘istinto di 
cura ed è quindi molto adatto a scopi terapeutici. 
La borsa bianca è riempita con granulato plastico 
e serve a far diventare Billy o Brando più pesanti, 
in modo da avere la sensazione di coccolare un 
vero animale domestico.

1 +
3+

103 649   Billy - il gatto 

103 663  Brando - il cane 
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Bambole pieghevoli Joyk

103 690   Sofia & Colorato

103 665  Set di abiti „colorati

Contenuto/Materiale: 1 camicetta, 1 vestito, 1 
tunica, 1 pantalone, 1 fascia per capelli. Un set di 
vestiti con cui ogni bambola avrà un aspetto incan-
tevole. I pantaloni rossi possono essere abbinati alla 
camicetta o alla tunica. Il nastro per capelli completa 
l‘outfit.

103 666  Set di vestiti 
„dormire bene

Content/Material: 1 camicia, 
1 pantalone, 100% cotone, 
lavare a mano fino a 30°C. 
Pigiama accogliente per sogni 
d‘oro. Composto da pantaloni 
con elastico in vita e camicia 
abbinata in tessuto a quadri bi-
anchi e grigi.

103 667  Set di vestiti „Denim look

Contenuto/Materiale: 1 gilet, 1 paio di panta-
loni, 1 camicia, 1 sciarpa, 1 cappello, 1 paio di 
guanti, 100% cotone, lavare a mano fino a 30°C. 
Con questo set, ogni bambola sarà pienamente in 
linea con la tendenza denim! Gli accessori come la 
sciarpa, i guanti e il cappello coordinato rendono il 
completo un vero e proprio richiamo visivo. 

103 668  Set di abbigliamento „Wind 
& Weather

Contenuto/Materiale: 1 paio di pantaloni, 1 giac-
ca, 1 camicia a maniche lunghe, 1 paio di scarpe, 
1 cappello reversibile blu/giallo, 100% cotone, la-
vare a mano fino a 30°. Questo set di design è 
realizzato in velluto a coste di tendenza. I pantaloni 
hanno un elastico in vita e i bottoni a pressione 
colorati possono essere facilmente aperti e chiusi 
anche dalle mani dei bambini più piccoli. Il cappel-
lo reversibile rende questo set un completo che 
non può mancare nel guardaroba delle bambole.

103 691   Antonio & Set di vestiti  
„dormire bene

103 692   Look Johan & Denim

103 693   Nelly & Set di abbigliamento 
„Wind & Weather

MESI

Varietà di bambole pieghevoli

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 bambola ciascuno (vestiti e scarpe da 

mettere e togliere), 20 cm
Approccio pedagogico e proposte di gioco: Famiglia. La maggior parte 
delle persone pensa a padre, madre e figlio. Per loro questa è la famiglia „nor-
male“, per così dire. Nonostante l‘apparente semplicità di questa definizione 
di famiglia, per molti l‘idea di famiglia va ben oltre i rapporti giuridici o corporei. 
La famiglia ha molto a che fare con l‘amore, la compassione e il sostegno. 
Molte persone vivono insieme in modo molto diverso. Esistono composizioni 
familiari molto diverse: una madre o un padre single, una suocera e una nuora, 
nonni che si prendono cura dei nipoti, una famiglia patchwork... le persone 
hanno molti modi di definire una famiglia e di determinare cosa significa per 
loro essere parte di una famiglia. 
Le famiglie differiscono in termini economici, culturali, sociali e in molti altri 
aspetti, eppure c‘è un grande punto in comune: una famiglia comprende le 

persone a cui tenete e che significano qualcosa per voi.
La cosa fondamentale è che le persone si trattino bene. Che ci siano gli uni per 
gli altri, che condividano la vita degli altri, che rendano la vita un po‘ più facile e 
degna di essere vissuta. E questo non dipende dalla forma esteriore. 
Una famiglia è il luogo in cui le persone vivono insieme in modo responsabile, 
e per questo non è nemmeno necessario essere parenti. Si possono anche 
vedere i vicini di casa che si visitano come una famiglia. Oppure il personale 
e i residenti di un piano di una casa di riposo. O i membri di un team dello 
stesso reparto che vanno d‘accordo sul piano professionale e realizzano qual-
cosa insieme. Questo elenco può essere esteso all‘infinito... come l‘infinità 
dell‘universo e della Galassia da cui le bambole prendono il nome. 
Le articolazioni delle bambole possono essere piegate con facilità, rendendo il 
gioco ancora più realistico.
Il prodotto promuove: Empatia, narrazione libera, abilità sociali.

12+

103 628  Le migliori amiche

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 4 bambole pieghevoli, corpo in materiale  
elastico delicato sulla pelle, vestiti e scarpe da indossare e togliere, bambina 
con vestito rosso e fiocchi nei capelli alta 20 cm.

103 619   Famiglia numerosa

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 10 bambole bendy (bambina con fiocchi 
rossi nei capelli 20 cm, nonno 26 cm; cestino in plastica flessibile intrecciata, 
adatto agli alimenti, resistente al calore e lavabile fino a 70°C); incluso cestino 
portaoggetti
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103 629  La famiglia Joyk e i loro amici

Contenuto/materiale/dimensioni: 6 piccole bambole pieghevoli (nonna, 
nonno, mamma, papà, 2 bambini), corpo in materiale elastico e delicato sulla 
pelle, vestiti e scarpe da indossare e da togliere. 1 grande sacchetto 100% 
polieste-re difficilmente infiammabile, lavabile a 60°C con cartellino in legno, 
MDF laccato bianco. In sacchetto di poliestere. Nonni e genitori ciascuno 
dell’altezza di 26 cm, fratelli e sorelle altezza 20 cm. Incluse istruzioni in tedes-
co ed inglese (14 carte con stampa su entrambi i lati e laminate). 
Approccio pedagogico: le bambole pieghevoli empatiche assumono nel 
gioco  il ruolo di una persona cara. Durante il gioco con le bambole, i bambini 
rielaborano le esperienze ed imparano a confrontarsi l’uno con l’altro in modo 
responsabile. In questo modo si rafforza l’interazione e lo sviluppo del linguag-
gio e della comunicazione reciproca. La famiglia e gli amici Joyk sono speciali 
poiché rappresentano 3 generazioni. Tutti i bambini possono identificarsi con 
la famiglia e gli amici Joyk. Che si tratti della brava nonna, del fratello minore o 
del super papà, ogni bambino ha un suo preferito.
Suggerimenti di gioco:  le bambole possono essere utilizzate in vari modi 
per lo sviluppo delle competenze linguistiche. Nelle scuole la presenza di  
bambini bilingue sta diventando sempre più comune. Le bambole pieghevoli 
sono internazionali e parlano molte lingue. Possono essere utilizzati sia da 
madrelingua che per l‘apprendimento delle lingue straniere.

1 +
3+

Piccole bambole pieghevoli

Contenuto/materiale: due bambole pieghevoli ciascuna con armatura in-
terna, corpo in materiale elasticizzato delicato sulla pelle, vestiti e scarpe da 
indos-sare e da togliere. In busta di polietilene. 
Approccio pedagogico: grazie all’armatura interna, queste bambole pro-
gettate con cura sono molto flessibili e possono riprodurre realisticamente 
molti mo-vimenti corporei. Per le loro dimensioni si adattano particolarmente 
al gioco con la casa delle bambole, ad esempio (102 103). Sono molto adatte 
anche a riprodurre nel gioco situazioni familiari.

1 +
3+

103 632  Piccole bambole pieghevoli nonni

Dimensioni: 26,5 cm.

103 631  Piccole bambole pieghevoli genitori 

Dimensioni: 26,5 cm.

103 630  Piccole bambole pieghevoli fratelli e sorelle

Dimensioni: 21,5 cm.

ANNI TERAPIA

ANNI
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102 102  Casa delle bambole

Contenuto/materiale/dimensioni: casa con 6 stanze, 1 scala e 2 finestre 
in vetro acrilico rimovibili, in betulla multiplex laccata. Senza arredamento e 
bambole. 50 x 50 x 54 cm.

1 +
3+

102 103  Casa delle bambole maxi

Materiale/dimensioni: betulla multiplex laccata. Una stanza 35 x 35 x 35 
cm, larghezza 75 cm, profondità 38 cm, altezza 75 cm senza tetto. Tetto: 
37 cm di altezza. Questa casa delle bambole costruita appositamente per 
la  scuola dell’infanzia, è comodamente trasportabile grazie alle rotelle e può  
essere spostata da un posto all’altro senza problemi.
Approccio pedagogico: Elaborazione di esperienze attraverso il gioco del  
piccolo mondo, promozione delle competenze socio-emotive nel gioco di  
gruppo, nonché capacità comunicative ed espressive.
Suggerimenti di gioco: Per l’altezza delle sue stanze, questa casa delle 
bambole è ideale insieme alle bambole pieghevoli grandi (103 630-103 632). 
Per avere a portata di mano tutti i materiali durante il gioco ci sono due grandi 
cassette. La casa delle bambole è dotata di 4 stanze che è possibile arredare 
con il set di mobili (555 812). Le stanze sono collegate da porte a battente. At-
traverso le due porte esterne, la casa delle bambole può essere chiusa come 
un ar-madio. La casa delle bambole è stata intenzionalmente mantenuta sem-
plice  nel suo design, in modo da poter essere decorata individualmente. Ad  
esempio, è possibile realizzare da sé la carta da parati per le stanze o le tende 
per le finestre.

3+
1 +

490 550  Tavolino da gioco trasportabile

Contenuto/materiale/dimensioni: tavolo trasportabile adatto alla casa del-
le bambole (102 102), in un‘altezza a misura di bambino con 2 rotelle blocca-
bili e grande ripiano. Faggio impiallacciato, piedi in faggio massiccio, laccato.  
80 x 80 x 55 cm. Fornitura senza cassette dei materiali.
Suggerimenti di gioco: ad un’altezza a misura di bambino, la casa delle 
bam-bole può, su questo tavolo, cambiare facilmente di posto oppure essere  
allontanata dal muro, in modo che i bambini abbiano abbastanza libertà di 
movimento durante il gioco. Le bambole pieghevoli e l‘intero mobilio della 
casa delle bambole possono essere riposti all’interno delle 4 cassette e sul 
grande ripiano, per essere sempre a portata di mano.

1 +
3+

555 812  Mobili per casa 

delle bambole maxi

Contenuto/materiale/dimensioni: set 
di 23 pezzi, composto da mobili per 
camera da letto inclusa biancheria 
da letto, soggiorno, sala da pran-
zo e bagno, tutto in legno, in parte 
laccato con colori. Armadio circa  
16 x 8 x 32 cm.
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Banco di vendita / piramide alimentare Nastro trasportatore / Banco di vendita

405 802  405 802  Teatro/banco di vendita

Contenuto/materiale/dimensioni: banco di vendita in betulla multiplex, 
spessore 1,5 cm, doppia laccatura, 7 sacchetti in stoffa (80% poliammide, 
20% elastan) asportabili e lavabili (lavaggio a mano), 7 scodelle in metallo, ten-
de e tetto in stoffa (80% cotone, 20% poliestere), lavabile fino a 30°C, incluso 
materiale per il fissaggio e istruzioni per il montaggio. Viene fornito smontato, 
larghezza 100 cm, profondità 100 cm, altezza 150 cm, altezza del banco 65 
cm, scodella in metallo Ø 12 cm. 
Suggerimenti di gioco: il moderno banco di vendita offre ai bambini tan-
to spazio per giocare ed imparare. Dentro e davanti al banco ci sono dei 
ripiani su cui poter esporre tutti gli accessori. Così, con le cassette di legno 
(513 591), si può mettere in vendita frutta e verdura come ad un vero mer-
cato. Il tetto in tessuto e le tende dai colori piacevoli contribuiscono a crea-
re un‘atmosfera accogliente. La lavagna scrivibile sulla parte anteriore rende 
il gioco simbolico ancora più autentico. Lateralmente è possibile fissare un 
ripiano a cui si possono appendere sacchetti in tessuto colorato o inserire 
scodelle in metallo. Questo consente di riporvi materiale di piccole dimensioni 
e di classificarlo per colore, forma e dimensione. Con pochi semplici passaggi, 
il negozio si può trasformare in un teatro. Due tende oscurano la vista degli 
scaffali, e con un banco sulla parte anteriore si può rapidamente allestire un 
teatro delle marionette. 

1 +
3+

103 525   Piramide alimentare

Contenuto/Materiale/Dimensioni: piramide con 6 gradini, istruzioni per il 
gioco, ordinare separatamente le scatole di materiale (402 186), multistrato di 
betulla, verniciato, 113 cm x 36 cm, consegna parzialmente smontata, mate-
riale di montaggio incluso: Sì.
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: La piramide 
dell‘alimentazione sana è suddivisa in diversi strati e mostra la ponderazione 
prevista dei diversi gruppi alimentari nella nostra dieta. La base della piramide 
rappresenta ciò che dovremmo mangiare in abbondanza, mentre in cima si 
trovano gli alimenti che vanno bene solo entro certi limiti. Tutti gli alimenti 
sono consentiti se sono nella giusta proporzione tra loro. La piramide alimen-
tare può essere equipaggiata con alimenti veri e propri, con tutti i sensi. La 
piramide viene utilizzata in modo molto vivace per classificare i diversi ali-
menti, ad esempio i piatti preferiti o i pasti selezionati della giornata culinaria. 
L‘elaborazione del cibo, la condivisione e il successivo godimento comune 
favoriscono la comunicazione, rafforzano la coesione del gruppo e sono un 
fattore importante della cultura alimentare umana.
Il prodotto promuove: Riconoscimento dei contesti, comunicazione, abilità 
sensoriali.Il prodotto promuove: riconoscimento dei contesti, comunicazione, 
abilità sensoriali.

3+

Fissare alla parete per evitare il ribaltamento

Senza Deco

ANNI

103 825  Nastro trasportatore grande

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, nastro in polimero. Lunghezza 120 
cm, larghezza 30 cm, nastro larghezza 20 cm, al gradino più alto circa 68 cm  
di altezza.
Approccio pedagogico: se utilizzato nel gioco simbolico o nella stanza delle 
costruzioni, fornisce le conoscenze di base su meccanica, statica, funzione e 
leggi fisiche elementari in modo divertente.
Suggerimenti di gioco: questo nastro trasportatore è molto solido ed offre  
molte possibilità di utilizzo. Grazie alla regolazione variabile della pendenza 
può essere utilizzato in molti giochi, ad esempio come mezzo di trasporto 
di materiale da costruzione oppure per il gioco simbolico „alla cassa”. É fa-
cilmente regolabile in altezza con una mano e, grazie al suo peso ridotto, 
semplice da trasportare.

1 +
3+

ANNI

405 805  Banco di vendita Dusyma

Contenuto/materiale/dimensioni: stabile banco di vendita multifunzionale 
in 3 parti. Due banconi: altezza: 61 cm e 71 cm, 2 scaffali, una parete multifun-
zi-onale con 10 fessure e una parete multifunzionale con 6 fessure, 8 ripiani da 
inserire, di cui 6 senza e 2 con divisorio, una lastra in vetro acrilico rivestita su 
un lato con un foglio di lavagna, 2 possibilità di sospensione per lastra in vetro 
acrilico Struttura: faggio massiccio, laccato; banconi e ripiani: compensato di 
faggio, laccato; Elementi verticali: compensato di betulla, con mordente co-
lorato e laccato. Tenda pieghevole, aperta circa 25 cm di profondità, tessuto 
per tenda rosso in 60% cotone e 40% poliestere, lavabile fino a 30°C. Tenda 
chiusa 120 x 120 x 144 cm. 
Suggerimenti di gioco: grazie alle semplici cerniere in legno, i tre singoli 
elementi possono essere spostati indipendentemente l‘uno dall‘altro offren-
do così un ampio spazio di azione. La struttura variabile consente un facile 
assemblaggio e smontaggio e si può facilmente riporre quando non viene 
utilizzata. Il banco di vendita può essere trasformato in una libreria oppure in 
un divisorio. Per-tanto, nonostante l’ampia superficie di gioco che incoraggia 
il gioco di gruppo, il negozio è utilizzabile anche in ambienti più piccoli in modo 
molto flessibile. Ha due lati di differente larghezza e, se appoggiato alla parete, 
consente un accesso al suo interno attraverso il lato più stretto e crea quindi 
uno spazio chiaramente definito per il gioco simbolico. I singoli tramezzi mobili 
sono tutti compatibili con il nostro sistema Kombimobil.

1 +
3+
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Piccolo Teatro

103 700  Valigia del teatro

Idea della pedagogia Klax.
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 valigia in 
legno nero con piastra metallica saldamente integ-
rata nel coperchio, 2 tende nere (100% poliestere), 
2 nastri rossi (100% poliestere), 1 bastone per ten-
de con elastico, 1 tenda bianca per il gioco delle 
ombre (100% cotone), 4 stecche, 7 aste rotonde, 
1 paio di guanti neri (100% poliestere), 1 livella di 
legno. Valigetta chiusa 50 x 32 x 17 cm.
Approccio pedagogico: ascoltare le storie sig-
nifica sviluppare il linguaggio, affinare il senso di 
connessione dei bambini. La creazione di storie di 
fantasia e la realizzazione di manufatti stimolano la 
creatività. Un brano musicale visualizzato sul pal-
coscenico della valigia teatrale allena la sensibilità 
musicale.
I bambini sono coinvolti emotivamente, impa-
rano nuove parole o consolidano quelle che già 
conoscono. Si concentrano quando seguono 
l‘azione. Conoscono i personaggi e le loro caratte-
ristiche e imparano ad associare i comportamenti 
tipici ai personaggi. L‘immedesimazione in un eroe 
favorisce l‘empatia e il fatto di parlare dell‘evento 
teatrale con altri in seguito rafforza la capacità di 
riflessione.
Suggerimenti per il gioco: Storie di fantasia, 
storie musicali, sequenze stagionali possono esse-
re presentate a colori e sotto forma di teatro delle 
ombre più e più volte. In questo caso gli occhi dei 
bambini si illuminano. Raccontare e recitare fiabe 
e storie è particolarmente vivace. Basta scegliere 
una storia, sviluppare o realizzare la scenografia, 
ad esempio con carta argilla e gommapiuma, for-
nire le figurine, creare un‘atmosfera accogliente, 
ad esempio oscurando la stanza, e via. 

1 +
18+

103 947   Tela pop Up

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 telo 70 x 
100 cm (con filo d‘acciaio a molla, 100% polieste-
re, lavabile a mano, non adatto all‘asciugatrice), 2 
supporti in legno, 1 sacchetto di nylon per riporlo, 
1 istruzione. 1 sacchetto di stoccaggio.
Approccio educativo e suggerimenti di gioco: 
Lo schermo pop-up offre ai bambini una superficie 
di proiezione mobile per vari giochi di luce e for-
me. I bambini possono sperimentare con la luce 
e l‘ombra utilizzando diverse fonti luminose, come 
una torcia o un beamer, senza bisogno di una 
parete aggiuntiva. Lo schermo è il complemento 
ideale per giochi di luce e ombra come la Città lu-
minosa colorata (103 540), le Ombre magiche co-
lorate (103 488, 103 486 - 487) e i Tetti luminosi di 
tutto il mondo (103 543). Lo schermo può essere 
montato in modo rapido e semplice con un „pop“. 
Grazie alla semplicità di montaggio, lo schermo 
di proiezione mobile è ideale per i giochi creativi 
dei bambini e può essere utilizzato anche dai pro-
fessionisti per le serate dei genitori e le riunioni di 
gruppo. Grazie al design intelligente, lo schermo 
può essere facilmente ripiegato e poi riposto nella 
borsa inclusa per risparmiare spazio. 
Il prodotto promuove: Percezione sensoriale, 
gioia di sperimentare, immaginazione, scoperta di 
fenomeni scientifici, percezione visiva.

1 +
24+
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103 540   Città luminosa colorata

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 26 forme di 
case e piante, 1 gioco di istruzioni. Vetro acrilico. 
Scatola di legno 26,3 x 20,0 x 6,0 cm.
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco:  

Il fenomeno della luce e dell‘ombra affascina i 
bambini fin dalla più tenera età. La Città luminosa 
colorata offre diverse ed entusiasmanti possibilità 
di far emergere e persino mescolare le ombre co-
lorate. Le parti superiori e inferiori, dal design di-
verso, possono essere combinate tra loro e messe 
insieme per formare edifici e piante fantasiose di 
altezza compresa tra 23 e 7 cm. Poiché la costru-
zione fa parte di questo gioco, le parti possono 
essere collegate e separate con facilità. 
Il prodotto promuove: Astrazione e immaginazi-
one, gioia di sperimentare, immaginazione spazia-
le, differenziazione dei colori.

3+
1 +
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400 402  Teatro multifunzionale

 

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice fron-
tale in legno di faggio massiccio. La parte anteriore 
bi-anca è scrivibile con penne solubili in acqua. Le 
due parti laterali larghe 40 cm, realizzate in pan-
nello di abete a tre strati spesso 1,6 cm, possono 
essere piegate in diverse angolazioni e si fissano 
con l’asta che può variare la profondità del palco. 
I pannelli laterali sono completamente a scompar-
sa, in modo da poter riporre il teatro per rispar-
miare spazio. I piedi sporgenti in avanti evitano il 
ribaltamento del teatro. Tende in 70% poliestere, 
30% cotone, lavabili fino a 30°C. Tutte le parti 
sono state laccate due volte. Larghezza della par-
te anteriore 80 cm. Altezza totale circa 208 cm. 
Tende lunghe 55 cm.
Approccio pedagogico: il modo perfetto per 
pro-muovere la comunicazione e le abilità sociali. 
Idea-le per il gioco simbolico e per la narrazione 
di fiabe. 
Suggerimenti di gioco: costruito come un teatro 
da tavolo con una scenografia fiabesca, utilizzabile 
con le marionette dall’alto o come teatro dei burat-
tini ad altezza di adulto - questo teatro composto 
da due parti consente di realizzare messe in sce-
na fantasiose. La parte superiore rimovibile si usa 
come teatro delle marionette e teatro da tavolo. In 
combinazione con la parte inferiore, si ottiene un 
teatro dei burattini ad altezza di adulto. La parte 
inferiore, alta 135 cm e con un’altezza della su-
perficie di gioco di 90 cm, consente ai bambini di 
giocare ad un‘altezza adattata al loro corpo.

1 +
3+

405 810  Teatro combinato Dusyma

  

Contenuto/materiale/dimensioni: teatro tras-
forma-bile multifunzionale in 3 parti. Composto da: 
Negozio: banco altezza 71 cm, 2 ripiani, possibili-
tà di appendere il cartello in vetro acrilico. 
Teatro: ripiano altezza 71 cm, 2 aste per sipa-
rio, ciascuna con una tenda in due parti, rossa e 
nera (microfibra lavabile fino a 30° C), un cartello 
in  vetro acrilico rivestito su un lato con foglio di  
lavagna, una possibilità di appendere il cartello in 
vetro acrilico. 
Ufficio postale: banco altezza 71 cm, una pare-te  
multifunzionale con 3 fessure e simbolo della Posta  
stampato, 2 ripiani da inserire, banconi e ripiani da 
inserire: compensato di faggio, lacca-to, elementi  
verticali: compensato di betulla, con  mordente 
colorato e laccato. Aperto 160 x 120 x 144 cm. 
Suggerimenti di gioco: grazie alle semplici cer-
niere in legno, i tre singoli elementi possono es-
sere spostati indipendentemente l‘uno dall‘altro 
offrendo così un ampio spazio di azione. La strut-
tura variabile consente un facile assemblaggio e 
smontaggio e si può facilmente riporre per rispar-
miare spazio. Ha due lati di differente larghezza e, 
se appoggiato alla parete, consente un accesso 
al suo interno attraverso il lato più stretto e crea 
quindi uno spazio chiaramente definito per il gioco 
sim-bolico. La struttura si adatta facilmente a di-
verse varianti di giochi simbolici e soddisfa quindi i 
requisiti della scuola dell’infanzia.

1 +
3+

Teatro combinato
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102 111  Stendino per biancheria

Contenuto/materiale/dimensioni: ripiegabile, faggio laccato naturale.  
40 x 47 x 44 cm

Sedia di compleanno

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 sedia di compleanno in faggio massic-
cio, seduta e targhetta del nome in legno di faggio laminato, laccato a colori.  
43,5 x 43,5 x 114 cm, altezza della seduta 42 cm.
Nel giorno del proprio compleanno ogni bambino è particolarmente felice. In 
questo giorno ci si può sentire il protagonista fra tutti gli altri bimbi dell’asilo. 
Su questa favolosa sedia ogni bambino si sente come una principessa o un 
principe delle „1001 notte“. Sulla targhetta rimovibile posta sulla spalliera della 
sedia può essere incollato il nome del bambino.

102 159  Sedia di compleanno blu

102 160  Sedia di compleanno bianca

552 753  Birthday Chair Cushion

Material/Size: 28.5 x 34 cm, 100 % poly-
ester.
The removable cover is edged with a noble 
gold cord. With ribbons to attach to the chair.

102 110  Asse da stiro  

Ripiegabile e regolabile in tre altezze da 53 a 62 cm, con appoggio per il ferro 
da stiro.
Contenuto/materiale/dimensioni: faggio laccato naturale, superficie per 
stirare  in betulla multiplex, superficie per stirare 20 x 65 cm.

001 365  Ferro da stiro

Materiale/dimensioni: faggio laccato naturale. 14,5 cm

405 331  Paravento con specchi

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 pezzi, con 5 specchi acrilici, lato 
posteriore rivestito di bianco (non magnetico), cornice in faggio massiccio,  
63 x 109 x 2,5 cm.
Suggerimenti di gioco: qui si possono creare situazioni di gioco sempre 
diverse e scoprire interessanti effetti con gli specchi.

1  rosso 2  giallo 4  blu 5   verde 
chiaro

9  arancione

Colori desiderati 
Sgabello imbottito quadrato per asilo nido, scuola mater-

na e scuola: Nota: sostituire l‘ultima cifra del codice articolo 
a 6 cifre con la cifra del colore desiderato!

Sgabello imbottito quadrato

Questi colorati sgabelli imbottiti di forma quadrata sono disponibili in cinque  
diversi colori. Sono leggeri e maneggevoli, quindi facili da trasportare. Gli sga-
belli sono adatti a soluzioni di seduta individuali, a rendere più vivaci gli ambi-
enti fissi e ad adattarsi a diverse situazioni di gruppo. Grazie alla loro forma, 
possono essere impilati l‘uno sull‘altro e quindi utilizzati anche per costruire, 
ad esempio. Gli sgabelli imbottiti sono disponibili in tre diverse misure: per asilo 
nido, scuola materna e scuola. 
Materiale: rivestimento in pelle artificiale (60% poliuretano, 26% poliestere, 
14% cotone), privo di ftalati, ignifugo, lavabile con un panno umido, anima in 
poliuretano espanso, con cerniera.

419 90.  Culla

Dimensioni: 21 x 30 x 30 cm.

419 91.  Asilo nido

Dimensioni: 30 x 30 x 30 cm.

419 92.  Scuola

Dimensioni: 40 x 40 x 38 cm.

ANNI

429 31. Cuscino da gioco e da seduta

Contenuto/Materiale/Dimensioni: rivestimento in similpelle (60% poliure-
tano, 26% poliestere, 14% cotone), privo di ftalati, ignifugo, sfoderabile, con 
cerniera, lavabile con un panno umido, con anima in polistirolo. Cuscino Ø 46 
cm, altezza 15 cm. 
Approccio pedagogico: i cuscini a seduta bassa di grande diametro sono 
ideali per i bambini di 2-3 anni. I cuscini in 10 colori diversi con anima in polist-
irolo di 15 cm possono essere utilizzati anche come elemento di gioco.

2+

9 arancione 

2 giallo 0 petrol 3 grigio 

8 pink 

5 verde chiaro 

7 viola 

4 blu 6 azzurro
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Con i nostri mobili modulari kowidu, 

forniamo la base per l‘arredamento indi-

viduale dei bambini. Sarete voi stessi a 

decidere l‘aspetto finale del mobile.

I mobili per il gioco di ruolo possono esse-

re combinati e assemblati a seconda delle  

esigenze.

Nella gamma di mobili Kowidu si possono 
trovare diverse varianti di cucina, il tavolo da 

pranzo, lo sgabello o la panca coordinati, per-

sino un tavolo da toeletta e una scrivania.

Ognuno può progettare il proprio mobile su 

misura, con un design unico che si adatta alle 
stanze e ai gusti di tutti i bambini. Kowidu è 
disponibile in molti colori, misure e dimensioni.

Grazie al design, è possibile personalizzare e 

ampliare i singoli mobili anche in un secondo 
momento. Spostate e disponete i moduli in 

base al vostro umore e date un nuovo look ai 

vostri mobili.

• sistema modulare

• Oltre 100 combinazioni possibili

• Base in faggio massiccio

• assemblato individualmente

• superfici multiple disponibili

kowidu - Mobili per giochi di ruolo kowidu - Mobili per giochi di ruolo

kowidu



www.dusyma.com

246 247

G
IO

C
O

 D
I 

R
U

O
L
O

G
IO

C
O

 D
I R

U
O

L
O

kowidu - Combinazioni kowidu - Combinazioni

Larghezza dell‘isola 60 cm

Anteriore

Retrocopertina

Larghezza dell‘isola 80 cm

Larghezza 80 cm

Anteriore

Retrocopertina

Combinazione isola 1

1 x ripiano angolare sinistro con perni grigio (402 433)
1 x Cucina con forno (402 352)
1 x mensola a muro acero (402 462)
1 x mensola angolare sinistra acero (402 412)
1 x Lavello con macchina (402 354)
1 x ripiano sospeso bianco (402 466)
1 x pannello posteriore passante (402 488)
1 x zoccolo per isola 60 (402 305)
Dimensioni: larghezza complessiva 60 cm, pro-
fondità 64 cm, altezza 120 cm

402 607

Combinazione isola 2

1 x Ripiano aperto acero (402 402)
1 x Porta della stufa grigio (402 363)
1 x Mensola angolare destra bianco (402 426)
1 x mensola sospesa bianca (402 466)
1 x ripiano angolare sinistro acero (402 412)
1 x lavello con macchina (402 354)
1 x mensola ad angolo destra con perni acero (402 
442)
1 x ripiano sospeso acero (402 462)
1 x zoccolo isola 80 (402 306)
1 x pannello posteriore passante (402 488)
Pezzi di riempimento 10 cm (402 550)
Dimensioni: larghezza totale 80 cm, profondità 
80 cm, altezza 120 cm

402 608

Combinazione 3

1 x Cucina con forno (402 352)
1 x lavello con macchina (402 354)
1 x zoccolo 80 (402 302)
1 x pannello posteriore (402 481)
1 x microonde (402 358)
Dimensioni: larghezza complessiva 80 cm, 
profondità 34 cm, altezza 120 cm

402 609

Anteriore

Retrocopertina

Combinazione isola 8

1 x fornello con forno (402 352)
1 x lavello con macchina (402 354)
1 x Armadio aperto 40 bianco (402 349)
1 x Armadio porta 40 benzina (402 344)
1 x armadio aperto 20 bianco (402 406)
1 x Armadio grande 3 FB 80 (402 386)
1 x Scaffale angolare destro pomelli grigio (402 443)
1 x Scaffale superiore 40 benzina (402 604)
1 x Ripiano superiore 40 acero (402 602)
1 x base isola 120 (402 307)
1 x pannello posteriore basso 120 (402 487)
Dimensioni: larghezza complessiva 120 cm, 
profondità 68 cm, altezza 95 cm

402 614 

Combinazione 9

1 x Cucina con forno (402 352)
1 lavello con lavastoviglie (402 354)
1 x frigorifero (402 355)
1 x scaffale aperto (402 402)
1 x ripiano angolare destro con perni grigio (402 443)
1 x zoccolo 160 (402 304)
Dimensioni: totale 160 cm di larghezza, 34 cm di pro-
fondità, 65 cm di altezza

402 615

Larghezza dell‘isola 120 cm

Ampio 160 cm
possibile anche con parete posteriore 

e Possibilità di armadi a muro

Esempi di combinazioni di cucine

Qui troverete le possibili combina-

zioni che abbiamo messo insieme. 
Che ne dite di una cucina con frontali 
esclusivamente rossi? Ci sono più 
di 100 varianti. Non dimenticate: 

Per una cucina a isola libera e sicura 

nella stanza, prevedere sempre una 

parete centrale! I mobili kowidu sono 
progettati per essere montati su uno 

zoccolo. L‘altezza di lavoro delle 

combinazioni è di 55 cm, l‘altezza 
totale con la parete posteriore è di 

115 cm.

Combinazione 4

1 x Cucina con forno (402 352)
1 x Base aperta bianca (402 349)
1 x lavello con lavastoviglie (402 354)
1 x Base 120 (402 303)
Dimensioni: larghezza complessiva 120 cm, 
profondità 34 cm, altezza 65 cm

402 610 

Combinazione 6

1 x fornello in acero (402 362)
1 x lavello con lavastoviglie (402 354)
1 x forno (402 353)
1 x Base con anta acero (402 452)
1 x zoccolo base 120 (402 303)
Dimensioni: larghezza totale 120 cm, profondità 34 
cm, altezza 75 cm

402 612 

Combinazione 5

1 x Cucina con forno (402 352)
1 x Lavello con lavastoviglie (402 354)
1 x Base stretta aperta (402 402)
1 x Scaffale angolare destro con perni grigio (402 443)
1 x zoccolo base 120 (402 303)
Dimensioni: larghezza complessiva 120 cm, profondità 
34 cm, altezza 65 cm

402 611

Combinazione 7

1 x Cucina con forno (402 352)
1 x lavello in acero (402 372)
1 x lavatrice (402 350)
1 x zoccolo 120 (402 303)

Dimensioni: larghezza complessiva 120 cm, 
profondità 34 cm, altezza 65 cm

402 613

Ampio 120 cm
possibile anche con parete 

posteriore e Possibilità di 

armadi a muro

kowidu
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kowidu - Accessorikowidu - Posti a sedere kowidu - Elementi individuali

21 cm di altezza
26 cm di altezza

31 cm di altezza

Panca imbottita
Panca imbottita con base inclusa. 
Materiale: Rosso, verde chiaro, grigio in similpelle 
(100 % poliuretano). Benzina in PU (100 % poliure-
tano, tessuto di base 100 % poliestere), imbottito 
di schiuma (schiuma di polietere priva di ftalati), 
base in faggio massiccio. 
Dimensioni: larghezza 70 cm, profondità 30 cm, 
altezza a scelta.

Tavoli disponibili in   
3 diverse altezze

Tavolo quadrato  
Per un facile auto-assemblaggio. 
Materiale: Struttura in faggio massiccio, doppia 
laccatura, piano del tavolo in truciolato rivestito in 
HPL da 1,9 cm. 
Dimensioni: Piano del tavolo 50 x 50 cm, altezza 
vedi selezione.

402 323  40 cm 

402 324  46 cm 

402 325  53 cm 

Altezza

Tavolo rotondo
Per un facile auto-assemblaggio. 
Materiale: Struttura in faggio massiccio, doppia 
laccatura, piano del tavolo in betulla multistrato 
rivestito in HPL. 
Dimensioni: Piano del tavolo Ø 60 cm, altezza 
vedi selezione.

402 320  40 cm

402 321  46 cm 

402 322  53 cm 

Altezza

grande

medio

Materiale:

Betulla.
Multiplex

small

Sgabello 

Facilmente autoassemblabile. 
Materiale: Telaio in faggio massiccio, laccato a 
2 strati, sedile in betulla multiplex rivestito in HPL.

402 310  21 cm
Dimensioni: sedile Ø 25 cm, altezza 21 cm 

402 311  26 cm
Dimensioni: sedile Ø 25 cm, altezza 26 cm 

402 312  31 cm

Dimensioni: sedile Ø 27 cm, altezza 31 cm 

402 491  rosso

402 501  rosso

402 511  rosso

402 494  petrol 

402 504  petrol

402 514  petrol

402 495  verde chiaro

402 505  verde chiaro

402 515  verde chiaro

402 493  grigio

402 503  grigio

402 513  grigio

Altezza 21 cm

Altezza 26 cm

Altezza 31 cm

Scatola piccola 

Adatta per il piano della segreteria e della toeletta 
e per l‘ascensore di accumulo.
Dimensioni: larghezza 18 cm, profondità 16 cm, 
altezza 4,8 cm.

402 522  naturale

402 521  rosso 402 525  verde chiaro

402 532  naturale

402 531  rosso 402 535  verde chiaro

Scatola media
Adatto per armadietti sospesi. 
Dimensioni: Larghezza 16 cm, Profondità 12 cm, 
Altezza 14,5 cm.

402 542  naturale 

402 541  rosso  402 545  verde chiaro

Scatola grande 
Adatto agli armadietti di base. 
Dimensioni: Larghezza 16 cm, Profondità 26,5 
cm, Altezza 14,5 cm.

402 359  
Perni da appendere  
Set con 3 spille

Mensola pensile, orizzontale 

Per un facile automontaggio sulle pareti posteriori. 
Materiale: Pannello posteriore con decoro bian-
co, colore del corpo selezionabile. 
Dimensioni: Profondità 15 cm, Altezza 20 cm, 
Larghezza 40 cm.

Hanging Shelf, Square  
For easy self-assemby on the rear walls . 
Material: Body 1.6 cm, back panel in white decor,  
body colour can be selected. 
Size: Depth 15 cm, Height 20 cm, Width 20 cm.

402 466  bianco
b

402 476  bianco

402 463  grigio

402 473  grigio

402 464  petrol

402 474  petrol

402 465  verde chiaro

402 475  verde chiaro

402 461  rosso

402 471  rosso

402 460  Décor faggio

402 470  Décor faggio

402 462  Décor acero

402 472  Décor acero

orizzontale

piazza

402 333    

Specchio pieghevole
Materiale: specchio in vetro acrilico 
bianco con decoro da 1,9 cm. 
Dimensioni: 68 cm di larghezza, 2,1 
cm di profondità, 55 cm di altezza

Adatto per 

Piano per segretaria e toletta

In presenza di uno specchio, la 
toeletta può essere appoggiata 
solo alla parete (rischio di ribalta-
mento). Si prega di ordinare se-
paratamente la catena luminosa.

500 367  Catena luminosa 
Si abbina allo specchio del teatro - le 
sorgenti luminose possono essere 
semplicemente inserite attraverso i 
fori preforati. La carica della batteria 
dura 400 ore. Si spegne automati-
camente dopo 6 ore, con funzione 
timer. 4 X AA 1,5 V (escl.).
Materiale: Cavo nero.
Dimensioni: lunghezza totale: 525 
cm, lunghezza illuminata 225 cm.

402 334    

Specchio da teatro 

Materiale: 1,8 cm di betulla multiplex 
con decoro bianco, specchio in vetro 
acrilico. 
Dimensioni: 45 cm di larghezza, 1,9 
cm di spessore, 55 cm di altezza.
Size: 45 cm wide, 1.9 cm thick, 55 
cm high.

Ripiano superiore

Contenuto: pannello posteriore decorativo bian-
co, corpo in diversi colori a scelta
Dimensioni: 40 cm di larghezza, 15 cm di pro-
fondità, 20 cm di altezza

402 604  petrol 402 605  verde chiaro 

402 603  grigio 402 601  rosso

402 600  Décor faggio

402 602  Décor acero

402 606  bianco

402 330  Piano del tavolo
Dimensioni: 80 x 45 cm.

402 331  Fasciatoio
Dimensioni: 80 x 45 cm, altezza 
8,3 cm.

402 332  Segretaria e 

Tavolo da toilette 
Dimensioni: 80 x 45 cm, altezza 
10 cm.

Telaio per piani
Dimensioni: larghezza 80 cm, pro-
fondità 45 cm, altezza a scelta.

402 326  40 cm

402 327  46 cm

402 328  53 cm

Altezza

Pezzi aggiuntivi abbinati 

Tavoli disponibili in 
3 diverse altezze 
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kowidu - Elementi individuali kowidu - Elementi individuali

Aumento dell‘accumulo 

Per sollevare i mobili all‘altezza 
della altezza (65 cm). 
Dimensioni: profondità 30 cm, 
altezza 10 cm, larghezza vedi se-
lezione.

402 356  40 cm

402 357  20 cm

Per i bambini più grandi 

Per il lato sinistro 

Per il lato destro  

Scaffalatura ad angolo   
Zum Anbringen auf der linken/rech-
ten Seite. 
Materiale: Parete posteriore in de-
coro bianco, telaio e ripiano in colori 
selezionabili.  
Dimensioni: Larghezza 20 cm, Al-
tezza 40 cm, Profondità 30 cm.

402 41.  selezione del colore 

402 42.  selezione del colore 

Armadio a base stretta, 

aperto
Materiale: pannello posteriore con 
decoro bianco, corpo e ripiano in 
colori a scelta.  
Dimensioni: larghezza 20 cm, al-
tezza 40 cm, profondità 30 cm.

402 40.  Colore desiderator 

Piedistallo di base  
Dimensioni: profondità 30 cm, altez-
za 15 cm, larghezza vedi selezione.

402 300  40 cm

402 301  60 cm

402 302  80 cm

402 303  120 cm

402 304  160 cm

Larghezza

402 34.  con porta

Unità di base  
Con un ripiano regolabile. A giorno o 
con anta (colore a scelta). 
Dimensioni: larghezza 40 cm, pro-
fondità 30 cm (con anta 34 cm), al-
tezza 40 cm.

402 349  aperto 

Mettete insieme la vostra so-

luzione ideale: Desiderate un 

mobile da cucina o preferite 

un‘isola che si inserisca li-

beramente nella stanza? 

Tutti gli elementi possono essere 

assemblati facilmente e da soli, 

in pochi semplici passaggi.. 

I materiali 

Zoccolo, maniglie e pomelli:

Faggio massiccio con 2 mani di 

vernice. 

Piani e schienali:

Truciolato da 1,9 cm con decoro 
bianco.

Cassa e ante: 

Decorazione in truciolato da 1,6 cm. 1  rosso 0  Décor faggio 2  Décor Acero

6  bianco 5  verde chiaro 3  grigio4  petrol

Larghezza

Base a isola   
Dimensioni: Profondità 60 cm, Altez-
za 15 cm, Larghezza vedi selezione .

402 305  60 cm

402 306  80 cm

402 307  120 cm

Per il lato sinistro 

Per il lato destro 

Scaffale ad angolo con 

pern 

Da fissare sul lato destro/sinistro con 
3 portasciugamani (perni). 
Materiale: Parete posteriore bian-
ca, la parete centrale e la mensola 
possono essere colorate a scelta.  
Dimensioni: Larghezza 20 cm, Al-
tezza 40 cm, Profondità 30 cm.

402 43.  selezione del colore    

402 44.  selezione del colore 

402 45.  con porta

402 459  aperto

Armadio da incasso o da 

sottopiano  
Colore dell‘anta selezionabile. 
Dimensioni: Larghezza 40 cm, Al-
tezza 20 cm, Profondità 30 cm (con 
anta 34 cm).

Pezzi di riempimentos,  
Set di 2 pezzi
Necessario se la parete centrale
è più stretta della larghezza totale 
dell‘isola.
Dimensioni: altezza 40 cm, larg-
hezza vedi selezione

Pareti posteriori  
Per il fissaggio unilaterale di elemen-
ti della cucina e mensole sospese. 
Non può essere posizionato libera-
mente nella stanza. 
Dimensioni: altezza 100 cm, larg-
hezza vedi selezione.

402 480  60 cm

402 482  120 cm

Parete centrale per isola  
Per il fissaggio dei mobili da cucina e 
dei ripiani sospesi dell‘isola da cuci-
na su entrambi i lati. 
Dimensioni: altezza 100 cm, larg-
hezza vedi selezione.

402 483  60 cm

402 481  80 cm

402 484  80 cm

sinistra

diritto

402 550  10 cm

402 551  20 cm

402 485  60 cm

Parete centrale bassa per 

isola 
Per un collegamento semplice e bi-
laterale dei singoli elementi, garantis-
ce una posizione libera nella stanza. 
Dimensioni: altezza 40 cm, larg-
hezza vedi selezione

402 487  120 cm

Parete centrale con botola
Per un collegamento semplice e bi-
laterale dei singoli elementi, garantis-
ce una posizione libera nella stanza. 
Dimensioni: altezza 100 cm, larg-
hezza vedi selezione.

402 488  60 cm

402 486  80 cm

402 489  80 cm

Ordinare le scatole separatamente

Selezione del colore dei frontali 

Sostituire il punto del codice articolo con il numero del colore scelto.

402 352  
Cucina con forno
Piano cottura in ceramica con 4 
manopole girevoli. Forno con 2 ma-
nopole rotanti, display e teglia estra-
ibile. 
Dimensioni: larghezza 40 cm, pro-
fondità 34 cm, altezza 42 cm.

Fornello  
Cucina con piano di cottura in cera-
mica e 4 manopole girevoli, frontale 
della porta in diversi colori. 
Dimensioni: larghezza 40 cm, pro-
fondità 34 cm, altezza 42 cm.

402 38.  Colore desiderato

Armadio alto  
Con 3 ripiani, colore dell‘anta sele-
zionabile.  
Dimensioni: Larghezza 40 cm, Pro-
fondità 34 cm, Altezza 80 cm.

Lavatrice 
Lavatrice con dosatore di detersivo 
(incluse 2 linguette) e 2 manopole 
rotanti. 
Dimensioni: larghezza 40 cm, pro-
fondità 34 cm, altezza 40 cm.

402 350  con porta 

Porta con finestra e maniglia 

402 351  con tamburo ro-

tante 

Con tamburo rotante e porta a oblò.

402 353  
Forno 
Forno con 2 manopole rotanti, dis-
play e teglia estraibile. 
Dimensioni: larghezza 40 cm, pro-
fondità 34 cm, altezza 42 cm.

402 36.  colore a scelta    
402 37.  Colore desiderato  

Lavello 

Con lavello in metallo e rubinetto in 
legno grigio, 1 ripiano, frontale colo-
rato a scelta. 
Dimensioni: Larghezza 40 cm, Pro-
fondità 34 cm, Altezza 50 cm (con 
rubinetto).

402 354  
Lavello con lavastoviglie 
Con lavello in metallo e rubinetto 
in legno grigio, 2 vaschette estra-
ibili, display, manopola girevole e 2 
linguette nel supporto. Tre piccoli 
pulsanti. 
Dimensioni: Larghezza 40 cm, Pro-
fondità 34 cm, Altezza 50 cm.

402 355  
Frigorifero
Con portauovo, portabottiglie, espo-
sitore e 1 ripiano.
Dimensioni: Larghezza 40 cm, Pro-
fondità 34 cm, Altezza 40 cm.

402 39.  Colore desiderato 

Armadio 
Con 1 ripiano e appendiabiti, colore 
dell‘anta a scelta.   
Dimensioni: Larghezza 40 cm, Pro-
fondità 34 cm, Altezza 80 cm.

402 358  Microonde 

Con vetro frontale, maniglia e 2 ma-
nopole rotanti. 
Dimensioni: Larghezza 40 cm, Pro-
fondità 19 cm, Altezza 20 cm.

Da appendere alla parete 
posteriore

sinistra

diritto
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Pagina posteriore

Pagina posteriore

Pagina anteriore Pagina anteriore

Parete da gioco asilo nido, gioco simbolico 

Le pareti da gioco per asilo nido dividono l’ambiente in ambiti (di gioco) protetti 
e differenziati. L’altezza della parete di 1 metro permette ai bambini un gioco 
costante e concentrato, ciò nonostante gli adulti hanno una buona visione 
d‘insieme. Le pareti da gioco per asilo nido possono essere montate o smon-
tate senza attrezzi e facilmente ricostruite e vengono fornite in parti singole. La 
nicchia da un lato offre spazio ai mobili da gioco per asilo nido (angolo cottura 
o fasciatoio), ad un negozio, ad un ufficio o altro. L’altro lato invita, grazie ad 
una pedana con gradini semicircolare ed uno specchio, ai primi svariati giochi 
simbolici, alle esperienze percettive e alla sperimentazione.
Composto da: 1 elemento a parete con 5 fori e 3 ganci appendiabiti
1 elemento a parete con finestra e davanzale
1 elemento a parete con un grande specchio acrilico
1 tavolino che si può agganciare
1 pedana grande
1 piccolo scaffale (433 565)

433 560  Parete da gioco asilo nido, gioco simbolico, bianco 

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, con mordente bianco. Larghezza 139 cm, 
profondità 143,5 cm, altezza 101,5 cm, spessore 1,5 cm.    

433 561  Parete da gioco asilo nido, gioco simbolico, naturale

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, laccato naturale. Larghezza 139 cm, pro-
fondità 143,5 cm, altezza 101,5 cm, spessore 1,5 cm.

Parete da gioco asilo nido, pittura/lettura 

Composta da:1 elemento a parete con 5 fori
1 elemento a parete grande
1 elemento a parete piccolo
1 pedana a forma di un quarto di cerchio con la superficie rivestita di tappeto
Tretford
1 davanzale agganciabile
1 scaffale grande (433 567)
1 panca/cassa per i libri (433 571)

Disponibile anche separatamente:

433 562  Parete da gioco asilo nido, pittura/lettura, bianco

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, con mordente bianco. Larghezza 134 
cm, profondità 143,5 cm, altezza 101,5 cm, spessore 1,5 cm.

433 563  Parete da gioco asilo nido, pittura/lettura, naturale

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, laccato naturale. Larghezza 134 cm, 
profondità 143,5 cm, altezza 101,5 cm, spessore 1,5 cm. 

5 - 6 5 - 6

433 571  Parete da gioco asilo nido, panca/cassa per i libri

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, naturale. Larghezza 71 cm, profon-
dità 25 cm, altezza 24,5 cm, spessore 1,5 cm. Questo mobile completa la 
parete da gioco dell’asilo nido e si può utilizzare come panca o cassa per i libri.
Viene fornita completamente montata.

433 260  Scatola dei giochi e dei libri

Materiale/dimensioni: multistrato di betulla, spessore 1,5 cm, vetro acrilico 
trasparente, verde e giallo. 100 cm di lunghezza, 30 cm di larghezza, 33,5 cm 
di altezza. La consegna è preassemblata.
La libreria è suddivisa in tre scomparti di dimensioni diverse. Offrono molto 
spazio per i libri e invitano i bambini a giocare. I due pannelli laterali centrali 
sono realizzati in vetro acrilico giallo e verde per creare un gioco di colori per 
i bambini.

  

Pareti giochi per asili nidiPareti giochi per asili nidi

18+
TERAPIAMESI

18+
TERAPIAMESI
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Con le nostre pareti di gioco Klax, è possibile creare sam-

bienti completamente nuovi nella stanza.

Grazie al loro design modulare, possono essere combinati tra loro, dandoti l‘opportunità 

di ridefinire e strutturare le stanze ancora e ancora. Creano un gioco tra dentro e fuori, 
possono creare spazi di ritiro e creare mondi a tema.

Grazie alla colorazione deliberatamente ridotta, le pareti del gioco possono essere portate

in nuovi contesti ancora e ancora; sia in un negozio, in uno studio medico, in una zona 
giorno o semplicemente come divisorio. Questo crea situazioni di gioco di ruolo molto 

individuali.

Puoi trovare ulteriori informazioni suile nostre pareti su Internet all‘indirizzo

www.dusyma.com

Pareti giochi Klax
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Tavolo per gioco di ambientazioneMobili per i giochi di ruolo

433 530  Letto di ruolo   

Si prega di ordinare separatamente il materasso a 
molle, 140 x 70 cm. 
Dimensioni: 143 cm di lunghezza, 70 cm di larg-
hezza, 55 cm di altezza.

433 540  Armadio per i vestiti  

Adatto ai giochi simbolici con due porte apribili. 
Lato sinistro con due scaffali, lato destro con asta 
per grucce standard.
Materiale/dimensioni: corpo in betulla multiplex 
naturale, parte frontale in pannello multiplex con 
rivestimento melaminico bianco. Larghezza 52,5 
cm, profondità 31,5 cm, altezza 98,5 cm.

433 550  Armadio nascondiglio

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, laccato 
naturale. Seduta rivestita di tappeto (Tretford). Lar-
ghezza 60 cm, profondità 40 cm, altezza 100 cm, 
spessore 1,8 cm.
Approccio pedagogico: casetta nascondiglio 
per i bambini dell’asilo nido con molte prospettive 
divertenti: da qui si può vedere, scorgere e osser-
vare senza essere visti. L’armadio viene fornito 
completamente montato.

Tavolo per gioco di ambientazione 

Da un’idea della pedagogia Klax
Approccio pedagogico: il tavolo per giochi di 
ambientazione consente ai bambini di esplorare e 
rielaborare diversi ambienti di vita reale quotidiana, 
cosa che rappresenta un aspetto fondamentale 
dello sviluppo del bambino. Il carrello, utilizzabile 
in molti modi, è il cuore del prodotto e può es-
sere allestito a piacimento con i pannelli-scenario. 
Questi sono ispirati al nostro ambiente e i bambini 
potranno facilmente riconoscere le parti che rap-
presentano p. es. un prato, uno specchio d’acqua 
oppure una strada. Anche il materiale proposto fa 
riferimento ad ambienti di vita reale che i bambi-
ni possono riconoscere. Con la grande varietà di 
blocchi da costruzione in legno, statuine, macchi-
nine ed isole, il tavolo delle ambientazioni diventa 
ogni volta una scoperta sempre più interessante. 
Gli adesivi da attaccare ai contenitori aiutano i 
bambini nel loro compito di riordino e classifica-
zione del materiale da gioco dopo l‘utilizzo. Il ta-
volo per giochi di ambientazione viene fornito già 
completamente montato. Contenitori da ordinare 
a parte.
Fanno parte del concetto pedagogico del 

gioco di ambientazioni: carrello da gioco e da 
costruzione (425 007) e (425 008), pannelli-scena-
rio (103 416), isole (103 414), set per gioco di am-
bientazione (103 418), mattoncini Uhl (183 220), 
barca (103 415). Per 5-6 giocatori.
Suggerimenti di gioco: utilizzabile sia per il gioco 
libero che per quello guidato.

425 007  
Tavolo per gioco di ambientazione, 

effetto acero 

Materiale/dimensioni: Costruisci e gioca auto 
con 6 ruote bloccabili, incl.6 ripiani, effetto ace-
ro. Larghezza 120 cm, profondità 81 cm, altezza 
44,6 cm.

425 008  
Tavolo per gioco di ambientazione, 

effetto faggio 

Materiale/dimensioni: Costruisci e gioca auto 
con 6 ruote bloccabili, incl.6 ripiani, effetto faggio. 
Larghezza 120 cm, profondità 81 cm, altezza 44,6 
cm.

1 +

103 416  Pannelli-scenario

Gli scenari possono essere utilizzati con o senza 
l’apposito carrello da gioco. Sia se usati su una 
superficie, sia se usati a terra, gli scenari offrono 
ai bambini la possibilità di rivivere attraverso il gio-
co le più svariate situazioni riferibili al loro contesto 
quotidiano. Sono degli elementi fondamentali del 
concetto pedagogico del gioco di ambientazione. 
Le prese poste agli angoli ne facilitano l’utilizzo. 
Vengono forniti degli adesivi da attaccare alle sca-
tole per classificare il materiale utile al gioco.

Contenuto/materiale/dimensioni: 3 pannelli-
scenario laccati su entrambi i lati (circa 75 x 39 cm, 
spessore 12 mm), in betulla multiplex, che posso-
no essere uniti individualmente per formare diversi 
scenari di gioco (bosco, città, campagna, mare/ 
lago). Adesivi per la classificazione delle scatole 
contenenti il materiale di gioco, istruzioni con con-
cetto pedagogico incluso. alue.

ALTRI

ARTICOLI
SUL ARGOMENTO SONO

 

433 520  Comò/tavolo

Tavolo regolabile in altezza e larghezza adatto alle 
pareti da gioco „Klax“. Può ad esempio essere 
utilizzato nell’ambito dei giochi simbolici, come 
fasciatoio per le bambole, come mobile da par-
rucchiera in un salone di bellezza o anche come 
tavolo o banco da lavoro. Con vaschetta di metallo 
incorporata e 4 aperture aggiuntive per infilare ed 
agganciare gli utensili necessari.
Materiale/dimensioni: betulla multiplex laccato 
naturale. Larghezza 71 cm, profondità 35 cm, al-
tezza 56 cm.

12+

Gioco di ruolo a letto

Mobili per cameretta per il gioco di finzione.  Telaio 
a doghe incluso. Si prega di ordinare separata-
mente il materasso a doghe, 140 x 70 cm. 
Materiale: compensato di betulla, laccato con 2 
mani di vernice.

433 535  Letto per giochi di ruolo

Materasso abbinato 120 x 60 cm, da ordinare 
separatamente. 
Dimensioni: 123 cm di lunghezza, 60 cm di larg-
hezza, testiera alta 40 cm, parte dei piedi alta 29 
cm.      

2+
ANNI

MESI TERAPIA
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103 421   Isole della natura

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 5 pezzi (iso-
la più piccola 20 cm x 20 cm, isola più grande 49 
cm x 35 cm, superficie superiore 100% poliammi-
de, supporto in fibra di pile)  
Approccio pedagogico e suggerimenti di gio-

co: 5 diverse forme di isole in tessuto non tessuto 
che incoraggiano il gioco libero. I colori sono volu-
tamente tenui, in modo che siano versatili e pos-
sano nascere idee di gioco individuali. Asciugare 
in piano.

103 418  
Set per gioco di ambientazione

Il set per giochi di ambientazione adattabile al con-

cetto pedagogico del „gioco del piccolo mondo“.
Contenuto/materiale/dimensioni: comples-
sivamente 101 parti in legno, tra cui una casetta 
arcobaleno in 5 pezzi, 84 statuine, 2 piccole limou-
sine in rosso e 2 in legno naturale, 2 barche, 6 fiori 
con stelo. Casetta arcobaleno più grande 13,5 x 
16,5 x 10 cm; albero altezza 11 cm; piccola limou-
sine lunghezza 9 cm; barca 14,5 x 8,5 x 2 cm; 
fiore Ø circa 4 cm. 

103 414  
Isole per gioco di ambientazione

Questo set di isole consente la costruzione di colli-
ne, montagne o isole nel mare o sulla terra. Le iso-
le possono essere utilizzate in combinazione con 
il tavolo da gioco orizzontale o per la costruzione 
in un angolo.
Contenuto/materiale/dimensioni: 8 isole (2 
grandi, 3 medie, 3 piccole) nei colori giallo, verde 
chiaro e verde scuro in legno tinto e laccato (mul-
tistrato di betulla, spessore 12 mm). Grande isola 
di circa 32 x 21 cm; isola centrale circa 15,5 x 12 
cm; isolotto Ø circa 8 cm.

103 417  

Pannelli a specchio abbinabili al tavolo 

per gioco di ambientazione 

Contenuto/materiale/dimensioni: 3 pannelli a 
specchio, betulla multiplex, su un lato specchio di 
sicurezza, 75 x 39 x 1,4 cm.
Suggerimenti di gioco: la grande superficie a 
specchio orizzontale stimola la sperimentazione 
con diversi materiali. È una grande emozione per i 
bambini osservare se stessi ed i propri compagni 
allo specchio durante il gioco.

103 419  
Inserto abbinabile al tavolo per gioco 

di ambientazione

Materiale/dimensioni: 100% poliammide (ny-
lon), lavabile, 120 x 81 x 5 cm.
Suggerimenti di gioco: il robusto telone può
essere semplicemente teso sul tavolo per gioco di 
ambientazione e fissato con punti in velcro. Pratico 
per giocare con materiali naturali, sabbia bagnata 
o fango. Le maniglie agli angoli facilitano la rimozi-
one del contenuto.

128 332  Animali dello zoo II 

Contenuto/materiale/dimensioni: 76 animali, 
personaggi, alberi e cespugli. Giraffa 11 cm, coc-
codrillo 12 cm.

128 330  Animali domestici II

Contenuto/materiale/dimensioni: 84 animali, 
personaggi, alberi e cespugli. Abete bianco 10,5 
cm, pioppo 11 cm.

128 334  Fattoria grande II 

Contenuto/materiale/dimensioni: 43 animali, 
personaggi, alberi e cespugli, in faggio trattato con 
mordente a colori e laccato. Lunghezza cavallo 8 
cm, altezza 5 cm, pioppo 11 cm.

128 331   Piccola fattoria naturale

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 33 pezzi (di-
versi animali, piante e persone) Albero alto 11 cm. 
Faggio, finitura naturale. Borsa in PE

Gioco agricoltura da tavolo
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Figure senza tempo

Tappeto da gioco 

Tappeto da gioco 
Materiale: Materiale certificato EN 71, 100% po-
liestere con supporto antiscivolo (100% lattice), 
lavabile a mano. Approccio educativo Questo spe-
ciale tappeto per costruzioni e giochi di ruolo invita 
i bambini ad avere un ruolo creativo e fantasioso 
nei giochi di costruzione. La grafica, volutamente 
semplice, costituisce la base per idee di gioco 

individuali e lascia spazio alla pianificazione urba-
nistica individuale. pianificazione urbanistica indi-
viduale. Promuove l‘immaginazione e la creatività. 
Suggerimenti di gioco: Con le piccole limousine 
Dusyma è possibile insegnare le infrastrutture e le 
regole del traffico dei blocchi di costruzione Uhl in 
un ambiente ludico.

103 837  Tappeto da gioco  

Brummsee

Dimensioni: Tappeto 80 cm x 80 cm. Tappeto 
da gioco country, adatto al piedistallo Dusyma 80 
x 80 cm.

103 838  Tappeto da gioco Düsdorf

Dimensioni: 160 x 80 cm. 

2+

102 710  Casette arcobaleno

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 casette in 
legno di faggio con mordente a colori e laccate. 
Casetta più grande 13,5 x 16,5 x 10 cm, casetta 
più piccola 6 x 8 x 7 cm.
Approccio pedagogico: per imparare ad impila-
re e ad ordinare per dimensioni. Ideale per svilup-
pare la conoscenza dei colori e delle dimensioni.
Suggerimenti di gioco: un classico gioco di im-
pilamento e classificazione. Particolarmente adat-
to alla combinazione con altri oggetti di gioco, ad 
esempio i personaggi Dusyma. Grazie alla nostra 
ricca offerta di animali e personaggi in legno di alta 
qualità, sono ideali per i giochi simbolici di ogni 
tipo.

1 +

103 957  Set veicoli

Contenuto/materiale/dimensioni: complessi-
vamente 20 veicoli: 10 automobili in 2 diversi mo-
delli, in legno di faggio, in sacchetto di polietilene. 
Limousine lunghezza 9 cm, camion dei vigili del 
fuoco rosso 7,8 x 4,2 x 4,1 cm.

118 700  Mini macchinine

Contenuto/materiale/dimensioni: 45 automo-
bili con ruote in 7 diversi modelli, circa 6 x 2 cm, in 
legno duro, trattate con mordente a colori e lacca-
te. In sacchetto in polietilene.

056 900  Sacco delle sorprese

Contenuto/materiale/dimensioni: complessi-
vamente circa 48 pezzi: automobili, personaggi, 
edifici e mattoncini da costruzione, in legno duro, 
laccati a colori, in sacchetto di polietilene. Uomo 
grandezza 4,3 cm, ponte 10 x 2,5 x 3,9 cm. 

062 900  Villaggio

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 53 
pezzi, costruzioni in legno duro lucidate, con di-
verse figure ed animali, in sacchetto in polietilene. 
Altezza campanile circa 10 cm, larghezza 2,5 cm, 
casa circa 5 x 5 x 5 cm.

055 800  10 macchine con poliziotti

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 automo-
bili con ruote, 2 agenti di polizia, altezza circa 6 
cm, in legno duro, trattato con mordente a colori e 
laccato. In sacchetto in polietilene.

033 300  Animali con figure

Contenuto/materiale/dimensioni: 74 figure, al-
bero circa 6,5 x 1 cm, in legno duro trattato con 
mordente a colori e laccato, in retina perlon.

052 300  Tutti i miei animali

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 30 fi-
gure in legno duro laccate a colori, in confezione 
regalo trasparente in plastica. Elefante 6 x 4 cm, 
coniglio 2 x 3,8 cm.

048 300  Case con figure

Contenuto/materiale/dimensioni: 52 figure e 
edifici, casa piccola circa 4,6 cm, in legno duro, 
trattata con mordente a colori e laccata, in retina 
perlon.

001 413  Animali e figure

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 140 fi-
gure in 27 forme differenti in legno duro, trattate 
con mordente a colori e laccate. Abete bianco 6,5 
x 1 cm, confezione da un chilo in sacchetto di po-
lietilene.  

031 000  Animali al pascolo

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 44 fi-
gure in legno duro laccate a colori con recinzioni, 
albero circa 5 cm, in sacchetto di polietilene.  

065 900  Recinto dei cavalli

Contenuto/materiale/dimensioni: circa 44 fi-
gure in legno duro laccate a colori con automobili 
e recinzioni, in sacchetto di polietilene. Albero cir-
ca 6,5 cm.

Tappeti per giochi di ruolo

ANNI

18+
MESI TERAPIA
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Estate

Autunno

Primavera

Inverno

103 537   Animali della fattoria

Contenuto: 22 pezzi (volpe 8 x 4 x 1 cm; traspa-
rente nei colori rosso, arancione, giallo, azzurro, 
blu, grigio chiaro; 2x ciascuno lepre, volpe, riccio, 
pecora, pollo, anatra, capra, gatto, oca, asino e 
mucca)

103 538   Animali selvatici

Contenuto: 20 pezzi (coccodrillo 12 x 2 x 1 cm; 
trasparente nei colori arancione, giallo, verde chia-
ro, verde, blu, grigio chiaro; 2x ciascuno cammel-
lo, elefante, ippopotamo, tartaruga, tigre, leone, 
orso, canguro, giraffa e coccodrillo)

103 539   Dinosauro

Contenuto: 20 pezzi (Triceratops 8 x 4 x 1 cm; 
trasparente nei colori rosso, arancione, verde chi-
aro, verde, blu, grigio chiaro; 2x ciascuno Dimet-
rodon, Tyrannosaurus Rex, Triceratops e albero; 
4x ciascuno Brontosaurus, Stegosaurus e Bush)

435 199   Tappeto 3D Valle di Wieslauf 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 tappeto, 
240 cm x 210 cm. Retro: supporto tessile, strato 
di usura: 100 % lana 

Approccio pedagogico e suggerimenti di gio-

co:  Il paesaggio di questo tappeto è tridimensi-
onale con diverse altezze del vello e delle asole 
(tra 1, 2 e 4 cm). Realizzato a mano con lana di 
alta qualità e accogliente, è piacevole dal punto di 
vista tattile e arricchisce il gioco del piccolo mondo 
come sottofondo. È adatto per dividere gli ambi-
enti e si adatta bene anche agli angoli della stanza 
con la sua forma organica.

435 200  Set di stagioni

Contenuto: 4 tappeti: Primavera, Estate, Autunno 
e Inverno

435 201  Primavera

Contenuto: 1 tappeto

435 202  Estate

Contenuto: 1 tappeto

435 203  Autunno

Contenuto: 1 tappeto

435 204  Inverno

Contenuto: 1 tappeto

Tappeti Stagione

Materiale/Dimensioni: Ogni 160 cm x 160 cm. 
Retro: supporto tessile, rivestimento antiscivolo, 
strato di usura: 100 % poliestere

Approccio pedagogico e proposte di gioco:  

Come cambia la natura nel corso dell‘anno? I 
quattro grandi tappeti sono adatti a far capire il 
cambiamento delle stagioni e mostrano lo stesso 
paesaggio in primavera, estate, autunno e inverno. 
Ciò che i bambini osservano nella natura trova la 
sua strada stagionale nelle stanze del gruppo at-
traverso i tappeti. Sono adatti come superficie di 
gioco, come area espositiva per i materiali naturali 
raccolti e come elemento di design della stanza. 

Figure stand-up Luxy

Materiale: Vetro acrilico.
Approccio educativo: I nostri famosi Luxy a for-
ma di animale! Completano la gamma dei nostri 
mattoncini luminosi Lumi e Luxy e offrono possi-
bilità di gioco e di applicazione completamente 
nuove. Particolarmente belli in combinazione con 
materiali naturali, in quanto la diversa matericità 
offre molte esperienze visive e tattili. Le dimensioni 
degli animali sono state scelte in modo che anche 
le mani dei bambini più piccoli possano afferrarli 
facilmente. Inoltre, si adattano perfettamente alle 
nostre figure da esposizione in legno, ad esempio 
128 332 Animali dello zoo o 128 331 Piccola fat-
toria naturale. Un arricchimento per ogni piccolo 
gioco del mondo! 

1 +
18+

MESI TERAPIA
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Storie nel sacchetto

1 +
12+

103 260  I 3 porcellini 

Contenuto/materiale: 16 pezzi: 3 maialini, 1 
lupo in legno, 3 balle di fieno, 3 assicelle di 
legno, 3 mattonelle, 3 sacchettini in stoffa, 
con testo (in tedesco ed inglese), in sacchet-
to di velluto. 

103 261  Cinque attraversano il lago 

Contenuto/materiale: 8 pezzi: 1 barca, 1 caval-

lo, 1 mucca, 1 maiale, 1 pecora, 1 gallo, 1 marina-

io in legno, 1 lago in stoffa, con testo (in tedesco 

ed inglese), in sacchetto di velluto. 

   

103 262  I musicanti di Brema 

Contenuto/materiale: 12 pezzi: 1 asino, 1 cane, 

1 gatto, 1 gallo, 1 casa, 3 ladri, 1 tavolo e 3 sco-

delline in legno, con testo (in tedesco ed inglese), 

in sacchetto di velluto.

103 263  2 capretti sul ponte 

Contenuto/materiale: 4 pezzi: 2 capretti, 1 
ponte in legno, 1 fiume in stoffa, con testo (in 
tedesco ed inglese), in sacchetto di velluto.

103 264  Al parco giochi/al parco 

Contenuto/materiale: 12 pezzi: 1 altalena, 
1 scivolo, 1 abete, 1 pioppo, 1 colomba, 1 
panchina e 1 cagnolino in legno; 4 piccole 
bambole pieghevoli: nonna, nonno, 2 bam-
bini, con testo (in tedesco ed inglese), in 
sacchetto di velluto.

103 265  Leprotto nel fosso 

Contenuto/materiale: 6 pezzi: 1 lepre, 1 
cane, 2 cespugli in legno, 1 pezzo di prato, 
1 buca in stoffa, con testo (in tedesco), in 
sacchetto di velluto.  
  

103 266  Al bagno 

Contenuto/materiale: 8 pezzi: 1 water, 1 vas-
ca da bagno, 1 doccia, 1 lavabo in legno. 
4 piccole bambole pieghevoli: 1 mamma, 1 
papà, 1 bambino, 1 bebè, con testo (in te-
desco ed inglese), in sacchetto di velluto. 
   

103 267  A tavola 

Contenuto/materiale: 11 pezzi: 1 tavolo, 4 
sedie in legno, 5 piccole bambole pieghe-
voli: 2 bambini, 1 mamma, 1 papà, 1 bebè, 
servizio di porcellana, con testo (in tedesco 
ed inglese), in sacchetto di velluto. 
   

103 268  In famiglia 

Contenuto/materiale: 9 pezzi: 7 piccole bam-
bole: mamma, papà, nonna, nonno, figlia,
figlio, bebè, cane, gatto in legno, con testo 
(in tedesco ed inglese), in sacchetto di vellu-
to.  
  

Storie nel sacchetto
 

I sacchetti possono contenere piccole parti che

potrebbero essere ingerite, per questo motivo de-

vono essere usati principalmente dall’assistente.

Contenuto/materiale/dimensioni: velluto 100% 

cotone, fodera 100% poliestere, lavaggio a mano.

Dimensioni 30 x 35 cm, fondo Ø 20 cm, contenuto

e materiale variano in base al riempimento.

Approccio pedagogico: sviluppo del linguaggio: 

arricchimento del vocabolario, favole, storie, co-

municazione. Sviluppo delle competenze sociali e 

matematiche di base. Applicabile anche al campo 

musicale.

Suggerimenti di gioco: già da molto tempo le 

„Storie nel sacchetto” vengono impiegate nel la-

voro pedagogico all’interno degli asili nido sve-

desi come supporto nell’acquisizione da parte dei 

bambini di importanti competenze di base. Le bre-

vi storie vengono riprodotte utilizzando oggetti che 

i bambini conoscono dal loro uso quotidiano, da 

favole o canzoncine. La narrazione, che gli educa-

tori possono sempre ripetere, si svolge in un ambi-

ente rassicurante, dà sicurezza emotiva ai bambini 

e li stimola all‘imitazione. In ciascun sacchetto di 

velluto colorato si trova il materiale ispirato ad una

favola, ad una situazione quotidiana, ad una can-

zoncina. P.es. la fiaba „I musicanti di Brema“, la 
situazione quotidiana „a tavola“, la canzoncina 
„Tutti gli anatroccoli“. Vi consigliamo il libro di Antje
Bostelmann (806 814) per le „Storie nel sacchet-
to”.

103 272  Barra per appendere le

Storie nel sacchetto

Pratica barra con pomelli per appendere, ad 
esempio, le „Storie nel sacchetto”.

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 barra in 
faggio massiccio, 4 pomelli in legno di fag-
gio. Lunghezza 80 cm, altezza 5 cm, materi-
ale per il montaggio incluso (2 viti, 2 tasselli).
  

807 880  Un anno pieno di Storie nel
sacchetto

S. Oestreicher et.al. In questo libro ci sono 25 

nuove ed entusiasmanti “Storie nel sacchetto” che 
accompagnano i bambini del nido e della scuola 

dell’infanzia attraverso le stagioni. Ogni sacchetto 

offre non solo un’ottima occasione per lo svilup-

po del linguaggio nei bambini, ma anche un primo 

approccio, attraverso il gioco, ai concetti di colore 

e numero. Allena la memoria e i comportamenti 

sociali e mostra i rapporti con la quotidianità e la 

natura. 76 pagine, libro ad anelli, 18 x 20,7 cm.

103 258  Tutti gli anatroccoli 

Contenuto/materiale: 4 pezzi: 3 anatre in legno, 

1 lago in stoffa, con testo (in tedesco), in sacchetto

di velluto..  

103 269  La mia famiglia 

Contenuto/Materiale: 6 bambole pieghevoli (il 

design può variare), 1 sedia a rotelle in legno, con 

testo della storia „La famiglia Walter fa la spesa per 

la signora Rose“.
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Gioco di ruolo classico Parcheggio
Benvenuti nel mondo a tema Park & Build che incoraggia la costruzione modulare 
e creativa!

Gioco di ruolo classico Parcheggio Gioco di ruolo classico Parcheggio

183 195   Park & Build 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 2 tavole da costruzione (50,0 cm x 42,0 
cm x 0,8 cm), 2 discese, 5 colonne (Ø 6 cm, altezza 26,6 cm), 10 colonne (Ø 
6 cm, altezza 13,3 cm), 5 colonne (Ø 6 cm, altezza 0,8 cm), 1 set di istruzioni. 
Multiplex di betulla, legno di faggio
Approccio pedagogico e proposte di gioco:  Andiamo al progetto di 
costruzione del parcheggio! Con le versatili tavole da costruzione, le colonne 
e i pendii, i bambini possono costruire parcheggi e altri edifici come le idee 
brillano, e poi riprogettarli ancora e ancora.
Dusyma Park & Build può essere completato con l‘ascensore Park & Build 
(183 194), gli accessori Park & Build (183 193) e l‘architetto di mattonelle (183 
192), per creare una base versatile per il gioco del piccolo mondo. Il Dusyma 
Park & Build è stato progettato per la Limousine (040 280) e con le piattaforme 
Dusyma si possono creare interi paesaggi.
In combinazione con altri materiali da costruzione, la creatività non avrà mai 
fine. Ad esempio, la struttura del parcheggio può essere trasformata in un 
edificio per uffici o in una casa con giardino pensile!
Il prodotto promuove:  Conoscere le proprietà fisiche/fenomeni e la proget-
tazione.

103 541   Piastrelle da costruzione Luxy

   

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 24 piastrelle (13,3 x 3,33 x 0,8 cm), 3 
quadrati (6,66 x 6,66 x 0,8 cm); scatola di cartone con coperchio trasparente. 
Vetro acrilico, cartone 
Approccio pedagogico e proposte di gioco:  Le mattonelle trasparenti 
Luxy Building Tiles sono una preziosa risorsa per i blocchi da costruzione 
Luxy e Uhl, poiché hanno le stesse dimensioni. I Luxy Building Tiles possono 
essere combinati per creare edifici insoliti e offrire una nuova esperienza di 
costruzione. Se utilizzate nel gioco di costruzioni Park & Build (183 195), sono 
anche un vero e proprio richiamo visivo!
Il prodotto promuove: destrezza, creatività, astrazione e immaginazione, 
pensiero tridimensionale, capacità di pianificazione.

183 192   Piastrelle da costruzione Architetto

    

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 2 tavole da costruzione (50,0 cm x 42,0 
cm x 0,8 cm). Multisala di betulla 
Approccio pedagogico e proposte di gioco:  Il versatile Building Tiles Ar-
chitect può essere utilizzato come estensione di Park & Build (183 195) per 
ampliare il parcheggio con piani aggiuntivi. In combinazione con altri materiali 
da costruzione, si possono creare tutte le possibilità di gioco libero e creativo.  
La base perfetta per il gioco del piccolo mondo.
Il prodotto promuove: la creatività

183 193   Accessori per parchi e costruzioni

 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 4 parti. Legno di faggio
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Un‘entusiasmante es-
tensione del Park & Build (183195), che completa il mondo tematico con det-
tagli come una pompa di benzina, una barriera, una stazione di pagamento 
automatica e un autolavaggio, offrendo così nuove opportunità e stimoli di 
gioco.
Il prodotto promuove:  L‘apprendimento delle proprietà/fenomeni fisici.

183 194   Ascensore Park & Build

  

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Multiplex in betulla, larghezza 13 cm, 
altezza 61 cm.
Approccio pedagogico e proposte di gioco:  Andiamo al progetto di 
costruzione del parcheggio! L‘ascensore meccanico può fermarsi a qualsiasi 
altezza.  Inoltre, l‘ascensore è eccezionalmente alto, il che consente di com-
binarlo facilmente con le piattaforme e gli scaffali di DusyDo. Come parte del 
mondo tematico Dusyma Park & Build, l‘ascensore Park & Build può essere 
ampliato con il Park & Build di accompagnamento (183 195) e gli accessori 
complementari.
Il prodotto promuove: L‘apprendimento di proprietà/fenomeni fisici.

3+
ANNI

3+
ANNI

3+
ANNI

3+
ANNI

3+
ANNI
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Una rampa di lancio

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Ai vostri posti, 

pronti, via! Guardate come sta già sfrecciando lungo la rampa. Scende ripi-

damente per raggiungere la rampa successiva e continuare.  La forma del-

la rampa può essere modificata a piacere cambiando le rampe. È davvero 
emozionante per i bambini vedere come questo cambiamento influisce sul 
comportamento, sulla velocità e sull‘accelerazione dei veicoli, ma anche di altri 
materiali, come le palle o persino le palline del chime. Il set Rampa a Way può 
essere utilizzato molto bene anche nel gioco libero nell‘area delle costruzioni 
e dei giochi di ruolo.
Il prodotto promuove: l‘apprendimento di proprietà/fenomeni fisici la gio-

ia della sperimentazione.

1 +

18+

103 826   Set di rampe

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 2 binari da 122 cm, 1 rampa grande, 

altezza di guida 35 o 45 cm, 1 rampa piccola, altezza 15 o 45 cm.
altezza 35 o 45 cm, 1 rampa piccola, altezza 15 o 25 cm.
6 rampe da 6,6 cm e 13,3 cm, 1 manuale di gioco/montaggio. Gomma natu-

rale, compensato di betulla.

103 827   Una rampa di lancio

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 binario lungo 122 cm, 1 rampa, altez-

za di discesa 15 o 25 cm, 3 rampe da 6,6 cm e 13,3 cm, 1 set di istruzioni. 
Gomma naturale, compensato di betulla.

MESI

269

Attività fisiche
I bambini hanno un impulso naturale e amano muoversi. Tutti 

i processi di apprendimento della prima infanzia sono stretta-

mente legati allo sviluppo motorio. Solo con l‘aiuto di sequenze 

di movimento il bambino può esplorare l‘ambiente, fare nuove 

esperienze, ampliare gradualmente il proprio spazio vitale e di-

ventare così più indipendente. Attraverso l‘attività fisica, i bam-

bini sperimentano di essere in grado di cambiare, innescare o 

eseguire qualcosa. Queste esperienze di autoefficacia contri-
buiscono a costruire un concetto di sé positivo. 

ULTERIORI INFORMAZIONI

SUL TEMA

CORPO, MOVI-
MENTO, SALUTE

IN
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Equilibrio e capacità motorie

in combinazione con Velcro® risparmiare spazio
pulito

702 492  Elementi motori Set piscina 

Rotolamento, appoggio alla roccia, equilibrio
Un approccio innovativo e completo in uno. I singoli elementi della piscina 
possono essere utilizzati singolarmente o si può costruire una scena per il 
gruppo che richiede movimenti e sfide specifiche. L‘anello esterno, insieme al 
telone del pavimento fissato con il velcro, può essere utilizzato come vasca 
per le palline. Si può stare in equilibrio, rotolare e nascondersi usando l‘anello.
Contenuto/dimensioni: 3 anelli (l‘anello esterno è in 4 pezzi), un cilindro/
rullo, un telo per la base.
Dimensioni: 3 anelli Ø esterno/interno 180/120 cm, 120/60 cm, 60/30 cm, 
cilindro/rullo 30 cm di Ø, 30 cm di altezza.

1 - 4
24+ 24+

702 635 Piscina di dadi

Gattonare, stare in equilibrio, coccolarsi, impilare, ordinare. Questi set di cus-
cini da gioco sono stati progettati da Dusyma per i bambini più piccoli. I dadi, 
dai colori accattivanti, invitano a costruire e a sistemare. I grandi pezzi laterali 
possono essere utilizzati per stare in equilibrio, riposare o costruire. I bambini 
sono affascinati dalle possibilità, ogni pezzo è leggero e compatto. I bambini 
possono realizzare le loro idee. Alla fine del gioco i dadi vengono riposti nella 
cornice, ordinati e coperti. In questo modo è possibile riordinarli in modo ra-
pido e ordinato. 
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 15 dadi in 3 colori diversi, 4 pezzi di cor-
nice collegati con punti di velcro, coperchio con cerniera e impugnatura. Pelle 
artificiale (100% poliuretano) Lunghezza dei bordi dei dadi 20 cm, struttura 
esterna 140 x 100, altezza 20 cm.

copertura applicabile per 
realizzare un materasso

coccole equilibrio strisciare

in combinazione con  
Velcro®

1 - 4

136 600  Supporto per bastoni e 

cerchi

Materiale/dimensioni: legno duro laccato na-
turale, lunghezza 30 cm, larghezza 9 cm, altezza 
6 cm. Su un lato presenta due differenti e larghi 
intagli (per i nostri cerchi da ginnastica in legno e 
plastica), sull’altro lato due fori per i bastoni da gin-
nastica. Il montaggio (verticale e orizzontale) au-
menta le possibilità di gioco con i cerchi e i bastoni 
da ginnastica.

134 500  Bastoni per l‘equilibrio 

Contenuto/materiale/dimensioni: 12 bacchet-
te in legno duro laccato, estremità intagliate a for-
ma di semicerchio, Ø 2,5 x 18 cm, in sacchetto 
di plastica.

103 194  Set di sfere formato gigante

Contenuto/materiale/dimensioni: 14 palline di 
legno mordenzate e laccate in 7 colori, Ø 5 cm 
in sacchetto di plastica per il gioco libero o come 
complemento al gioco delle sfere per i più piccoli 
(103 192).

102 140   Bastoni da ginnastica, 

naturale

Materiale/dimensioni: legno duro laccato natu-
rale e anche con mordente a colori e laccato es-
ternamente. Lunghezza 80 cm.

Cerchi da ginnastica 

Materiale/dimensioni: legno duro, incollato a 
base impermeabile.

102 130  naturale Ø 60 cm 

102 131  naturale Ø 70 cm 

1 +

1 +

1 +

1 +

1 +

3+

3+

3+

3+

12+

103 906  Cubo di arrampicata

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 cubo da 
arrampicata in faggio, manuale. Lunghezza dello 
spigolo del cubo 6,5 cm.
Approccio educativo: Il cubo da arrampicata al-
lena la destrezza in modo ludico. La coordinazione 
fine delle dita con la forza appropriata è la base 
per l‘allenamento della motricità fine.
Suggerimenti per il gioco: Non devono esserci 
più di tre dita contemporaneamente sul dado, che 
non deve essere scartato o lasciato cadere duran-
te il gioco. Una sfida entusiasmante! 

1 - 5
6+

TERAPIA TERAPIAMESI MESI

ANNI

ANNI

ANNI

MESI

ANNI

ANNI

TERAPIA

Piscine



273272

www.dusyma.com

G
IO

C
H

I 
P

E
R

 L
A

 M
O

T
R

IC
IT

À
G

IO
C

H
I P

E
R

 L
A

 M
O

T
R

IC
IT

À

EquilibrioEquilibrio

102 163  Altalena

Approccio educativo: Allena la concentrazione e 
la coordinazione dei movimenti. 
Materiale: le fessure incorporate nell‘altalena ai-
utano a evitare che i bambini scivolino e/o si spos-
tino sull‘altalena. Legno di pino. 
Dimensioni: 170 x 15 x 2,5 cm, altezza: 24 cm.

102 169  Palline di legno semi- 

circolari  

Approccio educativo: Favorisce l‘equilibrio e 
rafforza i muscoli dei piedi. La base in gomma ga-
rantisce sicurezza e stabilità. 
Materiale: Legno di faggio massiccio 
Dimensioni: 15 cm di Ø, 8 cm di altezza, 1 pezzo.

102 217  Grande disco per l‘equilibrio

Contenuto/materiale/dimensioni: disco per 
l’equilibrio rivestito in MDF, Ø 90 cm, montato 
su disco di gomma. L’anello di gomma posto 
sul bordo esterno del lato inferiore impedisce lo 
schiacciamento delle dita. Sfera di legno inclusa.
Può sostenere fino a circa 150 kg di peso.
Approccio pedagogico: sviluppa l’equilibrio e 
la coordinazione, favorisce le competenze sociali.

133 501  Disco per l‘equilibrio

Contenuto/materiale/dimensioni: disco per 
l’equilibrio in MDF (molto solido), rivestimento blu, 
Ø 40 cm. Completo di palla.
Un disco di gomma dello spessore di 3 cm sul lato 
inferiore impedisce lo scivolamento. Può sostene-
re fino a circa 80 kg.
Approccio pedagogico: il leggero movimento
di oscillazione piace ai bimbi più piccoli che nel-
lo stesso tempo sono attratti dal movimento della
pallina.
In maniera giocosa viene allenato il controllo del
corpo e rafforzato l’equilibrio.

192 988  Large Figure of Eight Balan-

cing Board  

Contenuto/materiale/dimensioni: Assi di equi-
librio in MDF, montata su un disco di gomma, incl. 
sfera di legno, 80 x 40 cm, caricabile fino a 100 kg.
Approccio pedagogico: L‘interazione tra le due 
metà del cervello è supportata e l‘equilibrio e la 
coordinazione del corpo sono allenati.
Suggerimenti di gioco: Attraverso il senso del 
equilibrio si muove la palla all‘infinito lungo il solco 
fresato. Il percorso della palla non viene solo se-
guito con gli occhi, ma con tutto il corpo .

102 906  Scooter da tavolo Grande 

Suggerimento di gioco: Pedane leggere dotate 
di 4 ruote girevoli con cuscinetti a sfera per una fa-
cile manovrabilità. È necessaria una forza minima 
per far muovere le pedane. 
Materiale: multistrato di betulla, carico massimo 
circa 100 kg. 
Misure: 40 cm di larghezza, 60 cm di profondità, 
8 cm di altezza. 

1 + 1

1 + 1 +

1 +

1 +
3+

5+

3+

3+

102 091  Ruotino

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Multiplex di 
betulla, laccato naturale, barre di faggio, inserti in 
vetro acrilico, Ø 45 cm, fori in vetro acrilico Ø 9 cm 
e 16 cm, altezza 40 cm. 
Approccio educativo: Wheelie è il compagno 
ideale per i più piccoli. Li incoraggia a muoversi 
nella stanza. Si crea un incentivo a muoversi e si 
promuove la coordinazione.
Suggerimenti di gioco: È affascinante vedere 
come le palline girano nella ruota o escono dalla 
buca. È poi bello rincorrerle e rimetterle dentro! Il 
Wheelie può essere messo su un lato per giocare 
con le palline o altri materiali. Alcuni oggetti vengo-
no pescati tra le aste con le dita lunghe.

2+
TERAPIA

TERAPIA

TERAPIAANNI

ANNI

ANNI

ANNI

3+ 3+
TERAPIA TERAPIAANNI ANNI

TERAPIAANNI
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103 878  Sensazione di pancia 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 3 piastre di bilanciamento, 3 fasce per 
la pancia (fino a 70 cm di circonferenza), 7 palline (3x acciaio inox 12 mm, 
2x legno 20 mm, 2x sughero 20 mm), 1 istruzioni di gioco. Legno di faggio 
massiccio, verniciato. 27 cm x 15 cm x 2 cm  
Approccio pedagogico: Semplicemente dalla pancia: i movimenti intuitivi 
fanno partire la palla. A poco a poco, si sviluppa un piano di movimento che 
ritma il movimento della palla o la porta. Questi tre labirinti sono allestiti con 
diversi gradi di difficoltà: seduti o in piedi, da soli o in coppia.

1 - 3
4+

La meraviglia dei piedi non è mai stata abbastanza apprezzata. Sono composti 
da 28 ossa, 27 articolazioni, 60 muscoli e più di 100 legamenti. Ci mantengono 
in equilibrio ogni giorno e svolgono un ruolo fondamentale nella messa a punto 
di tutti i movimenti del corpo. Ci sono più terminazioni nervose nella pianta del 
piede che nel viso. Non prestiamo molta attenzione a questa parte del corpo, 
dato che sono nelle scarpe tutto il giorno. (www.planet-wissen.de/natur/anato-
mie_des_menschen/fuesse)

Quanto è piacevole una rilassante passeggiata a piedi nudi sulla spiaggia o su 
un prato. Al giorno d‘oggi i bambini hanno poche occasioni per goderne. Per 
questo è importante offrire il maggior numero possibile di impressioni tattili att-
raverso superfici diverse e terreni duri e morbidi. In questo modo i piedi ricevono 
stimoli e „cibo“ per un sano sviluppo mentale e fisico.

SABINE HOKENMAIER
Manager di prodotto

Terapista occupazionale

A piedi nudi

spazio per il materiale desiderato

sentire e riconoscere

I bambini possono costruire il proprio percorso

Tutto si inserisce 
nella scatola
(435 005)

equilibrio

150 024  Piedi solitari

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 14 elementi sensoriali: 7 tavole tattili, 
materiali di superficie: erba artificiale, tessuto abrasivo, linoleum, acrilico, stris-
ce di velcro, legno, acciaio inox lucido, 31,5 x 43 x 2 cm, 2 elementi inclinati, 
realizzati in betulla multiplex con base antiscivolo, 4 elementi tessili angolari: 2 
ciascuno in microfibra (100% poliestere) e in spugna (100% cotone), lavabili 
a 30°C, 31,5 x 31,5 cm senza imbottitura. Imbottiture: schiuma morbida e 
compatta, palline (polietilene) e cuscino interno con granulato, 1 vassoio con 
coperchio in plastica.
Approccio educativo: Si sviluppano concentrazione e attenzione, percezio-
ne sensoriale e corporea.
Suggerimenti di gioco: The feely Feet è un percorso immaginativo per i 
piedi con una varietà di tavole tattili sensoriali. Le tavole tattili con vari mate-
riali attraenti e piacevoli sono completate da elementi tessili morbidi. Questi 
sono riempiti in modo diverso, sono dotati di funzione antiscivolo e danno 
un‘ulteriore sensazione di differenziazione. Un vassoio auto-riempitivo può es-
sere integrato nel percorso con due pendenze antiscivolo e senza il pericolo 
di inciampare. I bambini saranno felici di provare questo percorso e potranno 
completarlo con le loro idee.

3+
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103 312  Carte con rime per Yobee 

 

Da un’idea di Ilona Holterdorf
Contenuto/materiale/dimensioni: 30 carte in cartone, 1 libretto degli asa-
na (rilegato, 66 pagine), 1 istruzione di gioco, carte 21 x 21 cm.
Approccio pedagogico: sul fronte della carta è raffigurato l’esercizio di Yoga, 
sul retro l’esercizio è descritto con versi in rima. Questo aiuta l’apprendimento 
dell’esercizio e rafforza il collegamento tra linguaggio e movimento. Oltre ad 
un miglioramento delle capacità motorie vengono favorite soprattutto la con-
centrazione, la memoria di lavoro e la pianificazione dell’azione attraverso le 
singole sequenze di movimenti. 
Possibilità di gioco: nel libretto degli asana (in tedesco e in inglese) vengono 
descritti tutti gli esercizi delle carte in versi e altri 50 esercizi con il loro effetto 
sul corpo. Inoltre contiene storie sul movimento. Queste e le carte in versi in 
formato XXL si possono usare particolarmente bene in gruppo, si possono 
trasformare in esercizio con l’aiuto dei versi letti ad alta voce oppure un bam-
bino fa una posizione di yoga e tutti gli altri lo imitano. Sono possibili molte altre 
varianti. Vedi a tal proposito il nostro gioco di movimento  Yobee (103 313). 

1 +

Giochi di movimento

103 610  Dannazione e mossa Maxi 

 

Contenuto/materiale/dimensioni: 1 maxi dado selvaggio in gomma EVA e 
vetro acrilico, 4 tabelloni assemblabili stampati su entrambi i lati, 8 segmenti 
assemblabili per formare il bordo, 16 dischi (8 azzurri, 8 verde chiaro), 52 
elementi da posizionare in gomma EVA, dettagliate istruzioni di gioco con fogli 
modello e modelli fotocopiabili, più borsa per la custodia. Superficie di gioco 
con bordo 1,2 x 1,2 m, disco Ø 10 cm, lunghezza del lato del cubo 21 cm.
Approccio pedagogico:  con questo gioco l’aspetto motorio è posto in 
primo piano. L‘area di gioco è esattamente di 100 x 100 cm, un quadrato 
del campo di gioco è 10 x 10 cm. Giocando il bambino sperimenta la gran-
dezza di un metro quadrato. Di conseguenza, il campo di gioco è utile per 
l’apprendimento delle unità di lunghezza. Inoltre vengono rafforzate le seguenti 
competenze: sviluppo dei prerequisiti matematici, percezione simultanea delle 
quantità, percezione visiva, acquisizione del concetto di sottoinsieme, unione 
di sottoinsiemi (addizione), sottrazione di sottoinsiemi (sottrazione), compren-
sione del concetto di quantità, miglioramento della percezione della posizione 
nello spazio, esperienze con diagonali e simmetrie. 
Suggerimenti di gioco:  è una sfida scoprire quale numero è stato lanciato 
con il maxi dado selvaggio. Il numero che esce con il lancio del dado deter-
mina quale elemento può essere posizionato sul tabellone. Si deve fare molta 
attenzione che tutti i pezzi vengano posizionati in maniera corretta e che il ta-
bellone alla fine sia coperto senza spazi vuoti. In un’altra variante di gioco il gio-
catore pone i dischi sul campo di gioco in maniera corrispondente al modello o 
alle indicazioni del dado. Il gioco si può usare bene sia da soli che in un piccolo 
gruppo. Il maxi dado selvaggio (103 612) è acquistabile anche singolarmente.

1 - 6

Sacky 

Approccio pedagogico: Il Sacky è un divertente gioco di movimento in cui 
si sperimentano diversi modi di trasporto e di movimento da soli o in gruppo. 
L‘attenzione è rivolta all‘equilibrio, alla motricità e alla destrezza. Sulle facce 
dei dadi, la rispettiva grafica mostra al giocatore come trasportare il Sacky. 
Un gioco creativo e motivante in istituto, nel cortile della 
scuola o in viaggio. 
Suggerimenti per il gioco: Il Sacky viene traspor-
tato o tenuto in mano secondo l‘illustrazione sulle 
facce del dado, da soli o in squadra. 

103 869  Sacky Team

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 3 sacchi, 6 anelli, istruzioni, Sacco in 
resistente tessuto PES (100% poliestere, superficie rivestita in poliuretano, 
lavabile fino a 30°C), riempito con perline di plastica, anelli in plastica. Sacky 
circa 9 x 9 cm, anelli Ø 38 cm. 
Approccio pedagogico: oltre ai tre Sacky inclusi, questo set offre sei anelli 
che possono essere utilizzati come bersaglio o come marcatori di inizio/fine 
percorso. In questo modo si coinvolgono più giocatori e si creano nuove vari-
anti di gioco.    

103 870  Sacky

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 Sacky in resistente tessuto PES 
(100% poliestere, superficie rivestita in poliuretano, lavabile fino a 30 °C), riem-
pito con palline di plastica, istruzioni. Circa 9 x 9 cm.    

1 +
5+

Cooperazione

Raduno di grondaie 

Approccio pedagogico: giocare con la mangiatoia rappresenta una promo-
zione olistica: L‘attenzione è rivolta alle abilità motorie. Se utilizzato in gruppo, 
i giocatori imparano a coordinarsi tra loro, acquisendo così una preziosa es-
perienza nell‘ambito dell‘apprendimento sociale. 
Giochi suggeriti: La palla di legno viene spostata avanti e indietro sul canale 
senza usare le mani. In collaborazione con altri giocatori, l‘obiettivo è far roto-
lare la palla da una canalina all‘altra e da un giocatore all‘altro. 

103 872  Raduno di grondaie

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 5 canalette di faggio, 5 palline di legno, 
istruzioni. Palla Ø 3 cm, grondaia 70 x 5 cm.   

103 873  Miscela per grondaie

Contenuto/materiale/dimensioni: 10 canalette di faggio, 4 palline di legno, 
istruzioni. 4 canalette 70 x 5 cm, 4 canalette 50 x 5 cm, 2 canalette 30 x 5 
cm, palline Ø 3 cm.
Approccio pedagogico: questo set contiene 10 canaletti di lunghezza di-
versa. In questo modo si ottengono nuove varianti di gioco e la possibilità di 
coinvolgere un numero maggiore di giocatori.    

1 +
5+

ANNI TERAPIA
4+

ANNI TERAPIA
4+

ANNI TERAPIA

ANNI TERAPIA
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Per conoscere e capire il mondo, i bambini utilizzano es-

pressioni creative. Nel lavoro creativo acquisiscono chi-

arezza sul loro ambiente, sui loro sentimenti e sui loro 

pensieri. Non si tratta di creare un risultato concreto o ad-

dirittura un‘opera d‘arte, ma piuttosto di arrivare alle prop-

rie intuizioni nel trattare materiali diversi e di esprimersi in 

modo creativo. 

Arte e 
Artigianato

ULTERIORI INFORMAZIONI

SUL TEMA 

SENSORIALE 
IN

La sabbia è un elemento affascinante

La sabbia asciutta è fredda e riscaldata dal sole può mantenere la 

sua temperatura per un po‘ di tempo.  La sabbia è un materiale „vi-

vace“, morbido, con cui si può giocare e modellare con piccoli e 

delicati movimenti.

Questo speciale materiale naturale, offerto in abbondanza, viene la-

sciato traboccare e trovare la sua strada - controllata o incontrolla-

ta. Sempre nuova, sempre diversa, eppure le proprietà della sabbia 

sono sempre le stesse.  I bambini entrano in contatto con l‘elemento 

sabbia e possono sperimentare nel gioco libero. I bambini si perdono 

nel processo e si immergono liberamente nell‘attività.

Giocare con la sabbia è un bene prezioso per sviluppo sensoriale e 

motorio dei bambini.

Giochi con la sabbia asciutta in classe

Tritare la sabbia, raccogliere, setacciare, cucchiaiare, mesco-

lare, spargere, disegnare, riempire, versare, spazzare, pulire, 

misurare, sentire, spostare, guardare, confrontare ed esp-

lorare. 



281280

www.dusyma.com

C
R

E
A

T
IV

IT
À

C
R

E
A

T
IV

IT
À

Stazione di sabbia

Materiale: Multistrato di faggio 

Approccio pedagogico e suggerimenti ludici: 

La sabbia è un elemento affascinante. Un mate-
riale morbido e vivace con cui si può giocare ed 
esplorare con piccoli movimenti delicati. La Sand 
Station è stata sviluppata per consentire ai bam-
bini di giocare e sperimentare liberamente con la 
sabbia asciutta. La sabbia può così essere speri-
mentata in modo tattile in uno spazio predisposto 
a questo scopo. Le vasche profonde permetto-
no ai bambini di „immergersi“ nella sabbia con le 
braccia.  La sabbia può essere sparsa sul piano 

di lavoro e con materiali aggiuntivi come pennelli 
(102 382) o diversi materiali per versare e setac-
ciare (102 383), la sabbia può essere setacciata, 
spazzata, cucchiaiata, versata e persino usata per 
disegnare.   I coperchi possono essere inseriti nelle 
vaschette sul fondo.  Nella stazione della sabbia 
dell‘asilo, questi possono essere utilizzati anche 
come ripiano per altri materiali. Quando si tratta di 
riordinare, la sabbia può essere riempita nelle va-
schette e coperta con i coperchi. 
La Stazione di sabbia promuove: Senso del tat-
to, motricità fine, gioia di sperimentare, scoperta di 
fenomeni scientifici.

2+
ANNI1 +

102 377    
Altezza della scuola materna

Contenuto/dimensioni: 2 vaschette 
per la sabbia da 60 x 39,5 cm ciascuna, 
alte 55 cm, 1 piano di lavoro da 100 x 
57 cm, 2 coperchi, consegna smontata, 
materiale di montaggio incluso, autoas-
semblaggio

102 376      

Altezza del nido

Contenuto/dimensioni: 2 vaschette 
per la sabbia da 60 x 39,5 cm ciascuna, 
alte 45,5 cm, 1 piano di lavoro da 100 x 
57 cm, 2 coperchi, consegna smontata, 
materiale di montaggio incluso, autoas-
semblaggio

TERAPIA

Il coperchio può essere utilizzato anche 
come ripiano.

102 381   Piano di lavoro con vaschette

Contenuto/dimensioni: 1 piano di lavoro 100 x 57 cm, 5 ciotole di diverse 
dimensioni (acciaio inox). 

102 383   Versare e spargere

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 16 pezzi per versare e spargere (1 sha-
ker con coperchio, 1 salsiera, 1 casseruola, 1 salsiera, 1 casseruola, 1 spar-
gispezie, 5 mestoli di diverse dimensioni, 1 mestolo per zuppa, 1 mestolo, 
in acciaio inox, 3 misurini di diverse dimensioni in legno, 1 cestino in canna, 
lunghezza 42,5 cm), compreso 1 set di istruzioni. Vetro, acciaio inox, legno 
di faggio.
Approccio pedagogico e suggerimenti ludici: Questo articolo è una prezi-
osa aggiunta alla Stazione della sabbia (102 376/377). Offre un‘ampia varietà 
di materiali per sperimentare con la sabbia, come scuotitori, mestoli o palette 
per versare, raccogliere, cucchiaiare e cospargere la sabbia. In questo modo 
è possibile fare diverse esperienze sensoriali durante il gioco.
Il prodotto promuove: motricità fine, coordinazione occhio-mano, gioia di 
sperimentare, esperienza materiale, senso del tatto, percezione tattile.

102 382   Spazzolare e spazzare

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 12 pezzi (2 pennelli a mano, 7 pennelli 
di diverse dimensioni e design, realizzati in legni diversi e con setole diverse, 2 
pennelli da pasticceria, 1 cestino in canna, lunghezza 42,5 cm), compreso 1 
libretto di istruzioni. Legno.
Approccio pedagogico e proposte di gioco:   Un accessorio per la Sta-
zione della sabbia (102 376/377). Fornisce una varietà di materiali per speri-
mentare con la sabbia, come pennelli, spazzole e pennelli. I bambini possono 
spazzolare, spazzare e persino disegnare.  Durante il gioco si possono fare 
diversi esperimenti sensoriali e di motricità fine.  
Il prodotto promuove:  motricità fine, coordinazione occhio-mano, gioia di 
sperimentare, esperienza materiale, senso del tatto, percezione tattile.

3+
ANNI1 +

2+
ANNI1 + TERAPIA TERAPIA

557 284   Set da cucina in smalto      

Contenuto/dimensioni: 1 ciotola (Ø 21 cm, altezza 8 cm), 1 casseruola (Ø 
16 cm, altezza 8,7 cm), 1 colino (Ø 11,5 cm, altezza 6 cm), 1 mestolo per 
zuppa (lunghezza 32,5 cm), 1 brocca piccola (0,5 l). 

102 315   Stazione di sabbia Sabbia naturale        

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 25 kg. Sabbia di quarzo.
Approccio pedagogico e suggerimenti ludici: Questa sabbia ha una gra-
nulometria uniforme e ha buone proprietà di colata. La quantità è sufficiente 
per un‘intera vasca della stazione di sabbia.

Tappeto ovale

Questi tappeti conferiscono alla stanza un aspetto e una struttura comple-
tamente nuovi.  Grazie alla loro forma ovale, si adattano perfettamente alla 
stanza e sono perfetti come isola per Sandstation, Sandtray ecc. I tappeti 
impediscono alla sabbia di spargersi e riducono notevolmente il rischio di sci-
volare. La sabbia può essere facilmente spazzolata via con una scopa.
Contenuto/dimensioni: 1 tappeto incatenato, classificato come adatto a chi 
soffre di allergie. 

700 916   antracite

700 918   azzurro
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433 567  Parete da gioco asilo nido, 

scaffale grande 

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, laccato 
naturale. Larghezza 57 cm, ripiani degli scaffali 
profondità 4,5 cm o 10 cm, altezza 40 cm, spes-
sore 1,5 cm.

433 575  
Listello di sostegno per parete per di-

pingere e scaffali

Il listello a parete serve per appendervi gli scaffali 
(433 565 piccoli o 433 567 grandi) o la parete per 
dipingere (433 572).
Materiale/dimensioni: betulla multiplex, laccato 
naturale.larghezza 120 cm, profondità 3,5 cm, al-
tezza 5 cm.
  433 572  Parete da gioco asilo nido, 

parete per dipingere

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, su-
perficie rivestita con resina melamminica bianca. 
Larghezza 60 cm, profondità 9,6 cm, altezza 85 
cm, spessore 1,5 cm. La parete per dipingere è il 
complemento ideale per il tavolo degli scaraboc-
chi (433 569) o il tavolino-tavolozza dei colori (102 
623). Può essere appesa direttamente alla pare-
te da gioco dell’asilo nido o fissata al muro con 
il listello a parete (433 575). Compresi i supporti 
distanziatori da parete.

Parete da gioco asilo nido, scaffali 

Gli scaffali possono essere appesi o alla parete da 
gioco dell’asilo nido o al listello a parete (433 575). 
Sui due ripiani con differenti profondità trovano 
posto vari utensili. Compresi i supporti distanzia-
tori da parete.

433 565  Parete da gioco asilo nido, 

scaffale piccolo

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, laccato 
naturale; parte anteriore vetro acrilico. larghezza 
15 cm, ripiani degli scaffali profondità 10 cm, al-
tezza 40 cm, spessore 1,5 cm.

400 407  

Tavolino creativo

Materiale/dimensioni: il piano del tavolo ha uno spessore di 2,5 cm, con 
bordatura in legno massiccio dello spessore di 1 cm e arrotondato con un 
raggio di 4 mm, rivestito in laminato bianco, 80 x 80 x 20 cm. Le gambe del 
tavolo sono di legno Ø 6 cm. Rotolo di carta (512 499) da ordinare a parte.
Approccio pedagogico: soprattutto ai bambini più piccoli piace lavorare sul 
pavimento. Il tavolino creativo e da pittura offre ai bambini l’altezza ottimale 
per scarabocchiare, dipingere e sperimentare stando distesi, accovacciati o 
in ginocchio. Allo stesso tempo il rialzo impedisce che altri bambini possano 
passare sopra i colori o i lavoretti. Il rotolo di carta posto a lato consente un 
facile lavoro, poichè il materiale è immediatamente pronto all’uso e a portata 
di mano.  

433 569  Tavolo degli scarabocchi

Materiale/dimensioni: betulla multiplex, 
laccato naturale, larghezza 120 cm, pro-
fondità 46 cm, altezza 48 cm, spessore 1,5 
cm. Approccio pedagogico:  al tavolo degli 
scarabocchi i bimbi dell’asilo nido possono 
scarabocchiare e disegnare.  I contenitori in 
vetro incorporati nel piano forniscono un am-
biente di apprendimento ben strutturato: qui 
gli utensili per la pittura per i bambini sono ben 
assortiti e presentati in maniera ordinata. Negli 
scomparti sotto il piano del tavolo è possibile 
riporre la carta. Inclusi 7 contenitori in vetro. Il 
tavolo viene fornito totalmente montato.

1 +

1 +
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Verniciatura di finestre e specchi Verniciatura di finestre e specchi

102 620  Finestra da pittura Isisi

Contenuto/materiale/dimensioni: solida cornice in legno di faggio con pie-
dini, vetro di sicurezza, dimensioni cornice 58 x 78 x 8 cm.
Approccio pedagogico: anche i bimbi piccoli possono dipingere ritratti. At-
traverso un’attenta osservazione arrivano a comprendere la proporzione della 
testa rispetto al corpo, la forma del viso, il colore dei capelli, la pettinatura ecc. 
I dettagli vengono osservati con precisione e riportati nel disegno. Si sviluppa 
la capacità di comunicazione e l’interazione sociale. Si esercitano la capacità 
fino motoria e la fantasia. Un prodotto particolarmente versatile che si può 
impiegare in ambito terapeutico e pedagogico speciale.Suggerimento:se il co-
lore è ancora umido il ritratto può essere accuratamente trasferito su un foglio 
di carta. Se il colore è già asciutto, basta spruzzare leggermente con acqua. 
Usare solo colori ad acqua.

102 700  Specchio per finestre da pittura

Contenuto/materiale/dimensioni: specchio in vetro acrilico adatto ai bam-
bini, 3 mm di spessore, 69 x 49 cm, lo specchio può essere attaccato al vetro 
grazie alle 4 ventose saldamente fissate. Adatto alle finestre da pittura (102 
620) e (192 620).
Approccio pedagogico:promuove in maniera giocosa la motricità fine, la 
capacità di osservazione e lo sviluppo della personalità.Suggerimento di gio-
co: guardati attentamente allo specchio e disegna ciò che vedi. Che forma ha 
il tuo viso? E‘ rotondo o ovale, magro o largo? Sembra felice o triste? Hai i 
capelli lisci o ricci? Lunghi o corti? Il ritratto è somigliante? Forse il tuo ritratto ti 
ricorda qualcuno della tua famiglia? In maniera divertente si potranno scoprire 

più cose sulla persona che si osserva nello specchio.  

1 + 1 +

102 619   Finestra da pittura

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 pezzo (struttura in legno massiccio 
laccato con lastra di vetro ESG (vetro temperato di sicurezza) di 0,5 cm di 
spessore, superficie di appoggio 60 cm x 50 cm x 4 cm con ripiano e scaletta 
in gomma); incluso 1 manuale di istruzioni, , 59 cm x 4 cm x 79 cm, altezza 
totale: 79 cm, incluso materiale di montaggio.
Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco:  Osservare attentamente 
e trasferire ciò che si vede direttamente sul disco con la vernice. Se la vernice 
è ancora bagnata, è possibile rimuoverla con un foglio di carta. Suggerimento: 
se la vernice si è già asciugata, è possibile inumidirla di nuovo con l‘aiuto di 
una bottiglia spray. Grazie al suo peso ridotto, la finestra per dipingere può 
essere facilmente sollevata dalla maniglia e trasportata. Il vassoio offre spazio 
per ciotole, colori e pennelli. La superficie di pittura misura circa 49 cm x 70 
cm.

Con lo specchio, la strada per un autoritratto è semplice

La ritrattistica 
resa semplice
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Cavalletti

103 460  Cavalletto per i più piccoli

Contenuto/materiale/dimensioni: compensato (spessore 12 mm), rivestito 
con resina melamminica, lavabile con panno umido, montato: larghezza 60 
cm x profondità 65 cm  x altezza 110 cm, ripiegato: larghezza 60 cm x pro-
fondità 9 cm x altezza 110 cm.
Approccio pedagogico: Cavalletto per i più piccoli che può essere utilizzato 
da due bambini contemporaneamente. Grazie allo spazio in corrispondenza 
dei piedi questo cavalletto assicura ai bimbi una postura corretta durante la 
pittura. L’ampio piano d’appoggio lo rende stabile e le 4 aperture (Ø 12,3 cm) 
garantiscono un appoggio sicuro per ciotoline e secchielli (acquistabili nel set 
di accessori 103 461). Il cavalletto in compensato (dello spessore di 1,2 cm) 
grazie al rivestimento melamminico è lavabile con panno umido. Quando non 
viene utilizzato il cavalletto può essere ripiegato e riposto guadagnando spa-

zio.  

103 461  Set aggiuntivo per 
cavalletto per i più piccoli

Contenuto/materiale/dimensio-

ni: 4 ciotoline colorate, Ø 13,5 cm; 
2 secchielli trasparenti, Ø circa 12,3 
cm, altezza 13 cm; 4 fermafogli a 
clip, 4 cm.  

412 194  Cavalletto - Atelier

Contenuto/materiale/dimensioni: cornice in legno di faggio 145 cm x 60 
cm, 2 piani da pittura rimovibili 80 x 65 cm ognuno con due fermafogli a clip, 
regolabile in altezza da 58 a 94 cm, 2 ripiani di legno con vaschette di plastica 
70 x 10 x 4,5 cm.
Approccio pedagogico: il cavalletto regolabile in altezza offre la condizione 
ottimale per ogni pittore. Portato rapidamente alla giusta altezza, i colori, i 
pennelli e gli altri utensili per la pittura sono comodamente a portata di mano. 
Fissate semplicemente la carta con i fermafogli e potete iniziare. Con questo 
cavalletto possono dipingere 2 artisti contemporaneamente. I piani da pittura 
possono essere facilmente rimossi per la pulizia. Alla fine dell’ora creativa il 
cavalletto può essere facilmente ripiegato e messo a posto. 

1 - 8

1 - 2

Tavolo con tavolozza dei colori

Tavolo con tavolozza dei colori 

Contenuto/materiale/dimensioni: tavolo com-
prensivo di una coppia di gambe con un’altezza 
di 64 cm o 76 cm, betulla multiplex. 9 ciotoline (in 
vetro temperato), 9 coperchi (in plastica), 9 bic-
chieri per pittura ad acqua (in vetro temperato). 
Larghezza del tavolo 116 cm, profondità 40 cm, 
altezza 64 cm o 76 cm. Il tavolo può essere mon-
tato facilmente, istruzioni di montaggio incluse. 
Approccio pedagogico: il tavolo con la tavoloz-
za dei colori costituisce idealmente il centro di una 
stanza per dipingere in cui si incontrano piccoli 
e grandi appassionati di pittura, per dedicarsi ad 
essa totalmente. La successione prestabilita e la 
struttura dei colori aiuta il processo di pittura gra-
zie anche al sicuro telaio di appoggio e favorisce 
la dinamica di gruppo nell‘interazione sociale reci-
proca. Il tavolo da pittura di gruppo è progettato 
in modo pratico e offre spazio per: ciotoline per 
colori, bicchieri per pittura ad acqua e piani di ap-
poggio ciascuno per tre pennelli (due piccoli e uno 
grande). Sotto la superficie superiore del tavolo si 
trova un vano portaoggetti per altri utensili (come 
ad esempio i coperchi delle ciotoline da pittura). La 
riserva dei colori si può comodamente sistemare in 
un ripiano sotto al tavolo.  

102 622  Tavolo con tavolozza dei colori 

Dimensioni: tavolo comprensivo di una coppia di 
gambe con un’altezza di 64 cm o 76 cm. 

102 623  
Tavolo con tavolozza dei colori asilo nido 

Dimensioni: tavolo comprensivo di due coppie di 
gambe con altezza di 46 cm e 51,5 cm.

2 - 3

2 - 3

Incluso:  Una coppia di gambe del tavolo 
altezza 64 cm e una coppia di gambe del 
tavolo altezza 76 cm.

Incluso:  Una coppia di gambe del tavolo 
di altezza 46 cm e una coppia di gambe del 
tavolo di altezza 51,5 cm.

TERAPIAANNI
3+
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24+
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412 176  Stazione meteo Petit Miró

Materiale/dimensioni: multistrato di betulla da 1,8 cm, parete di verniciatura 
rivestita di bianco, vassoi in plastica. 75 cm di larghezza, 49 cm di profondità 
+ cassetto da 8,4 cm, altezza totale: 130 cm, superficie di verniciatura: 72,8
cm di larghezza, 85 cm di altezza (fino a circa DIN A1), vassoio in plastica 70
cm di larghezza, 10 cm di profondità, 4,5 cm di altezza. Il carrello e la parete
da dipingere vengono consegnati separatamente preassemblati; la parete da
dipingere viene poi collegata al carrello in loco.
multistrato di betulla da 1,8 cm, parete di verniciatura rivestita di bianco, vas-
soi in plastica. 75 cm di larghezza, 49 cm di profondità + cassetto da 8,4 cm,
altezza totale: 130 cm, superficie di verniciatura: 72,8 cm di larghezza, 85 cm
di altezza (fino a circa DIN A1), vassoio in plastica 70 cm di larghezza, 10 cm
di profondità, 4,5 cm di altezza. Il carrello e la parete da dipingere vengono
consegnati separatamente preassemblati; la parete da dipingere viene poi
collegata al carrello in loco.

561 810  Pacchetto creativo

Contenuto/Materiale: 

• Colla stick Dusyma 12 pezzi,
• Multi colla Dusyma 24 x 100 ml,
• Flacone di ricarica per colla multipla Dusyma 2

x 2000 ml,
• Forbici artigianali 12 x destra,
• forbici artigianali 3 x sinistra,
• Set di colori a tempera Dusyma 8 x 1000 ml,
• ciotola di selezione 10 pezzi,

• pompon 100 pz,
• occhietti 450 pz,
• scovolini 150 pezzi,
• pietre preziose circa 2900 pezzi,
• Blossom magic circa 160 pezzi,
• pennello a cono 10 x misura 10,
• Carta argilla 100 fogli in 10 colori (130 g, 50

x 70 cm),

• Cartoncino per argilla 100 fogli in 10 colori
(220 g, 50 x 70 cm),

• Carta crespa 10 marcireoli in 10 colori (50
cm x 250 cm),

• Carta da disegno 50 fogli in bianco (120 g/
mq, A3),

• Carta trasparente 25 fogli in colori assortiti
(70 x 100 cm).

Vernice a tempera Dusyma 

Inchiostro a tempera pronto all‘uso in colori forti che possono essere mescola-
ti tra loro. Per carta e cartone, ideale anche per la tecnica del retino a spruzzo. 
Lavare i pennelli con acqua tiepida, le macchie sugli abiti devono essere lavate 
immediatamente con acqua tiepida. Senza glutine. In bottiglia di plastica.

544 534  beige chiaro

544 522  giallo scuro

544 521  giallo chiaro

544 523  arancione

544 525  rosa

544 524  marcire

544 526  violetta

544 527  azzurro

544 528  ultramarino

544 529  verde chiaro

544 530  verde scuro

544 531  marrone

544 532  nero

544 535  Set di colori a tempera Dusyma

Contenuto: 8 colori in un set da 1000 ml ciascuno: giallo, arancione, marcire, 
blu, verde, marrone, nero, bianco.

544 901  Set di colori Dusyma 500 ml

Contenuto: 10 colori in un set da 500 ml ciascuno: giallo, arancione, rosso, 
blu, verde, marrone, nero, bianco, rosa, viola.

544 533  bianco

Vernice per dita Dusyma 

Contenuto: flacone da 750 ml. I colori a dita Dusyma, di consistenza cre-
mosa, aderiscono a tutti i materiali senza colare, anche su finestre e altre su-
perfici verticali, si mescolano bene tra loro. Senza glutine. In pratico flacone 
dosatore.

562 150  Set di colori per dita

Contenuto: 10 x 750 ml, bianco, giallo, colore della pelle, arancione, rosso, 
verde, blu, viola, marrone, nero.

1 - 4

3+ 2+

I materiali
per il laboratorio creativo!

562 140  bianco 562 147  viola

562 143  beige chiaro 562 145  blu

562 141  giallo 562 146  verde 

562 142  arancione 562 148  marrone 

562 144  marcire 562 149  nero 

Per i piccoli artisti

2+
ANNI TERAPIA

ANNI ANNI
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Colori

555 108  Set multi adesivo

Contenuto: set multi adesivo Dusyma con 24 
flaconi da 100 ml, 24 flaconi vuoti da 100 ml, 2 
flaconi di ricarica da 2000 ml. Adesivo a base 
d‘acqua sicuro, lavabile e inodore. Incolla carta, 
tessuti, cartone e vari materiali leggeri. Può essere 
utilizzato direttamente dal flacone o applicato con 
un pennello. Le macchie possono essere rimosse 
con acqua tiepida. Non contiene solventi.  

Multiadesivo Dusyma

Adesivo a base d‘acqua sicuro, lavabile e inodore. 
Incolla carta, tessuti, cartone e vari materiali leg-
geri. Può essere utilizzato direttamente dal flacone 
o applicato con un pennello. Le macchie possono 
essere rimosse con acqua tiepida. Non contiene 

solventi.

555 087  Dusyma multi adesivo  

2000 ml

Flacone di ricarica da 2000 ml.  

555 085  Dusyma multi adesivo   

100 ml

Flacone da 100 ml.

555 086  Flacone vuoto 100 ml 

Flacone vuoto per una quantità di riempimento di 
100 ml.

555 106  Set di colla multiuso

Contenuto: set di colla multiuso Dusyma con 24 
flaconi da 100 ml, 24 flaconi vuoti da 100 ml, 2 
flaconi di ricarica da 2000 ml. Colla per carta, car-
tone, feltro, pelle, legno, ceramica, vetro, plastica 
e polistirolo. Resistente all‘umidità e all‘acqua, al 
calore e al freddo, ad asciugatura rapida, forte, 
potente, pulita e veloce. Contiene solventi.

Colla multiuso Dusyma

Colla per carta, cartone, feltro, pelle, legno, ce-
ramica, vetro, plastica e polistirolo. Resistente 
all‘umidità e all‘acqua, al calore e al freddo, ad 
asciugatura rapida, forte, potente, pulita e veloce. 
Contiene solventi.

555 092  Adesivo multiuso Dusyma 

2000 ml

Flacone di ricarica da 2000 ml.

555 090  Adesivo multiuso Dusyma 

100 ml

Flacone da 100 ml.

555 091  Flacone vuoto 100 ml

Flacone vuoto per una quantità di riempimento di 
100 ml.537 417  Flacone di ricarica da 100 ml

Flacone vuoto per una quantità di riempimento di 
100 g.

Colla artigianale Dusyma 

La colla artigianale Dusyma è una colla per bam-
bini, priva di solventi e plastificanti. L‘adesivo in 
dispersione di colore marrone lattiginoso asciuga 
quasi cristallino. È adatta a materiali come carta, 
carta da lucido, cartone, cartapesta, legno, tessuti 
e pelle, ma anche porcellana, metallo, ceramica, 
plastica e polistirolo danno ottimi risultati di incol-
laggio. I residui di adesivo sugli indumenti devono 
essere puliti immediatamente con acqua calda.

536 353  Colla artigianale Dusyma 

2200 ml 

Flacone di ricarica da 2200 g.   

536 354  Colla artigianale Dusyma 

100 ml

Flacone da 100 g. 

Colla stick Dusyma Colla stick senza solventi e senza glutine, quindi si-
cura per i bambini. Adatta per carta, cartone, foto, 
tessuti e molto altro. Si lava da quasi tutti i tessuti. 
Al profumo di lavanda.

561 940  Colla stick Dusyma 20 g
Dimensioni/contenuto: 10 cm, Ø 2,5 cm, 20 g. 
1 pezzo.

561 941  Set di colla stick Dusyma  

20 g
Dimensioni/contenuto: 10 cm, Ø 2,5 cm, 20 g. 
24 pezzi.

561 942  Colla stick Dusyma 40 g

Dimensioni/contenuto: 12,5 cm, Ø 3 cm, 40 g. 
1 pezzo.

561 943  Set di colla stick Dusyma  

40 g

Dimensioni/contenuto: 12,5 cm, Ø 3 cm, 40 g. 
12 pezzi.

Jumbo triangolari monocolore 

Contenuto/dimensioni: 12 matite triangolari ciascuna in una scatola. Lung-
hezza penna 17,5 cm, Ø penna 10 mm, Ø mina 5 mm.

561 950  bianco

561 951  giallo

561 952  arancione

561 953  rosa

561 954  marcire

561 955  beige chiaro

561 956  viola

561 957  azzurro

561 958  blu scuro

561 959  verde

561 960  marrone

561 961  nero

561 962  oro

561 963  argento 

561 964  verde chiaro

561 965  dunkelmarcire

561 948  Set di matite triangolari jumbo

Contenuto/dimensioni: 144 matite in 12 colori, laccate. In scatola di legno 
con coperchio scorrevole. Lunghezza matita 17,5 cm, Ø matita 10 mm, Ø 
mina 5 mm. Grande set di matite colorate in una scatola di legno ben ordinata, 
assortite in 12 colori. Forma triangolare con mina molto stabile, applicazione 
forte e ricca di colore.   

561 949  Set di pastelli a cera

Contenuto/dimensioni: 144 pastelli a cera in 12 colori, in scatola di legno 
con coperchio scorrevole. Lunghezza del pastello 10 cm, Ø del pastello 10 
mm.
Rilascio del colore ricco e omogeneo per un‘applicazione del colore leggera 
ma intensa. Gesso resistente alla rottura, non macchia mani e tessuti.  

3+ 3+

3+

3+

3+

3+

3+
ANNI ANNI ANNI
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I materiali
per il laboratorio creativo!
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102 950   Appendino senza poke

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Binario e distanziali in legno di faggio, 
materiale di montaggio. Multiplex in legno di betulla. 60 cm di lunghezza, 4,2 
cm di profondità, 5,85 cm di altezza.
Approccio pedagogico e suggerimenti ludici:  La particolarità di ques-
to scaffale è la possibilità di appenderlo: Non ha ganci, ma vari appendini a 
manopola sopra il binario, per cui non c‘è il rischio di farsi male. Il binario può 
essere utilizzato universalmente e può essere montato all‘altezza dei bambini.

562 159  terracotta

562 151  Set Dusyma, Standard

Contenuto: 1600 g (4 x 400 g in rosso, verde, 

blu, giallo)

Argilla da modellare  

Dusyma

Colori brillanti a base di microce-
re, cera d‘api e fecola di patate. 
L‘argilla da modellare è morbida e 
senza conservanti. Non si secca e 
può quindi essere utilizzata più volte. 
Senza glutine, inodore 

562 153  bianco

562 152  Set Dusyma, Extra

Contenuto: 1600 g (4 x 400 g in rosa, turchese, 
grigio, giallo)

562 155  rosso562 154  giallo

562 157  arancione562 156  blu 562 158  verde

Colori singoli

Contenuto: 1000 g

103 520   Modelli luminosi

Idea di gioco: Un‘idea della pedagogia Klax.

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 3 pannelli colorati in acrilico (giallo, aran-
cione, blu, circa 33 cm x 33 cm), 8 sagome di carta riciclata (25 cm x 25 cm), 
12 cubi di legno (lunghezza 6,7 cm); incluso 1 set di istruzioni, acrilico, plastica 
riciclata, legno di faggio.

Approccio pedagogico e suggerimenti di gioco: Come mandala, con 
materiali decorativi naturali o sul pannello luminoso, i pannelli e le sagome 
invitano i bambini a sperimentare gli effetti dei colori e dei motivi. I pannelli 
dai colori vivaci possono essere sovrapposti con l‘aiuto dei cubi di legno, in 
modo da creare miscele di colori. Se si posizionano le sagome del mandala, 
si possono creare e cambiare più volte i motivi. I bordi fluorescenti offrono un 
ulteriore fascino estetico.

Il prodotto promuove: coordinazione occhio-mano, percezione dei colori, 
creatività, la percezione visiva, l‘apprezzamento estetico. 

1 - 3
4+
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Sperimentare i colori

Vassoi per disegno e attività creative

Approccio pedagogico: pratici vassoi in plastica con bordo rialzato per pit-
tura e composizioni. Qui è possibile scarabocchiare, incollare, sperimentare e 
sporcare. Questi vassoi in plastica sono compatibili con le dimensioni comuni 
dei fogli A4, A3, A2. Sono adatte in particolare per la realizzazione creativa 
su carta con differenti tecniche, ad esempio la tecnica della colla. Il bordo 
rialzato semplifica l’attività di creazione e pittura, tutto resta sul foglio su cui 
si sta lavorando.
I vassoi trasparenti per la pittura possono essere usati inoltre su tutti gli ele-
menti luminosi.

Mischiare i colori

103 409  Colori  

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 colori realizzati con pigmenti di alta 
qualità da miscelare e per sperimentare. Flaconi da 90 ml ciascuno.

103 306  Cassetta per esperimenti con i colori

 

Contenuto/materiale/dimensioni: 5 colori ognuno circa di 90 ml (rosso, 
giallo, blu, bianco, nero), 5 pennelli, 15 vasetti in plastica con coperchio per 
mescolare, 20 spatole in legno per dosare il colore, 6 pipette per dosare 
l’acqua del colore, 1 grande scatola di plastica 37 x 31 x 15 cm, incluso il 
libretto di istruzioni con molti suggerimenti.
Approccio pedagogico: l’apprendimento dei colori può essere molto diver-
tente ed interessante, quando i bambini possono fare le proprie scoperte. 
Giocando apprendono le leggi della teoria del colore.
Suggerimento di gioco: tutti i colori sono prodotti con pigmenti di alta qua-
lità, per ottenere, mescolandoli, colori belli e vivaci. Per questo anche i colori 
secondari come arancione, violetto, verde o altre mescolanze di colori risulta-
no molto intense. Con i tre colori primari blu (cyan), giallo (yellow), rosso (ma-
genta), come pure con il nero e il bianco, si scopre l’intero fantastico mondo 
dei colori.

103 314  Cartoncini colorati per composizioni  

Da un‘idea di Marielle Seitz
Contenuto/materiale/dimensioni: 144 cartoncini colorati (35 x 70 mm) in 
diverse tonalità di colore, incluse istruzioni di gioco, in cartoncino stampato 
22 x 22 x 5,5 cm.
Approccio pedagogico: con i cartoncini colorati i bambini possono impa-
rare a riconoscere e differenziare i colori e i loro nomi. Imparano cose nuove 
sui nomi dei colori, sulla loro disposizione, sul confronto tra i vari colori, sulle 
sensazioni che possono suscitare, sulle tonalità, sulle coppie di opposti e sulle 
storie dei colori. In questo modo i bambini sperimentano la teoria dei colori 
con tutti gli organi sensoriali e non sono limitati nella loro creatività.
Suggerimento di gioco: nel gioco con i cartoncini colorati viene favorito lo 
sviluppo del linguaggio. I bambini, riflettendo sui nomi creativi da dare alle 
tante tonalità di colore, arricchiscono il loro vocabolario. Descrivendo a turno 
l’ambiente e le loro sensazioni con l’aiuto delle tonalità di colore, i bambini si 
fanno un’idea della percezione soggettiva degli altri bambini e imparano ad 
osservare il mondo da una nuova prospettiva. Con l’ampio set di cartoncini 
colorati i bambini, tra le altre cose, possono descrivere l’uno all’altro le proprie 
sensazioni con l’aiuto dei colori. Anche i racconti delle proprie esperienze con i 
cartoncini diventano molto vividi. I bambini stessi possono dare individualmen-
te dei nomi ai 144 cartoncini colorati.
Non esistono limiti alla fantasia!

1 + 1 +
3+ 3+

192 987  Columi  

Contenuto/materiale/dimensioni: 30 differenti cartellini trasparenti stam-
pati a colori nelle tonalità del rosso (magenta), blu (cyan) e giallo (yellow), 18 x 
6 cm, in raccoglitore di plastica.
Approccio pedagogico: sperimentare mescolando i colori.
Suggerimento di gioco: rosso e blu formano il viola, blu e giallo diventano 
verde, giallo e rosso insieme formano l‘arancione – il principio della teoria dei 
colori, l’origine dei colori secondari attraverso la combinazione di determinati 
colori primari possono essere sperimentati e trasmessi in maniera giocosa. I 
cartellini trasparenti in plastica mettono pienamente in risalto la loro forza su 
un fondo chiaro. A tale scopo è utile il tavolo luminoso (102 697) oppure una 
finestra.
È possibile sia giocarci secondo il famoso principio del domino, sia disporli e 
combinarli liberamente.

1 - 5 1 - 5
4+

103 499  A4, transparente

1 pezzo    

103 500  A3, bianco

1 pezzo

103 501  Set per A4, transparente

3 pezzi

103 502  Set per A3, bianchi

3 pezzi

4+
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Giochi di luce affascinanti

Misteriosi effetti di luce nella più completa oscurità.

Gioco di luce magica

Idea di gioco: Christian Woidschützke 
Contenuto/Materiale: Pannello luminoso con cornice in legno e perno in 
legno. Foglio fosforescente su piastra portante con vetro acrilico (non anti-
graffio). 
Approccio didattico: Illuminando la lastra luminosa fosforescente,ö si crea-
no linee, forme e superfici luminescenti. È affascinante seguire le tracce di luce 
che scompaiono gradualmente. L‘intensità della scia luminosa varia a secon-
da dell‘illuminazione spot o piatta.  Il fenomeno del gioco è da esplorare con 
la luce, ispira l‘immaginazione e media la comprensione della durata e della 
transitorietà. Il tempo e il movimento saranno vissuti visivamente. 
Suggerimenti per il gioco: Individualmente o in gruppo, utilizzare modelli o 
diapositive per ottenere interessanti collage. Carta e penna saranno sostituite 
a causa del carattere impegnativo delle luci del gioco.

1 - 2
3+

103 740  Gioco di luce magico A2

Contenuto/Materiale: Piastra luminosa in cornice di legno, compreso il gan-
cio da parete, 2 penne luminose in legno, 1 feltro oscurante, istruzioni. 
Dimensioni: Piastra di gioco 46,5 x 64 cm, penna luminosa lunga 15 cm, Ø 
1,7 cm. 

103 739  Gioco di luce magico A3

Contenuto/Materiale: Piastra luminosa in cornice di legno, incluso gancio 
da parete, penna luminosa in legno, sacchetto di feltro, istruzioni. 
Dimensioni: Piastra luminosa 34 x 46,5 cm, penna luminosa lunga 15 cm, 
Ø 1,7 cm.

103 738  Gioco di luce magico A4

Contenuto/Materiale: Piastra luminosa in cornice di legno, penna luminosa 
in legno, sacchetto di feltro, istruzioni. 
Dimensioni: Piastra di gioco 25 x 34 cm, penna luminosa lunga 15 cm, Ø 1,7 
cm.     

103 741  Penna luminosa

Materiale/Dimensioni: In legno, lunghezza 15 
cm, Ø 1,7 cm.

102 803  Penna di sabbia

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 3 penne in vetro acrilico con cappuccio 
in plastica. 20 x Ø 3 cm. 
Approccio didattico: Se il fondo della sabbiera è stato pulito in precedenza 
con il rastrello, è possibile scrivere o disegnare sulla sabbiera con la penna di 
sabbia. Con un imbuto e un cucchiaino, la penna viene riempita di sabbia. La 
penna deve trovarsi a una certa distanza dal fondo del bicchiere e la sabbia 
fuoriesce in un flusso sottile, lasciando fantastici disegni. Le tre penne hanno 
aperture diverse e creano motivi diversi.

3+

3+
102 113  Gioco dei francobolli

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 5 piatti (con più di 50 forme diverse di 
timbri) in gommapiuma, piatto 23 cm x 23 cm. 
Approccio pedagogico: Divertimento con i timbri con una varietà di motivi. 
I singoli timbri possono essere stampati con colori a dita su carta, cartone, 
legno o tessuto. 

1 +

103 462  Bottiglie multisensoriali

 

Idea della pedagogia Klax
Contenuto/materiale/dimensioni: 6 bottiglie in plastica, la cui forma sottile 
permette una buona presa anche per le mani dei più piccoli, in polietilene 
tereftalato, istruzioni per il gioco e per attività di bricolage incluse. Ø 5 cm, 
altezza 19 cm.
Approccio pedagogico: le bottigliette in plastica, riempite col materiale più 
svariato, si trasformano in un batter d’occhio in bottiglie multisensoriali. Così i 
bambini possono non solo fare esperienze visive grazie all’osservazione delle 
bottiglie, ma anche riconoscere e ascoltare il suono dei diversi contenuti.
Suggerimenti di gioco: sia che si tratti del fruscio delle perle, dello svolaz-
zare di piume o dello sgocciolio dell’acqua, o del fluttuare delle paillettes, le 
bottiglie permettono di fare esperienze multisensoriali. Riempire semplicemen-
te le bottiglie in plastica, particolarmente resistenti e trasparenti, con i diversi 
materiali quali perle, biglie, piume, glitter, paillettes, ecc. e chiudere bene con 
il tappo di sicurezza in modo che nessuna piccola parte possa fuoriuscire.

12+

1 +

102 206  Pacchetto Rainmaker Craft

 

Idea di gioco: Marielle Seitz
Contenuto/materiali/dimensioni: 10 pezzi (tubi di cartone con base e 
coperchio, chiodi, nastro adesivo di carta crespa, graniglia come riempimento 
e istruzioni dettagliate per l‘artigianato), 58 cm, Ø 4,5 cm
Approccio didattico: Dipingendo, incollando o stampando, i Rainmakers 
diventano un‘opera d‘arte molto personale che incoraggia i bambini a fare 
musica e ad ascoltare.

5+
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Creatività con una differenzaBarre con soggetti per bricolage

192 830  Stencil per dipingere  

di Marielle Seitz
Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 forma di cornice e 3 diversi stencil di 
inserimento (rettangolo, cerchio esterno, cerchio) in MDF laccato, 5 mm. 
Approccio pedagogico: questi stencil costituiscono la base per creare 
bellissimi mandala e motivi decorativi a cerchio. La massima concentrazione 
nel disegnare e colorare gli ornamenti porta alla pace interiore, all‘equilibrio 
e all‘armonia. I mandala sono immagini circolari, antichi simboli per trovare 
il proprio centro. La combinazione di diversi stencil stimola l‘immaginazione 
e lo spirito di sperimentazione. In questo modo si creano ornamenti e motivi 
simmetrici, che trasmettono in modo giocoso anche le regole geometriche 
(divisione in 8 cerchi). Si allenano la motricità fine e la destrezza, la percezione 
dei colori e la gioia creativa. Particolarmente adatto per la terapia e la riabili-
tazione.
Giochi suggeriti: Si disegnano forme semplici o motivi fantasiosi su carta di 
grande formato con l‘aiuto della forma della cornice e dei modelli di pittura che 
possono essere utilizzati in modi diversi. Questi possono poi essere strutturati 
o decorati con i righelli ondulati. Gli ornamenti possono poi essere colorati o 
decorati con glitter, paillettes o sabbia colorata.

1 +
4+

Barre con soggetti per bri-
colage

Contenuto/materiale/dimensi-

oni: in legno di faggio, lunghezza 
delle barre: 40 cm, altezze differenti, 
altezza dell‘albero: circa 11 cm
Approccio pedagogico: misuran-
do, segando, levigando e dipingen-
do si sviluppano le abilità manuali e 
motorie.
Suggerimenti di gioco: con una 
sega di precisione i bambini pos-
sono facilmente segare dei pezzetti 
dalle barre con soggetto per bricola-
ge e poi realizzare e dipingere le figu-
re a piacere. Le figure devono essere 
almeno dello spessore di 1 cm.

103 274  Albero 

Contenuto: 7 motivi: quercia, piop-
po, abete, albero deciduo, pastore, 
uomo con cappello, donna.

103 275  Veicolo

Contenuto: 7 motivi: camion, berli-
na, piccola auto, auto sportiva, piop-
po, abete, albero deciduo.

103 277  Animali dello zoo 

Contenuto: 8 motivi: coccodrillo, 
giraffa, leone, rinoceronte, cammel-
lo, quercia, pioppo, orso. 

518 551  Guida per tagli

Materiale/dimensioni: compensato dello spessore di 1,5 cm. 25 x 7,5 x 5,3 
cm. Sia obliquo che dritto, con la guida per bisellatura ogni taglio è perfetto.

562 514  Sega a mano

Contenuto/materiale: 1 sega con impugnatura a 2 componenti. Laminato 
d’acciaio piatto 10 x 5 mm, nichelato, altezza di taglio max. 70 mm.

561 814  Lame per sega

Contenuto/dimensioni: 12 pezzi in un sacchetto adatti per 561 749.
Lunghezza circa 14,8 cm.

Ecco come ...Ecco come ...

ANNI TERAPIA
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103 737  Dusy-Banco da lavoro 

Contenuto/Materiale/Dimensioni: banco da lavoro in legno, 2 morsetti a 
vite in metallo con impugnatura in plastica. Banco da lavoro 75 x 35 cm, altez-
za 25 cm. Il mobile viene consegnato preassemblato/incollato.
Il banco da lavoro Dusy è piccolo, quindi può essere facilmente trasporta-
to nel posto giusto, sia all‘interno che all‘esterno: nella stanza dei progetti, 
nell‘angolo ombreggiato, sotto la tettoia, nella stanza dei lavori. All‘esterno c‘è 
molto spazio per lavorare e guardare, i rumori si attenuano e non c‘è bisogno 
di spazzare la segatura. Il banco basso è sempre stabile. 2 bambini possono 
lavorarci da tutti i lati: in piedi con la forza di tutto il corpo, in ginocchio e seduti 
per piccoli lavori di precisione. 
Serraggio: Il banco da lavoro viene fornito con due morsetti a vite che ven-
gono inseriti nei fori per il serraggio. Insieme agli incavi e alle tacche, ci sono 
molte possibilità di bloccare in modo sicuro anche i pezzi rotondi. I bambini 
più grandi possono farlo da soli, ma gli adulti devono comunque controllare e 
stringere. Ruotando il banco, ci sono molte possibilità, ad esempio, di fissare 
i rami più grandi con delle cinghie. 
Area di lavoro: all‘esterno, i tappeti ginnici (518 586) delimitano chiaramente 
l‘area di lavoro e proteggono da un pavimento freddo. All‘interno, impedis-
cono lo scivolamento su pavimenti o tavoli lisci e la trasmissione del suono. Il 
banco da lavoro consente di progettare, ricercare e costruire in sicurezza con 
materiali liberi. Promuove le capacità motorie, la creatività, l‘autoefficacia e la 
cooperazione. 
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103 735  Dusy-Sega

Contenuto/Materiale:/Dimensioni: Manipolo in legno e metallo, morsetto 
a vite con impugnatura in legno, sega giapponese fine, cinghia di tensione. 
Manipolo 16 x 4,5 cm. 
Approccio didattico: la sega Dusy consente di tagliare in modo sicuro e 
preciso diversi pezzi di legno. Manipolo: nella parte anteriore del manipolo, 
una piastra metallica forma una fessura attraverso la quale è possibile guidare 
la sega. In questo modo i tagli della sega sono diritti e le dita sono protette. 
Il taglio viene eseguito in modo rapido, semplice e sicuro, senza frustrazione 
e fatica. Sui lati del manipolo sono presenti piastre metalliche che possono 
essere spinte verso l‘alto e verso il basso. In questo modo si ottiene un arresto 
laterale su un bordo del pezzo da lavorare per utenti destrorsi e mancini, con-
sentendo tagli a 90° ad angolo retto. Sul lato inferiore del manipolo è presente 
una tacca. Questo permette al manipolo di fare presa su barre e rami rotondi. 
Per segare, il manipolo deve essere fissato sul pezzo con un morsetto o una 
cinghia di tensione. La sega Dusy favorisce la motricità fine e la coordinazione 
occhio-mano. Maneggiare questo efficace strumento è una sfida controllabile 
con la quale è possibile esercitarsi a lavorare in modo responsabile, attento e 
sicuro.  

103 736  Dusy-Trapano

Contenuto/Materiale/Dimensioni: 1 manipolo in legno, 1 morsetto a vite 
con impugnatura in legno, 1 cinghia di tensione, 1 punta a coclea da 4 mm. 
Manipolo 16 x 4,5 cm.
Approccio pedagogico: il trapano Dusy consente anche ai bambini più pic-
coli di praticare fori diritti. Il trapano è costituito da un manipolo in cui è inserita 
verticalmente una manovella. Nella manovella si possono inserire utensili esa-
gonali standard. La coclea in dotazione è ottimale: si infila nel legno a ogni giro 
di manovella. In questo modo è possibile realizzare rapidamente fori puliti nel 
legno. Sul lato inferiore del manipolo è presente una tacca. In questo modo 
il manipolo riesce a fare presa anche su aste e rami rotondi, consentendo di 
praticare in modo sicuro anche i fori più difficili. Per la foratura, il manipolo 
deve essere fissato al pezzo con un morsetto o una cinghia di tensione. Il 
trapano Dusy favorisce la motricità fine e la coordinazione occhio-mano. 
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103 732  Set per cacciavite Dusy

Contenuto/Materiale/Dimensioni: Cacciavite con  portapunte, in faggio/
metallo, 18 x 10 cm,  1 attacco per trapano-avvitatore in metallo e  100 tasselli 
speciali, 2,5 cm, in un sacchetto di stoffa (100% cotone).   

103 734  
Cacciavite Dusy 

Contenuto/Materiale/Dimensi-

oni: Cacciavite con portapunte, in 
faggio/metallo, 18 x 10 cm,   1 at-
tacco per trapano-avvitatore in 

Cacciavite Dusy 

Approccio pedagogico: il cacciavite Dusy sviluppa la fantasia, la creatività, 
la coordinazione occhio-mano e la motricità fine. 
Suggerimenti di gioco: da vecchi cartoni si pos-sono creare aerei, automo-
bili, mobili ecc. Con questo pratico cacciavite ogni bambino può trasformarsi 
in un abile costruttore. La manovel-la si può manovrare con facilità. Il tassello 
viene messo sulla punta del cacciavite e può essere  avvitato direttamente 
anche attraverso diversi  strati di cartone. La giunzione è molto stabile e il  
tassello, dopo l’uso, può essere svitato e usato  nuovamente.

103 733  Tasselli

Adatti per il cacciavite Dusy (103 
734). 
Contenuto/dimensioni: 400 pezzi 
di tasselli speciali, 2,5 cm.

1 +
4+

Dusy-Banco da lavoroDusy-Banco da lavoro

103 552  Cassetta portautensili

Contenuto/Materiale: 1 pezzo (1 cassetta con maniglia per il trasporto, 
comprendente 4 alloggiamenti per punte da trapano e viti, 2 alloggiamenti 
per sega e coltello, 2 alloggiamenti per morsetti a vite e 1 alloggiamento per il 
cacciavite Dusy)  in betulla multiplex, finitura naturale 
Piccola e pratica cassetta degli attrezzi in cui trovano posto tutti gli utensili 
Dusyma. Per riporre e trasportare in sicurezza.
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